Touch 110

Programmieranleitung
Bedienungsanleitung

OLYMPIAS

OLYMPIA©®
SINCE 1903

www.olympia-vertrieb.de



Registrierkasse TOUCH 110

CE-Erklarung

GB
DE
FR
ES
NL
PT

SV

C€

TOUCH-110

The manufacturer hereby declares that the equipment complies with the stipulations defined in the following
guidelines and standards:

Der Hersteller erklart hiermit, dass das Gerat mit den Bestimmungen der Richtlinien und Normen Uberein-
stimmt:

Le fabricant déclare par la présente que l'appareil est conforme aux réglements et normes en vigueur:

Por medio de la presente, el fabricante declara que este aparato esta conforme a lo dispuesto en las directivas
y normas vigentes:

De fabrikant verklaart hierbij dat het apparaat voldoet aan de bepalingen in de richtlijnen en normen:

Pelo presente o fabricante declaraque o dispositivo esta de acordo com as determinacdes das directrizes e
das normas:

Tillverkaren forklarar harmedatt apparaten 6verensstammer med bestammelserna i foljande direktiv och
normer:

2006/95/EC EN 60950-1:2006 + A11:2009
2004/108/EC EN 55022:2006 + A1:2007

EN 50024:1998 + A1:2001 + A2:2009
EN 61000-3-2:2006 + A2:2009
EN 61000-3-3:2008

OLYMPIA®

Olympia Business Systems

Heinz Prygoda Managing Director

Seite 2 Technische Anderungen vorbehalten!



Registrierkasse TOUCH 110
AUGUST 2014

Sehr geehrte Kundin,
sehr geehrter Kunde,

herzlichen Glickwunsch!
Wir freuen uns, dass Sie sich fur den Kauf der Olympia Registrierkasse entschieden haben.

Mit diesem Touch-System haben Sie eine hochwertige Registrierkasse erworben, die die neuesten Technologien ver-
wendet, um lhren Anforderungen gerecht zu werden.

Bitte lesen Sie die Bedienungs-/Programmieranleitung, um sicherzustellen, dass Sie die Funktionen der Registrierkasse
optimal nutzen.

Wir wiinschen lhnen beim Gebrauch lhrer Registrierkasse viel Spal3!

Mit freundlichen Grif3en

Ihre Olympia Business Systems Vertriebs GmbH

Olympia Business Systems Vertriebs GmbH
Zum Kraftwerk 1

D-45527 Hattingen

Deutschland

Internet: www.olympia-vertrieb.de

Diese Bedienungs-/Programmieranleitung dient der Information. lhr Inhalt ist nicht Vertragsgegenstand.
Alle angegebenen Daten sind lediglich Nominalwerte.

Die beschriebenen Ausstattungen und Optionen kénnen je nach den landerspezifischen
Anforderungen unterschiedlich sein.

Wir behalten uns inhaltliche und technische Anderungen vor.
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Bestimmungsgemaller Gebrauch

Diese Registrierkasse dient ausschlieRlich zur Abwicklung von Kassengeschéften in Raumen.
Andere Verwendungen gelten als nicht bestimmungsgeman.

Allgemeine Hinweise / Sicherheitshinweise

e Vergewissern Sie sich, dass die Netzspannung den Angaben entspricht, die Sie auf dem Typenschild auf der Unter-
seite der Registrierkasse finden.

e lhre Registrierkasse ist ein hoch entwickeltes Gerat. Versuchen Sie bitte niemals, sie zu reparieren. Sollten Repara-
turarbeiten erforderlich sein, bringen Sie die Registrierkasse bitte zum nachsten autorisierten Kundendienst bzw.
zum Verkaufer.

e Fihren Sie auf keinen Fall Metallgegensténde, wie etwa Schraubendreher, Biroklammern usw., in die Registrierkas-
se ein. Sie kdnnen damit die Registrierkasse beschadigen und es besteht die Gefahr eines elektrischen Schlags.

e Schalten Sie die Registrierkasse immer ab, nachdem Sie Ihre Arbeiten erledigt haben.

e Stauben Sie die Registrierkasse leicht mit Hilfe eines trockenen Tuchs ab. Verwenden Sie niemals Wasser oder L6-
sungsmittel wie Lackverdiinnung, Alkohol usw., um lhre Registrierkasse zu reinigen.

e Um die Stromversorgung ganz abzuschalten, missen Sie den Stecker aus der Netzdose ziehen.
e Setzen Sie die Registrierkasse keiner zu grof3en Hitze aus.

e Bewahren Sie die Transportsicherung auf. Bei einem eventuellen Transport muss die Registrierkasse mit der Trans-
portsicherung ausgestattet sein.

Transportsicherung

Bevor Sie die Registrierkasse in Betrieb nehmen, entfernen Sie bitte gegebenenfalls vorhandene Transportsicherungstei-
le und verwahren Sie diese. Wichtiger Transporthinweis: Im Transportschadensfall komplettieren Sie die Verpackung
bitte wieder mit Bedienungs-/Programmieranleitung und Zubehor.

Netzanschluss

Bevor Sie die Registrierkasse an das Netz anschliel3en, prifen Sie bitte, ob die Spannungs- und Frequenzangaben des
Leistungsschilds mit denen des 6rtlichen Netzes Ubereinstimmen.

Sicherheitshinweis: Die Steckdose muss in der Nahe der Registrierkasse angebracht und leicht zuganglich sein. Sie
kénnen somit im Notfall die Registrierkasse schnell vom Netz trennen.

Hinweis: Bei Trennung vom Netz bleiben alle Daten erhalten. Der Akku gewaébhrleistet einen Datenerhalt fur ca.
2 Monate nach Trennung der Kasse von der Spannungsversorgung.

Druckwerk
Achtung: Um lange einen stérungsfreien Betrieb zu gewahrleisten, beachten Sie folgende Hinweise:
e Niemals

e ohne Papier drucken!

e am Papier ziehen, wenn der Drucker noch arbeitet!

e mindere Papierqualitdten benutzen!

® Dbereits gebrauchte Papierrollen ein zweites Mal benutzen!

e mit harten Gegenstanden im Druckwerk hantieren oder Antriebe von Hand bewegen!

e Beachten Sie die Markierungen, die das Ende der Papierrolle anzeigen.
Wechseln Sie die Papierrolle unverzuglich aus.

e Lassen Sie lhre Kasse / Druckwerk regelmafig durch lhren Handler warten.
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Merkmal Olympia Touch 10“

Kassenlade grofd Option

Gewicht 2,5 kg

Funktionstypen Friseurversion, Backereiversion, Restaurantversion
Anzahl Warengruppen (WG) 99/ - # 1 bis # 25 als Taste anlegen maéglich
Anzahl WG-Obergruppen 32

Anzahl PLU 20.000/ PLU----------- # 1 bis PLU-# 553 als Taste anlegen méglich

Anzahl PLU-Gruppen

99/ PLU-Gr.------- #1 bis PLU-Gr.#16 als Taste anlegen méglich

Anzahl LINK-PLU

50 (max. 3 je PLU)

Anzahl Bediener-PLU 80

Anzahl Bediener 99/ Bed.----------- # 1 bis Bed.# 16 als Taste anlegen mdglich/10 mit Dallasschlissel
Anzahl Mehrwertsteuersatze 8

Anzahl Kopfzeilen 8

Anzahl FuRzeilen 8

Anzahl grafische Logos 20 vorhandene sowie individuelle Logo-Eingaben maoglich

Anzahl Zusatztexte 80/ -------m--- 80 fix Tasten auf 2 Tastatur Ebenen/nicht &nderbar

Anzahl Odergruppen 8

Anzahl Tischspeicher 150

Programmierung

manuell und mittels PC-Software

Programmierbarkeit

Datum & Zeit

e Datumsformat

e Sprache :Deutsch, Englisch, °
Franzosisch, Niederlandisch
*  Funktionstypen e Dezimalstellen (0 bis 3)

° Tastawr e Rundungsweisen (speziell auch fur

Ein-/Auszahlungen und die
Mehrwertsteuerberechnung)

e Dallas-Schliussel
e 2-RJ-45 Schnittstellen (zum

Anschluss von 2 Kiichendrucker) e  Mehrwertsteuersatze

® 65 Systemeinstellungen e Warengruppen

e 11 Einstellmdglichkeiten fur die e Warengruppen-Obergruppen
Berichtsausgabe e PLU

e 2 Makro-Tasten zur automatischen

Berichtsausgabe X oder Z e  Gruppen-PLU (Fenstertechnik)

e LINK-PLU (verkntpfte PLU)
e Bediener-PLU

e Finanzwege

e Grafisches Logo
e  Kopf- und Ful3zeilen

e Kassennummer

e Passworter (s. u.) e Fremdwahrung

e Aufschlage und Nachlasse

e Bediener (betragsmanRig und prozentual)

e diverse Texte (s. u.)

— Fortsetzung néchste Seite —
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Merkmal

Olympia Touch 110

Programmierbare Passworte

Bedienerpasswort

Trainingspasswort

Programmierbare Texte

Warengruppenbezeichnung
WG-Obergruppen-Bezeichnung
PLU-Bezeichnung
PLU-Gruppen-Bezeichnung

Fremdwahrungstext
Finanzwegebezeichnung
Kopf- und FuR3zeilen
Zusatztexte fur die Kiche

LINK-PLU-Bezeichnung e  Orderbonnamen

Bedienernamen e  Kichenbonname
Zahlweisen Bar e Karte

Scheck e  Kredit (2 Tasten)

Rundungsweisen

Kaufméannische 5/4-Rundung
Rundung 0,10
Rundung 0,20

Schweizer Rundung
Schwedische Rundung
Déanische Rundung

Australische Rundung

Kassenberichte

X1/Z1-Finanzbericht Tag
X2/Z2-Finanzbericht Monat
X/Z-Warengruppenbericht Tag/Monat
X/Z-PLU-Bericht Tag/Monat
X/Z-Bedienerbericht Tag/Monat
X/Z-Bediener-PLU-Bericht Tag/Monat
X-Stundenbericht

X-Bericht Offene Tische

X/Z-WG-Obergruppenbericht
Tag/Monat

X/Z-PLU-Gruppenbericht Tag/Monat
X-PLU-Lagerbestand
X/Z-LINK-PLU-Bericht Tag/Monat
X/Z-Trainingbericht Tag/Monat
X/Z-Gratis-Bericht Tag/Monat

X/Z-Rechnungsbericht
(far Bewirtungsbeleg)

X/Z-Elektronisches Journal
detailliert/Summen

X-Rechnungskopie

zusatzliche Merkmale

Datensicherung Uber SD-Karte oder USB-Stick

Elektronisches Ringjournal (ca. 60.000 Zeilen)

Trainingsmodus
Nachbon

Rechnungskopie

Schloss / Schliissel

Dallas-Schloss mit 4 Dallas-Schliisseln

Display 10° TOUCH —Panel 800x600 Pixel
Kundendisplay Numerisches Display (9-Stellen-LCD)
Drucker SEIKO-CAPD-347 A mit Messer (170 mm/sec)

Druckertyp Thermodrucker

Papierbreite

80 mm = 0,5 mm

Papier

Thermopapier

— Fortsetzung nachste Seite —
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Merkmal

Olympia Touch 110

Schnittstellen

e 1 RJ-11 Schublade (12V)
e 1 PS/2- Barcode-Scanner
e 1 USB- PC oder einen USB-Stick

o 2 x RJ-45 serielle Schnittstelle
zum Anschluss von Kiichendruckern (mit Adapterstecker)

e 1 SD-Card-Steckplatz fir die Sicherung der Programmierung

Netzspannung 220V
Leistungsaufnahme 25w
Temperaturbereich 0-40°C

Optionen
(nicht im Lieferumfang ent-
halten, kostenpflichtig)

Schublade 4/8
Kichendrucker Olympia KPR-58mm : Olympia Art.Nr.947990040

o Adapterstecker fir KPR-58mm : Olympia-Art.Nr.94799041

Olympia KPR 80mm : Olympia Art.Nr.947990045
e  Adapterstecker fir KPR-80mm : Olympia-Art.Nr.94799046

e Barcode-Scanner LS 6000 (OLYMPIA Artikelnummer 947990001)

SCHNITTSTELLEN auf der Ruckseite der Olympia Touch 110

KD-1 KD-0

0N UAWN P

: Anschluss fur das mitgelieferte Netzteil ( 24V-2A)

. Einsteckplatz fir eine SD-Karte

: RJ-45 Anschluss fiir den Kiichendrucker #1 (CAT 5 Kabel)

: RJ-45 Anschluss fir den Kichendrucker #0 (CAT 5 Kabel)

USB-A zum Anschluss fur das mitgelieferte USB- Kabel ,fur die Verbindung zum PC/USB-Stick.
: Serielle RS 232-Buchse nur fiir den Technischen-Service.

: PS-2 Stecker zum Anschluss eines Scanners.( Olympia Model LS 6000)

: RJ-11 zum Anschluss einer Schublade 12V ( Option )
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Inbetriebnahme

1.1 Kassenrolle einlegen
Achtung: Verwenden Sie nur Thermopapier!
1. Druckwerkdeckel 6ffnen und nach hinten klappen.

2.  Thermopapierrolle von 80 mm Breite und maximal 80 mm Durchmes-
ser so einlegen, dass das Thermopapier von unten kommend am
Druckwerk vorbeigeftihrt wird, siehe Abb. 1.

3. Papierstreifen tber die Abrisskante legen und die Papiertransporteinheit
wieder verriegeln.

3. Den Papierstreifen an der Abrisskante des Druckwerks abreifl3en.
4. Druckwerkdeckel wieder verriegeln.

Abb. 1

1.2 Sprache
Die Texte im Display und auf den Bons kénnen in vier verschiedenen Sprachen abgebildet werden:

e Englisch
e Deutsch (Werkseinstellung)
e Franzdsisch

e Niederlandisch

Achtung: Um eine neue Sprache zu aktivieren, missen Sie alle Speicher I6schen! Beachten Sie Ihre Nachweis-
und Aufbewahrungspflichten gegeniiber den Finanzbehdrden fir Programmierungen und Kassenberichte !
Wechseln Sie deshalb die Sprache Ihrer Kasse nur, bevor Sie die Kasse in Betrieb nehmen!
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2 Der Ein-Ausschalter befindet sich an der rechten Gehause Unterkante.

Mit der MODUS- Taste kénnen 4-Positionen geschaltet werden:

MODUS
R-X-Z-P

R X z P
Registriermodus Berichte ausgeben, ohne Berichte ausgeben, mit Programmiermodus

Speicherléschung Speicherléschung

2.1 Dallas-Schloss (Kellnerschloss)
Die Kasse wird ab Werk mit einem Dallas-Schloss (Kellnerschloss) und 4 Dallas-Schliisseln ausgeliefert.
Sie kdnnen max.10 Dallas-Schlissel anmelden.

Dallas-Schliissel sind Unikate, die mit einem 12-stelligen Code arbeiten. Jeder Dallas-Schliissel
existiert nur einmal. Auf diese Weise bieten Dallas-Schlussel eine grof3e Sicherheit bei gleichzeitig einfacher
Bedienung.

1. Die Schlussel missen an der Kasse angemeldet werden.
2. Das Bedienersystem muss in der Systemoption 3 aktiviert werden.
3. Die Dallas-Schlussel-Funktion muss in der Systemoption 13 aktiviert werden.

Folgen Sie den Programmieranweisungen.
Wenn Sie ohne Schlisselsystem arbeiten, brauchen Sie diesen Anweisungen nicht zu folgen.

4 Tastatur Basis Gastro

PLUS PLU 10 PLU 15 PLU20 | PLU25 Tﬂ?mf

PLU 4 PLU9 PLU 14 PLU19 | PLU24 Tﬂ?‘"f

PLU 3 PLU 8 PLU 13 PLU 18 BELU 23 Gr:ppe
PLU 2 PLU7 PLWW12 | P17 | PLU22 G';PPE |

PLU 1 PLUG PLU 11 PLU 16 PLU 21 G';F'PE

ol | 0| BAE | | oo | o
4 5 i - Zt::ﬂz‘ Bediener -9,
1 2 3 Rmﬂ-:;ng X PLU
0 00 - il AUF AB

Haus 1
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Basis Handel (ECR Type 0 oder 1)

PLUS PLU10 | PLU15 PLU20 | PLU25 Ta?lur
PLU 4 PLU9 PLU 14 PLU 19 PLU 24 Tul;atu'
PLU3 PLU 8 PLU13 | pPLU18 | PLU23 Grufpe
PLU 2 PLU 7 PLU 12 PLU 17 BLU 22 Gruelrspe
PLU 1 PLU G PLU 11 PLU 16 PLU 21 Gru;m
u 8 9 R-X-Z-P - 32&2’ EInB::]:ms #IKV Gru1ppe
4 5 6 - Zt:::;z‘ Bediener -5
1 2 3 Rﬂzl;-':;ng X PLU
0 00 - - Fule AUF AB
Haus
Tastatur Level 2
PLU 30 PLU 38 PLU 46 PLU 54 PLU Tas;nll-lr
PLU2 | pysy | pluss | Puss | puer | oo

PLU28 | py3e | PLU44 | PLUS2 | pLuso Gruppe

4
Gruppe

PLU27 | ply3s | pLu4s | PLUST | PLUSY o
PLU 26 PLU 34 PLU 42 PLU 50 PLU 58 G';PP"

w04

Zusatz
Text

0 DD i -

Retour 7 8 9 ';'i[_’; g PLU 33 PLU 41 PLU 49 PLU 57 Gru1ppe
4 5 B PLU32 | PLU40 PLU 48 PLU 56
1 2 3 PLU 31 PLU 39 PLU 47 PLU 55
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Tastatur Level 3

7 8 9
4 5 i}
1 2 3
0 00

Tastatur im Modus: X Berichte

Registrierkasse TOUCH 110

02 Finanz-

Barlcht M.
Al

16 WG-
Gruppen

viielats

Retour Fi 8 9
4 5 6
1 2 3

Training
PLU-Bar.

06 PLU
VIO

10 Eladien

17 PLU-
Gruppan

Training
VIO

Bericht detalliert
97

LTITIET

VIO el
PLU
Gn.lppan #

40 Link-
PLU Ber.

Training
PLU-Bar.

E-Journal
Badenar

E-Journal
Bediener

3LITITIET]

Cerich

18 PLU
Gruppen

AL LR

41 Link-
PLU Ber.

VIDT=

Gratis
Cenchl
E-Journal
Tisch

Slara=iin

E-Journal

JITITVET]
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Tastatur im Modus: Z Berichte

02 Finanz-
bericht || WG- Bericht WG-Bericht

Tag

09 Bedien. || 10 Bedien. || 11 Bedien. 12
Bericht PLU-Benchl PLU-Bericht|| Stunden
Monat Monat Bericht

17 WG 18 PLU
Gruppen Gruppen LINK—PLU LINK-PLU Training
Monat Tag Tag Monat Tag

87 Training 96 a7
Training PLU E-Journal | E-Journal
Monat Monat detailliert Summen
MODUS
R-X-Z-P

01 Finanz-
bericht Tag

Retour
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4.1 Erklarung der Tasten

Taste Erklarung
Mak
123(/rz0 Durch Aktivieren der Taste [Makro 1 X-Z| konnen automatisch bis zu 8 Berichte nachei-

nander ausgedruckt werden. Die Taste wird im X-Z Modus angezeigt.

Durch Aktivieren der Taste [Makro 2 X-Z| kbnnen automatisch bis zu 8 Berichte nachei-
Makro nander ausgedruckt werden. Die Taste wird im X-Z Modus angezeigt.

Uber die Taste kann die SchriftgréRe fiir den Bon veréandert werden.
e Die Auswahl 1-5 steuert unterschiedliche Bereiche auf dem Ausdruck.
Bei 5 wird der gesamte Bon- in Hochschrift ausgedruckt.

Die Taste wird flr Rickzahlungsvorgange verwendet. Der Gesamtriickzah-
lungsbetrag wird im Finanzbericht aufgezeichnet.

Retour

Die Taste wird benutzt, um innerhalb einer noch nicht abgeschlossenen Regis-

Storno trierung einen Storniervorgang vorzunehmen. Der Finanzbericht registriert die Storno-
summe.
Sofort- Die Taste |Sofortstorno| wird benutzt, um eine falsche Registrierung unmittelbar nach ih-

storno

rer Eingabe zu l6schen. Der Finanzbericht registriert die Stornosumme

Die Taste l6scht alle Eintrage, die Uber die numerische Tastatur oder tber die

CLR Taste vorgenommen wurden, bevor diese mit einer Warengruppen- oder Funktions-
taste gespeichert werden. Die Taste wird auch zum Ldschen von Fehleingaben
verwendet.

—1

ciniaus Mit der Taste wird der Bondruck aus- oder eingeschaltet.
| —

F¥V Die Taste wird fir Umrechnungen in eine Fremdwahrung verwendet.

Mit der Taste [Zusatztexte| kénnen im Rahmen des Tischsystems haufig wiederkehren-
sl de zusatzliche Informationen fiir die Kiiche auf die Bons gedruckt werden, z. B. ob ein
texte Gericht mit oder ohne Salat serviert werden soll oder wie ein Steak gebraten werden

soll.

Tastator 2 Mit der Taste Tastatur 2| oder Tastatur 3| wechselt man die Tastaturebene, z. B. mit
astatur

der [Tastatur 2| , wechselt die Kasse von der Basisebene zu Ebene 1 auf Tastatur 2.

Tastatur 3| Durch tippen auf das schmale Display, oder mit der [ZW-Summe] Taste wir immer auf
die Basis Ebene zuriick gesetzt.
PLU Artikeltaste (Price-Look-Up-Funktion)
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7 8 9 Numerische Tasten:
Die numerischen Tasten werden zur Eingabe von Ziffern verwendet.
4 5 6 Die Taste D wird fur die Eingabe des Dezimalpunkts bendtigt,

oder bei der Text Eingabe als Zeichen Punkt.

1 2 3 . . . .
Diese Taste dient bei der Texteingabe als Leerstelle.
0 00
o Die Taste prozentualer Abschlag im Verkauf oder auf eine Zwischensumme. Der
2 Gesamtbetrag der Taste wird im Finanzbericht aufgezeichnet.
= Die Taste prozentualer Aufschlag im Verkauf oder auf eine Zwischensumme. Der
+ N . . .
Gesamtbetrag der Taste wird im Finanzbericht aufgezeichnet
Preis Die Taste wird zum Registrieren von Artikeln verwendet, wenn der Festpreis
neu einmalig geandert werden soll.
Preis Die Taste wird zum Registrieren des ersten Festpreises fur Warengruppen und
! Artikel benétigt.
diif,;, Mit der Taste |Bediener| wird ein Bediener angemeldet.

|Einzah|ung: Die Taste @zahlungl, um Betréage einzuzahlen.
Auszahlung Die Taste [Auszahlung|, um Betrage auszuzahlen.

Preis Die Taste wird zum Registrieren des zweiten Festpreises fiir Warengruppen
2 und Artikel benatigt.

RZeVgr-l_ Durch Aktivieren der Taste |ZW- Rechnung| wird eine Zwischenrechnung oder ein

nung Tischruckblick ausgegeben.

Mit der Taste werden mehrere Eintrage fur Warengruppen oder Retouren eingege-
ben (Multiplikation).

trgg-s_ Uber die Taste |Betragsrabatt| kann ein frei einzugebender betragsmaRiger Nachlass

rabatt auf einen einzelnen Posten oder eine Zwischensumme gewahrt werden.
Gratis Mit der Taste wird ein Artikel kostenlos gebucht.
Alw Die Tasten @ [AUF]und E [AB] werden bendétigt, um im Display nach oben oder un-
ten zu blattern.
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— Fortsetzung nachste Seite —

Taste Erklarung
Karte Die Taste wird fiir Karten-Transaktionen verwendet.
Kredit Die Taste [Kredit 1| wird fur die Bezahlung mit einem Kredit verwendet.
zw Durch Aktivieren der Taste wird die Gesamtsumme der Verk&aufe ange-

Summe

zeigt oder eine Rechnungskopie erstellt.

BAR Die Taste wird fiir Bargeld-Transaktionen verwendet.

Die Taste |#/KV| bzw. (KV = Kein Verkauf) wird fiir nicht summierende Aktionen

# benutzt. Sie erzeugt einen bis zu 7-stelligen numerischen Eintrag auf dem Bon. Dieser
kv Eintrag wirkt sich nicht auf andere Verkaufssummen aus.
Die Taste |#/KV| bzw. wird auch verwendet, um die Kassenlade zu 6ffnen.

Add Die Taste |Add Tisch| wird bendétigt, um im Rahmen des Tischsystems mehrere Tische
Tisch zu addieren.
BW- Mit der Taste |BW—BeI§| wird im Rahmen des Tischsystems ein Bewirtungsbeleg aus-
Beleg gegeben.
AuBer Diese Taste dient fur Aul3er-Haus-Verkaufe: Mit ihr wird einmal der regulare Mehrwert-
Haus steuersatz 1 auf den reduzierten Mehrwertsteuersatz 2 umgestellt
o Mit dieser Taste werden Artikel auf eine andere Tischnummer umgebucht.

Solit Mit dieser Taste werden Artikel von einem Tisch separiert, um sie getrennt
pli
abzurechnen.

Mit dieser Taste wird ein Tisch ertffnet und eine Tischbuchung beendet. fir haufig
bendtigte Betrage.

Tisch

Die Warengruppen-Tasten dienen zum Registrieren von Warengruppen.(1 bis 25)
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Funktion *

Erklarung

[BW-Beleg + Text]

Bis zu einem Rechnungsbetrag von 100,- € kann ein Bewirtungsbeleg handschrift-
lich ausgeftillt werden. Ab einem Rechnungsbetrag von 100,- € muss der Bewir-
tungsbeleg maschinell ausgefiillt werden. Fir diese maschinell auszufiullenden
Bewirtungsbelege wird diese Taste bendtigt.

- [Fw2)

Die Tasten werden zum Umrechnen weiterer Fremdwahrungen in lokale Wahrung
bendétigt.

GR-PLU1

bis [GR-PLU 16]

Die Tasten dienen zur Eingabe haufig verwendeter Gruppen- PLU- Nummern.
Es kdnnen nur die PLU-Gruppen von 1 bis 16 auf der Tastatur angelegt werden.

KREDIT 1

Finanzwegetaste fir die Bezahlung mittels Kreditvergabe.

|OHNE STEUER]

Die Berechnung der Mehrwertsteuer fir eine Ware wird einmalig abgestellt.

[PLU#1| bis [PLU #553]

Die Tasten dienen zur Eingabe haufig verwendeter PLU- Nummern.
Es konnen nur die PLU- Nummern von 1 bis 553 aus der PLU- Liste (03)
als Taste angelegt werden.

CHECK

Finanzwegetaste fiir die Bezahlung mittels EC-Karte/Scheck.

STEUER 1

Die Berechnung der Mehrwertsteuer fur eine Ware wird fiir die Dauer eines Bons
mit Mehrwertsteuersatz 1 berechnet.

TEUER

Die Berechnung der Mehrwertsteuer fir eine Ware wird fur die Dauer eines Bons
mit Mehrwertsteuersatz 2 berechnet.

N

TRAINING

Uber diese Taste wird der Trainingsmodus ein- und ausgeschaltet.

[WG 1| bis (WG 25|

Werden bestimmte Warengruppen-Tasten haufig benétigt, kénnen diese direkt auf
die Tastatur gelegt werden. (max.WG-#1 bis WG-#25)

WG Ebene

Durch Aktivieren dieser Taste wechselt man die Warengruppen-Ebene, um ande-
re Warengruppen zu erreichen. Hinweis: Die Taste entspricht in ihrer Funktion

der Taste |Tastatur Ebene|.

5.00], {10.00], [20.00]
und [50.00

Diese Festfinanztasten dienen zur Eingabe haufig durch Kunden gegebener Be-
trage.

Bund

Die Tasten dienen zum Registrieren von betragsmafigen Nachlassen und Auf-
schlagen.

-% 1 |und[-% 2 |

Die Tasten dienen zum Registrieren von 2 verschiedenen vorprogrammierten pro-
zentualen Nachlassen.

[+% 1| und | +% 2|

Die Tasten dienen zum Registrieren von 2 verschiedenen vorprogrammierten pro-
zentualen Aufschlagen.

Bed. 1

16 Bedienertasten ermdglichen ein schnelles Registrieren der Bediener Uiber die
Tastatur.

[Text 1] bis |Text 80|

Es sind automatisch 80 Zusatztext -Tasten angelegt. Nach drticken der Zusatz-
text-Taste wird automatisch die Tastatur getffnet.(Diese Tasten kénnen nicht ge-
andert werden)
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5. Kasse Uber den PC programmieren

Sie haben die Mdglichkeit, die Kasse alternativ zum manuellen programmieren , Gber lhren PC zu programmieren. Dazu
liegt der Kasse folgendes Zubehor bei:

e ein USB-Kabel zum Verbinden von Kasse und PC und
e eine Daten-CD mit dem empfohlenen PC-Programm OLYMPIA-ECR Management System.

Hinweis: Wir empfehlen Ihnen, die Kasse nur mit dem Programm OLYMPIA-ECR Management System zu
programmieren. Das erleichtert die Eingabe der verschiedenen Kasseneinstellungen zum Teil erheblich und
verschafft Ihnen zudem eine bessere Ubersicht tiber die programmierten Daten, da Sie diese am Monitor
schnell, einfach und in Ubersichtlicher Weise einsehen kdnnen. Aulerdem kdnnen Sie die programmierten
Einstellungen abspeichern, so dass Sie im Fall eines Systemresets eine Sicherungskopie haben, die Sie dann
nur noch von lhrem PC auf die Kasse Ubertragen mussen.

Hinweis: Folgen Sie den nachfolgenden Anweisungen in der beschriebenen Reihenfolge!
5.1 Installation der PC-Software
Wichtig: ----- Bitte erst lesen--------

IM ANHANG dieser Anleitung ist eine detallierte Installationsanweisung
auch far WIN.7/8-64 Bit.

Die PC-Software ist fir Win. 32- und auch 64-Bit-Version.

Hinweis: Kopieren Sie den Ordner der fur Ihr Windows Bertriebssystem passt (32-oder 64bit)auf Ihre Festplatte.
Von da aus Installieren Sie die Software, bevor Sie das USB-Kabel anschlie3en!

1. Legen Sie die Daten -CD in Ihren PC ein.
2.  Warten Sie, bis der Inhalt der CD auf dem Monitor angezeigt wird.

3.  Nach dem Speichern auf Ihre Festplatte 6ffnen Sie den Setup-Ordner der zu lhr Betriebssystem (32 oder 64bit)
passt und klicken Sie auf SetupEcrSystem..

(siehe Abb. 2), um das PC-Programm zu installieren.

SETUP-32bit version SETUP-64bit Version

]1% SetupEcrSystem32 'E% SetupEcrSystemb4

Abb. 2

4. Folgen Sie den Anweisungen, die auf dem Bildschirm erscheinen:
e Klicken Sie auf NEXT,
® Destatigen Sie den Pfad mit NEXT,

e Dbestatigen Sie erneut mit NEXT.
Der Installationsvorgang startet. Die Programmiersoftware wird automatisch unter C:\Programme... installiert.

5. SchlieRen Sie am Ende die Installation mit CLOSE ab.

Hinweis: Waéhrend der Installation wurde eine Verknupfung mit der Bezeichnung TouchSystem.exe
auf den Desktop gelegt. Uber dieses Ikon kann das Programm einfach mit einem Doppelklick gestartet werden.
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5.2 PC-Programm starten
1. Offnen Sie das Programm ECR SYSTEM:

e Doppelklicken Sie auf das Ikon, welches das Programm bei der Installation
auf dem Desktop des PC angelegt hat, oder

e gehen Sie unter C:\Programme\TouchSystem auf EcrSystem.exe.

x|

Sprache auzwahlen I German j
ECR Model [Touck 110 I
Pazzwort I

Bestatigen(] I Schlieszen(C] |

Abb. 3

2. Wabhlen Sie die Sprache aus [Sprache auswé&hlen]. (Deutsch oder Englisch)
3. Das Kassenmodell ist Touch 110

4. Aktivieren Sie die Schaltflache [Bestatigen]

Hinweis: Sie missen kein Passwort eingeben.

Es erscheint die Ubersichtsmaske, in der Sie alle Einstellungen vornehmen kénnen (siehe Abb. 4):

& Dlympia ECR Management System

Sprache auswahlenily  ECR EinstellungeniE)  3wstem Einstellungend3)
: % s Ll y
H = "- i f— ) ‘
ATl & e I B 5
E Emnfangen ProgrammdatentE2y  Senden FrogrammdatendF3 | speicherniF4yabbrechen(FS) ldschen, (Fa)

[ > Daten Management
*:ﬁx’ Berichte
[+ Syztem Einstellungen

Clympia Business Swstems Vertriebs GmbH

Abb. 4

Aktivieren Sie die USB-Schnittstelle:

5.  Wahlen Sie in der Menuleiste die Einstellungen unter System Einstellungen (S) an.

6. Wabhlen Sie den Unterpunkt Setup USB Treiber an. Folgendes Fenster 6ffnet sich (siehe Abb. 5)

T

— Dewvice Driver Install § Uninstall

Select INF File : ICHETEWDM.INF ~]
WCH.CN
INSTALL
| USB CH372{CH375

I 06052009, 2.5.2009.06
UNINSTALL

HELP

Abb. 5
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7. Andern Sie die vorgegebenen Werte nicht.

8. Kilicken Sie auf INSTALL.

9. Bestatigen Sie mit OK.

10. SchlieRen Sie das Fenster durch Anklicken des Kreuzes oben rechts.

5.3 PC-Verbindung mit der Kasse herstellen
1. Stecken Sie das eine Ende des USB- Kabels in die hintere USB- Schnittstelle an der Kasse.
2. Stecken Sie das andere Ende des USB- Kabels in eine USB- Schnittstelle an Inhrem PC.

Der Harwareassistent meldet sich automatisch.

3. Bestatigen Sie, den Treiber - wie empfohlen - zu installieren.
4. Warten Sie so lange, bis der Assistent den Treiber aktiviert hat und dies bestétigt.
5. Aktivieren Sie FERTIGSTELLEN.

5.4 PC-Programm anwenden
Sie kédnnen nun wahlen,

e 0b Sie eine der vorbereiteten Musterdateien als Basisdatei 6ffnen wollen oder

e 0ob Sie alle Daten vollstandig neu eingeben wollen.

Auf der Daten -CD werden folgende drei voreingestellte Grundprogramme mitgeliefert:
e zwei Grundprogramme zum Betrieb der Kasse als Handelsversion
e ein Grundprogramm fiir den Betrieb der Kasse als Gastroversion

Tipp: Die Kassenprogrammierung wird in der Regel vereinfacht, wenn Sie eines der mitgelieferten Grundprogramme
laden und Ihren Anforderungen entsprechend anpassen. Senden Sie anschlieBend das vollstandig program-
mierte Programm an die Kasse.

Wir empfehlen, eine vorhandene Datei zu benutzen.
Kopieren Sie zuvor den Ordner mit den Anwendungen von der CD auf die Festplatte des Computers.

Vorhandenes Grundprogramm verwenden

Vorhandenes Grundprogramm 6ffnen

1. Klicken Sie auf System Einstellungen (S).
2. Wahlen Sie Offnen.

Die auf der CD im Ordner Anwendungen befindlichen Musteranwendungen werden zur Auswahl angezeigt.
INFO:

Bitte beachten wenn Sie ein Windows 7/8 Betriebsystem mit 64 Bit Version oder 32 Bit benutzen,

nur die Musteranwendung aus dem passenden Verzeichnis 6ffnen. (32-oder 64Bit)

Anwendungen aus dem falschen Ordner lassen sich nicht 6ffen.(Unterschiede zwischen 32-und 64Bit)

3.  Wahlen Sie aus, welche Version Sie laden wollen.
4. Klicken Sie auf den Button [Offnen]. Das ausgewahlte Grundprogramm wird geoffnet.

Vorhandenes Grundprogramm mit neuem Namen abspeichern

Speichern Sie das Grundprogramm zuerst unter einem neuen Namen ab:

1. Klicken Sie auf System Einstellungen (S).

2.  Wahlen Sie Speichern unter...

3. Sie kénnen die vorhandenen Daten entsprechend Ihren Anforderungen bearbeiten.
(Ubernehmen, &ndern, ergédnzen und/oder 16schen).

— Fortsetzung néchste Seite —

Seite 25 Technische Anderungen vorbehalten!



— Fortsetzung —

%, Olympia ECR Management System 0
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T T ———— ey T

Sprache auswahlen(L)

ECR Einstellungen(E)

System Einstellungen(5)

= T_l rm
@ LJ‘;J Empfangg%aten(ﬁ] Senden%ten(ﬁ] .

Speichern Button Speichern(F4) Abbrechen(F5) lgschen...(Fa) |

B--Er Daten Management

El [01] Warengruppen
El [02] Waren Obergruppe
--[78] [03] PLU Eimstellungen
78] [04] Link PLU

78] [05) Gruppen PLU
El [06] Bediener

E [08] Finanzwege

E [16] Fw

78] [20] Bediener PLU
78] [30] Stewer

-78] [31) Kopfzeile

E [32] Fusszeile

-[78] [33] Schnelitasts

-[78] [40] Zusatztext

E [41] Ordergruppe

- I78] [43] Kiichendatei
-[78] [65] Lagerbestand Zahler

[-44% Berichte

System Einstellungen
78] [10] Parameter Einstellungen
----- » [13] P-Register
-[78] [18] Berichtsdruck
-{78] [23] Com-Ports
--8] [24] ECR Texte
-.[78] [25] PC Texte
78] [44] Grafisches Logo
-] [45] Tastaturbelegung
-78] [51] Wechseln Passwort
-8] [52] TFT PIC DownLoad
E [54] Tasten Reset

Abb. 6

Wichtig:

Offnen

TR T TIEESESSS—S—_—_———ssssssssss—sm—am—msoamssssss—————m—a——m——m——m—m—ms§séooossssssaaaaaaaaamaaaaaaaaaaaae

[ Favoriten
Bl Desktop
4 Downloads
l,-'_i Zuletzt besucht

- Bibliotheken
= Bilder
3 Dokumente
&) Musik

B Videos

1M Computer
ﬂ-:" Lokaler Datentrager (C:)
g FOWHAT-FILE-01) (F2)
g User (NHAT-FILE-01) (G:)
g% Oulook (\\Hat-file-01) (O:)

?j Metzwerk

% ., ¢« TOUCH CD PC-Ver.517 v.28.8.2014 » Anwendung Touch fir PC mit 32bit v |*¢ (| An
A
i
Organisieren = Meuer Ordner
Mame . Anderungsdatum Ty

Demo Touch GASTRO 32bit 29.08.2014 13:06 M
Demo Touch GASTRO-Pizza auf KP-0 32bit  29.08.2014 12:15 M

*** Nach jeder Dateniibertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***

*** \VVorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schliissel anstecken ***

HINWEIS: PC-Kommunikation mit der Kasse

Sollte es zu Fehlemeldungen beim Senden-oder Empfangen von Daten mit der Kasse geben.

Das USB-Kabel von der Kasse trennen,dann die Kasse aus-und wieder einschalten und das
USB-Kabel wieder anstecken.

So wird die USB-Schnittstelle wieder frei geschaltet.

TIPP

Fur den Zeitraum lhrer Programmierung (Daten senden-empfangen) sollte das
Bedienersystem bei der Datentibertragung nicht aktiv sein.
Einfach im PRG-Modus die Taste [13-PRG-Reqister] driicken

und im Status [03] eine 06 eingeben.
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Daten komplett neu programmieren

Speichern Sie lhre Programmierung unter einem neuen Namen ab:

1. Klicken Sie auf System Einstellungen (S).
2.  Wabhlen Sie Speichern unter...

3. Sie kbnnen Sie die Daten entsprechend lhren Anforde-
rungen programmieren.

2.2 Auswahlfenster und

Programmiervorgang

Wenn Sie ein mitgeliefertes Grundprogramm oder eine neue
Datei getffnet haben, werden lhnen die programmierbaren
Inhalte links in einem Auswahlfenster gelistet (siehe Abb. 6).

e Klicken Sie auf die Plus-Zeichen, um sich die Inhalte
anzeigen zu lassen, die sich hinter den Oberbegriffen
verbergen (siehe Abb. 4).

e Die Zahlen in Klammern entsprechen den
Programmiertasten aus der Anleitung fir die
Tastaturbedienung.

Um einen Inhalt zu programmieren, gehen Sie folgenderma-
3en vor:

1. Klicken Sie mit der linken Maustaste einmal auf den ge-
winschten Inhalt. Im rechten Fenster 6ffnet sich eine
Eingabemaske.

2. Flllen Sie die Eingabemaske Uber die Tastatur lhres
PCs aus.

Hinweis: Wenn Sie |Ihre Eingaben auf der Grundlage eines
der voreingestellten Grundprogramme vornehmen,
sind an manchen Stellen bereits Eintrage
vorhanden, die Sie Ubernehmen oder
Uberschreiben kénnen. Haben Sie eine neue Datei
erstellt, sind diese Felder leer.

3. Gehen Sie so alle Inhalte durch und programmieren Sie,
was Sie bendtigen.
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Abb. 6

-

(e

= E Draten bManagement

E| [01]* arengruppen
E| [02] % aren Dbergruppe
E| [03] PLU Einstellungen
E| [04] Link PLLI

E| [05] Gruppen PLU
-8 [08] Bediener

- [TH] [08] Finarzwege

E| [16] Fid

~[78] [20] Bedierer LU
-{78] [30] Steuer

-{T8] [31] K.opfzeile

-{78] [32] Fusszeile

E| [33] Schreltaste

78] [40] Zusatztest

E| [41] Qrdergruppe

- [78] [43] Kiichendatei
E| [65] Lagerbestand £ ahler
i Berichte

=5
E [10] Parameter Einstellungen
E| [13] P-Reqgister

E [18] Berichtzdruck,

E| [23] Corn-Parts

-[T8] [24] ECR Teute

E| [25] PC Teste

E [44] Grafizches Logo

----- ¥ [45] T aztaturbelegung
E [B1]Wechzeln Pazswart
E [52] TFT PIC Dawnlioad
E [53] Fort Setting

E| [54] ButtonT ext

System Einztellungen
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Beispiel: Kopfzeilen (auf der Basis eines vorprogrammierten Grundprogramms) programmieren

€ Olympia ECR Management System

Sprache auswahlenil)  ECR EinstellungenfE)  Svstem Einstellungenis)
E — i Lij! o = -
@ SeicH;HH [E: th Q‘@@@@‘E’
—

den Prorammdaten F3 AbbrechentEs loschen. .(E6
EI"@ Daten Management o [31] Kop.rzeile

E [01] Warengruppen
--[78] [02] W aren Obergruppe ['s Kopie Einfiioen | & Zentrieren

- %] (03] PLU Einstellungen Nr.# Name
E| [04] Link, PLU *
--[78] [05] Giruppen PLUI
E| [0B] Bediener
-7 [08] Finanzwege
- 78] e Pw

- [78] [20] Bediener PLU
78] [30] Steusr

E| [32] Fusszeile
E [40] Zuzatztest

-7 [41] Oidergruppe

- 8] [43] Kiichendatsi

E [65] Lagerbestand Zahler
(-3 Berichte

&[22 System Einstellungen

Ermfangen ProgrammdateniF2)  Sen

Abb. 7

Um die Felder mit Daten zu fillen:
1. Kilicken Sie mit der linken Maustaste in das betreffende Feld.
2. Geben Sie Uber die Rechnertastatur den gewiinschten Inhalt ein.

3. Doppelklicken Sie in ein Feld, um sich die Einstellmdglichkeiten anzeigen zu lassen und diese direkt auszuwéhlen.
Hinweis: Funktioniert nicht bei allen Feldern.
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5.6  Menduleiste
In der Mentleiste stehen Ihnen aul3erdem verschiedene Funktionen zur Verfugung:

A B C

# ECR Management System

Sprache auswahlen{l)  ECR Einstellungen{E)  System Einstellungen(S)

o Z B @ ®

U @ 2 mpfanggaten(Fz) Senden@aten(FS) Speichern{F4) SaveToButton Abbrechen(FS) Ioschen {F6) ° Mé@ . @ EL

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
Abb. 8

Bedeutung der Menls und Buttons

Nr. | Bedeutung Nr. | Bedeutung
A | Sprache fur die PC-Software auswéahlen 8 | Texte/Namen auf den Tasten speichern
B | ECR Einstellungen 9 | Abbrechen
C | System Einstellungen 10 | Loschen eines Datensatzes(Zeile)
1 | Parameter Einstellung 11 | Loéschen des kpl. Datensatzes
2 | Tastaturbelegung 12 | Suchen
3 | Graphisches Logo 13 | Drucken der anzeigten Datei
4 | Daten Management 14 | Import von Excel
5 | Empfangen einzelner Programmdaten 15 | Export nach Excel
6 | Senden einzelner Programmdaten 16 | Exportieren (nur fur E-Journal) nach CSV (GDPdU)
7 | Speichern 17 | Programm schlief3en

Hinweis: Die Bedeutung der Buttons sehen Sie auch, wenn Sie mit dem Mauspfeil Uber die Buttons fahren und den
Mauszeiger dort einen Moment stehen lassen.

e Uber den Button [Senden Daten F3] (Nr. 6) kdnnen Sie den aktuellen Programmierinhalt vom
PC-Programm/Rechner in die Kasse Ubertragen.

e Uber den Button [Empfangen Daten F2] (Nr. 5) kénnen Sie den aktuellen Programmierinhalt von der Kasse in das
PC-Programm holen (siehe Kapitel 0).

e Uber den Button [Exportieren nach CSV] (Nr. 16) kénnen Sie das E-Journal in einem fiir die deutschen
Finanzbehoérden lesbarem Format speichern.

Hinweis: Speichern Sie lhre Eingaben regelmalig zwischen, um unbeabsichtigten Datenverlust zu vermeiden!

& ECR Management System

Sprache auswahlen(L)  ECR Einstellungen(E)  Swstem Einstellungen(s)

o=l 2

EmpFangen Daten(F2) Senden DateniF3)

3 00snxr]
Iﬁsche?(Fﬁ) 9 @\é@ EL
BETDatenManagement A | 7] [D]_] Warengruppen

bW [01] "/ arengruppe Exportieren nach CSWF12)
T3] [02] Waren Dbergl L% Kopie J

Pl r i,

< ) MNurnmer# Mame Preis 1 Freis 2 Steuer Status Waren O bergru;‘

]
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5.7 Daten vom PC zur Kasse laden

Senden aller Daten vom PC zur Kasse
Wenn Sie die komplette Programmierung beendet haben, senden Sie alle Daten zur Kasse:

1. Klicken Sie auf das Symbol Daten Management
2. Kilicken Sie auf den Button [Senden Daten] (siehe Abb. 9).

Danach beginnt die Datenubertragung. Ein entsprechendes Fenster auf dem Monitor informiert Sie Uber den aktuellen
Stand der Ubertragung.

Hinweis:
sollten einmal Daten nach dem senden ,aller Daten” nicht in der Kasse sein,
senden Sie diesen Programmpunkt einmal einzeln.

(£ Olympia ECR Management System y =@ =
Sprache auswahlen(l)  ECR Einstellungen(E)  System Einstellungen(S)
Do @ E EY 8 [
7] Empfangen Daten(F2) Senden Daten(F3) | Speichern Button Speichern(F4) Abbrechen(FS) lsschen..(Fé) QE=sERZ &
- Daten Management m [01] Warengruppen
a4 Berichte

=-{ZY System Einstelungen
75| [10] Parameter Einstellungen
173 [13] P-Register
4] [18] Benchtsdruck
T3] [23] Com-Pors
4] [24] ECR Texte
-{73] [25] PC Texte
4] [44] Grafisches Logo
- 173] [45] Tastaturbelegung
4] [51] Wechseln Passwort
73] [52] TFT PIC DownLoad
4] [54] Tasten Reset

Empf mit Berichte l Empfangen Daten I| Offnen Datei " Berichte(A) vom USE ]

E-JoumalE) vem USB

[ toden Financbenchic || Abbrechen |

Version 5.16 | Ci\Program Files\TouchSystem\5.16 vor 21 8\Kopie von demo-Gastro 25.8.mdb TOUCH
—~— e = | I T _\ e ™
r ' 1511
- ! DE . [mw
7 é ﬁ C } m | B 0% peans

Abb. 9

Wichtig: *** Nach jeder Datenubertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** \Jorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schlussel anstecken ***
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Senden einzelner Daten vom PC zur Kasse

1. Wabhlen Sie die zu Ubertragenden Inhalte aus dem Auswahlfenster aus und lassen Sie sich diese auf dem Monitor
anzeigen.

2. Kilicken Sie auf Senden Daten [F3].

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass unter Senden Programmdaten jeweils nur der aktuelle Bildschirminhalt Gbertragen
wird!

Wahrend die Daten zur Kasse Ubertragen werden, erscheint im Display der Kasse der Hinweis -ONLINE STATUS-.
3. Warten Sie, bis die Anzeige erlischt.
4. st die Datenubertragung beendet, schalten Sie die Kasse aus und ggf. wieder ein.

Wichtig: *** Nach jeder Datentbertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** \/orher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schliissel anstecken ***

5.8 Daten von der Kasse zum PC laden (Sicherungskopie)

Wenn Sie die Programmierung direkt an der Kasse vorgenommen haben, empfehlen wir Thnen, sich uber das PC-
Programm eine Sicherungskopie zu erstellen, da die Programmierung an der Kasse sehr aufwandig ist.

=)

5. Klicken Sie auf das Symbol Daten Management
6. Klicken Sie auf den Button [Empfangen Daten] (siehe Abb. 9).

Danach beginnt die Datenubertragung. Ein entsprechendes Fenster auf dem Monitor informiert Sie Gber den aktuellen
Stand der Ubertragung.

Speichern Sie die Datei folgendermal3en ab:

7. Klicken Sie auf System Einstellungen (S).
8. Wahlen Sie Speichern unter...

INFO: der Button [Datei kopieren zum Andern].

Syskem Einstellungen(s)

Speichern unter. ..

Gffren...

Datei kopieren zum andern

Drakei Initialisierung

Setup IUSE Treiber

Eine fertige Anwendung 6ffnen, dann kopieren und unter neuem Namen abspeichern.
Eine bereits fertige Demoanwendung anpassen auf eigene Wiinsche.
So bleibt die Demoanwendung immer in der Grundversion bestehen.

INFO:

Der Button ,,Datei Initialisierung” kann benutzt werden um das System auf Basis
zu setzen. Damit wird verhindert das noch alte Daten einer Anwendung mit
neuen gemischt werden.

Es wird die kpl. Anwendung geldscht und das Programm zuriickgesetzt.
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5.9 Dateneingabe im Detalil

In Kapitel O der Bedienungsanleitung wird beschrieben, wie die Dateneingabe Uber die Tastatur der Kasse vorgenommen
wird. In Kapitel O werden die einzelnen Funktionen und die erforderlichen Eingaben beschrieben.

Wenn Sie diese Eingaben liber den PC machen méchten, finden Sie am Ende eines jeden Unterkapitels die
entsprechende PC-Eingabemaske dargestellt. Wie Sie die Eingabemaske ausfullen, erklart lhnen Kapitel 5. Die
grundlegende Vorgehensweise ist immer identisch.

6. Programmierung an der Kasse andern

6.1 Grundlagen der Programmierung
e Beider Programmierung der Kasse muss das System auf P stehen.

e Befindet sich das System auf P, wird im Display das Programmiermeni angezeigt:
Es werden alle Programmpunkte als Taste angezeigt. Durch aktivieren der Taste wird der
Programmpunkt getffnet.

e Wenn ein Merkmal bereits so wie gewinscht programmiert ist, kann der Programmierschritt in der
Regel Ubersprungen werden.

=
=
==
=
=
==
=
=
-

AREEEREER
| fefipepepipel
ANEARERRE
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TASTEN in Deutsch

Bedeutung

90.PROGRAMME DRUCKEN

Programmierte Daten ausdrucken

01.WARENGRUPPEN

Warengruppen programmieren

02.WAREN-OBERGRUPPEN

Warengruppen-Obergruppen programmieren

03.PLU

PLU programmieren

04.LINK PLU

LINK-PLU programmieren

05.PLU GRUPPE

PLU-Gruppe programmieren

06.BEDIENER

Bediener programmieren

08.FINANZWEG

Zahlweisen programmieren

09.+ /- TASTE

BetragsmaRige Aufschlage/Nachldsse programmieren

+% /-% TASTE

Prozentuale Aufschlage/Nachlasse programmieren

11.PASSWORT

Passwort programmieren

12.MASCHINE NUMMER

Kassennummer programmieren

13.SYSTEM EINSTELLUNG

Kasseneinstellungen (Systemoptionen) programmieren

14. DATUM-ZEIT

Datum und Uhrzeit programmieren

15.NAME

Namen des Geschéafts/Lokals eingeben (nur fur E-J)

16.FREMDWAHRUNG

Fremdwahrungen programmieren

17.WAHRUNG

Namen der benutzten Wahrung eingeben (nur fir E-J)

18.DRUCKAUSWAHL BER.

Berichtsausdrucke einstellen

20.BEDIENER PLU

Bediener-PLU programmieren

23.COM PORT EINSTELL

Anschllisse programmieren

30.STEUER

Mehrwertsteuersatze programmieren

31.KOPFZEILEN

Kopfzeilen (Logo Text) programmieren

32.FUSSZEILEN

FuR3zeilen programmieren

33.MAKRO TASTEN

Makro-Tasten programmieren

40.ZUSATZTEXTE

Zusatztexte programmieren

41.ORDERBON-NAME

Namen Ordergruppen programmieren

43.NAME KUCHENDRUCKER

Kichendrucker-Daten programmieren

44 .GRAFISCHES LOGO

Grafisches Logo auswéahlen

45. TASTATUR

Tastaturbelegung andern

46.DALLAS SCHLUSSEL

Dallas-Schliissel programmieren
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47.ECR FUNKTIONS-TYP Kassentyp einstellen

48.DEZIMAL PUNKT Dezimalstellen einstellen

49.SPRACHE Sprache programmieren

50.RUNDUNG PO-RA% Rundungsmethode programmieren

51.RUNDUNG STEUER Steuer-Rundungsmethode programmieren
52.DATUMS FORMAT Datumsformat programmieren

53.RUNDUNG BETRAG Betragsrundung programmieren
65.PLU-BESTAND PLU-Lagerbestand programmieren

80.SPEICHER LOSCHEN Alle Datenspeicher l6schen

81.SD CARD Daten auf/von SD-Karte speichern und empfangen
82.USB STICK Daten auf/von USB-Stick speichern und empfangen

Hinweis: Die Reihenfolge der nachfolgenden Programmierkapitel entspricht im Wesentlichen
der Reihenfolge in diesem Programmiermend.

Programmierung einleiten
Um einen der Menlpunkte zu programmieren, gehen Sie folgendermalf3en vor:

MODUS 1. Mit der Modus-Taste auf P.
R-X-Z-P 2. Wahlen Sie den zu programmierenden Menupunkt aus indem Sie eine der PRG-Taste aktivieren.

Programmierung beenden oder abbrechen

Aktivieren Sie Taste [ZW-Summe|, um die Programmierung zu beenden und im Meni eine Ebene zuriick-
zugehen.

HINWEIS TEXTEINGABE:

Nur wenn Sie Knopftexte bearbeiten wollen die auf dem Touch-Panel angezeigt werden.
z.B. PLU-Tastentexte------- Warengruppen Tastentexte------ Gruppen PLU-Tastentexte
Im PC-Programm miuissen nach dem programmieren der Texte diese mit dem extra Symbole

=

SpeichérnﬂButtDn

[Speichern Button] gesichert werden.
Nur durch dieses speichern werden die Texte in die Tabelle [24 ECR-Texte] tbernommen.
Info siehe Seite 55 unter PLU-Artikeltexte.

TIPP
1. Erst wenn alle Texte programmiert sind und mit [Speicher Button] gesichert wurden
die Text-Tabelle [24 ECR-Texte ] zur Kasse schicken.

HINWEIS
2. Wenn Siein der Tabelle [24 ECR-Texte] viele Texte gedndert haben mit Unterstrich fir 2 Zeilen
Text auf dem Tastenknopf.
Dann spater noch einige PLU oder Zusatztexte angelegt werden, sollten diese neuen
Texte besser manuell in der Tabelle [24 ECR-Texte]-unter Button eingetragen werden.

Der Grund:
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Wird die kpl. PLU-Liste #03 mit den neu angelegten PLU’s mit [Speichern Button] gesichert,
werden in der Tabelle [24 ECR-texte] die vorher geédnderten PLU-Texte wieder
ohne Trennung (Unterstrich) von der PLU-Liste #03 Gbernommen.

6.2 Texteingabe

Bei der Programmierung verschiedener Bereiche kdnnen Texte programmiert werden.

Hinweis: Die Programmierung der Texte erfolgt direkt Gber die Tastatur der Kasse.

Textbereiche und maximale Zeichenanzahl
In folgenden Bereichen kdnnen Texte programmiert werden:

Texteingabe bei der Programmierung von Maximale Anzahl Zeichen pro Textzeile
Warengruppen 24
PLU 24
LINK-PLU 24
Bediener 24
Fremdwahrung 24
Finanzweg 24
Kopfzeilen 48
FuB3zeilen 48
Zusatztexte fir die Kiiche 24
Orderbonnamen 24
Kichenbonnamen 24

INFO: Texteingabe

Wenn im Programmier-Modus eine Texteingabe mdglich ist, wird dieses

Tastatur-Display angezeigt.

Retour F 8 9
4 5 i
1 2 3

Gioss I Klein Sonder-
0 00 - Schrift | Schrift zeichenl zeichen?
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1. Nach anwahlen eines Texteingabefeldes werden alle Zeichen, als Taste angezeigt.
2. Die Eingabe von Ziffern, Buchstaben und Sonderzeichen erfolgt durch aktivieren der Tasten.
3. Die ziffern in Klammern zeigen an, wie viele Zeichen eingegeben werden kénnen (hintere Ziffer) und wie viele Ziffern

bereits eingegeben wurden (vordere Ziffer). Beispiel: (1/24) Es wurde ein Zeichen von insgesamt 24 mdglichen Zei-
chen eingegeben.

4. Speichern Sie die Eingabe durch Aktivieren der Taste [BARl.
5. Beenden Sie die Eingabe durch Aktivieren der Taste [ZW-Summe|.

Wenn das Texteingabefeld mit [BAR] gedtffnet wurde erscheint automatisch die Buchstabentabelle.
Den Text eingeben.

Wenn Sie Kleinbuchstaben schreiben wollen wechseln Sie die Ebene mit der Taste [Klein Schrift].
Einen falsch eingegeben Buchstaben kénnen Sie mit der [Sofort-Storno] I6schen.

Den voreingestellten Basistexte kdnnen Sie mit der Taste [CLR] kpl. l6schen,

und dann lhren neuen Text eingeben.

Die Taste [.] dient auch bei der Texteigabe als Punkt.

Die Taste [00] dient bei der Texteingabe als Leerstelle.

F 8 9

4 o 6

1 2 3

0 00 -
Zahlen werden Uber die Zehnertasten eingeben.

Sonderzeichen werden angezeigt wenn Sie die Taste [Sonder-Zeichenl] oder [Sonder-Zeichen2] driicken.

Sonder- Zeichentabelle
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Im PRG- Modus die Tastatur Anzeige

90 01 02

Einstellung Waren- WG-Ober-

LITLILRET] CHLIDLIET]

06

WELIE

14
15

30

03
PLU Llnk- ppen

1 12
i —
Fremd-
vr=lnla¥lale wa'lrl.lng m
32 33
Fuss- Makro-

45 48
Zusatz- Ordarbm- Graﬂk— E.asla- Dallas
gxte Narme 0go SCHIUSSE

51
MODUS 47 : 49 50
= LTI leue
80

52 53 81
4 5 6 g GEsiEnd r SD-Karte
82

Die Texte im Display und auf den Bons kénnen in vier verschiedenen Sprachen abgebildet werden:
Englisch, Deutsch (Werkseinstellung), Franzésisch und Niederlandisch.

Hinweis: Um eine andere Sprache als Deutsch einzustellen, gehen Sie folgendermafen vor:

Beispiel:
1.
2.

Als Sprache soll Englisch eingestellt werden.

Mit der MODUS-Taste auf P.
Programmiertaste 49 anwahlen

Geben Sie die Statusnummer der
gewlnschten Sprache Uber die
numerischen Tasten ein:

0 fur Englisch

1 fur Deutsch

2 fiir Franzosisch oder

3 flr Niederlandisch.

Speichern Sie die Programmie-
rung durch Aktivieren der Taste

BAR]|.

Beenden Sie die Programmie-
rung durch Aktivieren der Taste

[z Surm).

Eingabe

49
Sprache
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6.3 Sprache tuber den PC andern

Fur die Festlegung der Sprache mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht lhnen die nachfolgende Ein-
gabemaske zur Verfugung. Hier werden verschiedene Parametereinstellungen programmiert.

& Olympia ECR Management System

Sprache auswahlenly  ECR EinstellungeniE)  Svwstem Einstellungeni3)

Inlv~l= & | = ) X

Erfangen ProgrammdatentF2)  Senden ProgrammdateniF3) Speicheén(Fﬂ F\bbrecheﬁ(FS)
7 Daten Management E [10] Parameter Einstellungen

s Berichte

= Swstem Einstellungen

» [10] Parameter Einstelungen taschinen Mr. |D | ECR-Type |Fri$eurversinn vl
% H g} E;al::isﬁltztder[;ck Dezimalstellen |2 Stellen v | Sprache auswahlen |Deutsch v |
] [23) CornePorts Rundung Einduszahlung |.t’-'l.brunden v | Rundung Steuer |5£4 Fundung w |
5] [24] ECR Texte
E [25] PC Texte D aturnsfarmat |TT.I"MMJJJ v | Rundung Betrag |Keine Rundung w |

26] Tasten Text
2] (28] Tasten Tevte Grafizches Logo |D | [10]T aste +% / %

E [44] Grafisches Logo
TF| [45] Tastatubelegung (03] aste +/- DISCOUNTT % |0 |
E [51] wechszeln Pazzwort

Betrags-Zuschlag |EI | ADD OM1 % |EI |
Behragz-Abzug ||J | DISCOUNT2 & |E| |
[11]Passwart ADDONZ% |0 |
Pazzwart Training |D | DISCOUNTS % |EI |

ADDONI% 0 |

5.16 Clympia Business Systems Yertriebs GmbH TOUCH

Abb. 10

Wichtig: *** Nach jeder Datenubertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** \Jorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schliissel anstecken ***
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6.4 Warengruppen programmieren
Es kdnnen 99 Warengruppen programmiert werden.
Hinweis: Werkseitig ist den Warengruppen 1 bis 8 der Mehrwertsteuersatz 1 mit 19 % und den Warengruppen 9 bis 24
der Mehrwertsteuersatz 2 mit 7 % schon zugeordnet. Alle Warengruppen sind als Aufrechnungswarengruppen

mit freier Preiseingabe angelegt. Wenn Sie mit diesen Einstellungen arbeiten kdnnen, brauchen Sie an dieser
Stelle nichts mehr zu programmieren.

Programmierbare Inhalte
Fur jede Warengruppe muissen bzw. kénnen Sie folgende Merkmale programmieren bzw. festlegen:

Warengruppenbezeichnung

Programmieren Sie eine individuelle Warengruppenbezeichnung. Diese Programmierung ist optional. Ab Werk sind all-
gemeine Standardbezeichnungen vorprogrammiert.

Warengruppenfestpreise

Es kénnen zwei Warengruppenfestpreise programmiert werden. Warengruppenfestpreis 1 ist dabei haufig der regulére
Preis, Warengruppenfestpreis 2 entspricht einem reduzierten Preis, z. B. im Rahmen einer Happy Hour oder flr nicht
mehr ganz frische Waren.

Die Eingabe von Warengruppenfestpreisen ist optional. Wenn Sie keine Festpreise eingeben (Festpreis ist 0.00), arbeitet
die Registrierkasse nur mit der offenen Preiseingabe.

Geben Sie einen Festpreis bei der Programmierung immer mit der Anzahl eingestellter Dezimalstellen und mit Dezimal-
punkt ein.

Zuordnung des Mehrwertsteuersatzes
Ordnen Sie jeder Warengruppe einen Mehrwertsteuersatz zu.

Zuordnung zu einer WG-Obergruppe
Ordnen Sie jeder Warengruppe eine WG-Obergruppe zu (optional).

Eingabebegrenzung (HALO, LALO)

Legen Sie fur jede Warengruppe fest, welcher Betrag maximal eingegeben werden darf (HALO = engl. High Amount Lock
Out) und welcher Betrag mindestens eingegeben werden muss (LALO = engl. Low Amount Lock Out).

Die Eingabebegrenzung erfolgt durch die Programmierung einer 2-stelligen Ziffer, wobei die erste Ziffer den zulassigen
Maximalbetrag (HALO) festlegt und die zweite Ziffer den zulassigen Minimalbetrag (LALO) festlegt. Jede der beiden Zif-
fern kann zwischen 0 und 7 liegen.

HALO LALO
1. Ziffer Maximalbetrag 2. Ziffer Minimalbetrag
0 keine Begrenzung 0 keine Begrenzung
1 9 1 1
2 99 2 10
3 9,99 3 1,00
4 99,99 4 10,00
5 999,99 5 100,00
6 9.999,99 6 1.000,00
7 99.999,99 7 10.000,00

z.B. Die Maximaleingabe soll nur bis 99,99€ mdglich sein,keine 100,00€ mdglich= 40 einstellen.

Seite 40 Technische Anderungen vorbehalten!



Registrierkasse TOUCH 110

Warengruppenstatus

Mit dem Warengruppenstatus legen Sie fest, ob es sich um eine positive oder negative Warengruppe und um eine Auf-
rechnungs- oder Einzelpostenwarengruppe handelt.

Warengruppentyp WG-Statusnummer
Positive Aufrechnungswarengruppe 00
Positive Einzelpostenwarengruppe 01
Negative Aufrechnungswarengruppe (z. B. fur Pfandriickzahlungen) 02
Negative Einzelpostenwarengruppe 03
Gleiche Artikel auf einen Bon drucken (Einzelbon warengruppenkonsolidiert) 06
Jeden Artikel auf einen Einzelbon drucken 07

WG-Programmierung

1. Modus-Taste 3x driicken fur P-Modus

2. Programmiertaste 01 anwéhlen.
Warengruppenbezeichnung programmieren (optional):

3.  Mitden Tasten @ und E zu dem Eingabebereich fur die Warengruppenbezeichnung wechseln.
4. Bestatigen Sie mit Taste m

5. Loschen Sie die alte Warengruppen-Text mit Taste .

Geben Sie den Text ein (max. 24 Zeichen).
Speichern Sie jeden Buchstaben mit Taste

Warengruppenfestpreis-1 programmieren (optional):

6. Wechseln Sie mit den Tasten @ und |z] zu dem Eingabebereich fur den Warengruppenfestpreis-1.
7. Geben Sie den Festpreis-1 ein (inklusive Dezimalstellen und Dezimalpunkt).

8. Bestatigen Sie mit Taste .
Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.

Warengruppenfestpreis-2 programmieren (optional):

9. Geben Sie den Festpreis-2 ein (inklusive Dezimalstellen und Dezimalpunkt).

10. Bestétigen Sie mit Taste m
Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.

Mehrwertsteuersatz zuordnen:

11. Geben Sie die Steuersatznummer ein.

12. Bestétigen Sie mit Taste m
Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.

WG-Obergruppe zuordnen:

13. Geben Sie die Nummer der WG-Obergruppe ein.

14. Bestatigen Sie mit Taste m
Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.

— Fortsetzung nachste Seite —
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Eingabebegrenzung (HALO-LALO) festlegen:

15. Geben Sie die 2-stellige Ziffer ein (00 bis 77).
16. Bestatigen Sie mit Taste [BAR|.
Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.

Warengruppenstatus definieren:

17. Geben Sie die WG-Statusnummer ein.

18. Bestétigen Sie mit Taste m
Die Kasse wechselt automatisch zum Speichern der gesamten Programmierung.

Programmierte Warengruppe speichern:

19. Bestétigen Sie mit Taste m

Im Display wird die Speicherung der Programmierung bestatigt. Nun befindet sich das System am Anfang der
nachsten Warengruppe. Das Programmieren weiterer Daten kann fortgesetzt werden.

Tipp: Programmieren Sie alle Warengruppen direkt hintereinander weg!

20. Verlassen Sie die Warengruppenprogrammierung durch Aktivieren der Taste .

Beispiel:  Warengruppe 1 soll eine positive Einzelpostenwarengruppe mit einem reguléren Festpreis 1 von 14,90 € und
einem reduzierten Festpreis 2 von 9,90 € werden, die mit ,ABC* bezeichnet wird und die mit dem reduzierten
Mehrwertsteuersatz 2 von 7 % arbeiten soll. Warengruppe 1 soll WG-Obergruppe 3 zugeordnet werden. Als
Eingabebegrenzung soll kein Mindestbetrag, aber ein Maximalbetrag von 999,99€ festgelegt werden.

Eingabe Display

Warengruppenprogrammierung einleiten

=WARENGRUPPE 1-1=

[WARENGRUPPEO1 |

0,00 PREIS-1

er 0,00 PREIS-2

ren-

__aruppen 1 TAX

0 OBERGRUPPEN#

0 HALO-LAO

00 STATUS

Warengruppenbezeichnung programmieren:
[E—] [ ——
Taste | Y _|dann| %" WARENGRUPPEO1

% der vorhandenen Text-,WARENGRUPPEOQO1* wird geldscht

Uber das Buchstaben Tastenfeld den neuen Text schreiben

— Fortsetzung néchste Seite —
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— Fortsetzung —

Warengruppenfestpreis-1 programmieren:

AV 0.00 PREIS-1

| — | S—

1 4 : 9 0 BAR 14.90 PREIS-1

Warengruppenfestpreis-2 programmieren:

A|lY 0.00 PREIS 2

9 : 9 0 BAR 9.90 PREIS-2

Mehrwertsteuersatz zuordnen:

A|lY 1 TAX

2 BAR 2 TAX

WG-Obergruppe zuordnen:

A v 1 OBERGRUPPEN#

3 BAR 3 OBERGRUPPEN#

Eingabebegrenzung (HALO-LALO) festlegen:

) j—

A|lY 00 HALO-LALO

| [C—

5 0 BAR 50 HALO-LALO

Warengruppenstatus definieren:

) j—

A|lY 00 STATUS

| [C—

0 1 BAR 01 STATUS

Warengruppenprogrammierung speichern und beenden:

T SPEICHERN
E— WEITER
—
Zw-
Summe

In den Warengruppen navigieren

e Gehen Sie mit den Tasten |Z] und |Z] zur obersten Zeile und aktivieren Sie anschlieRend mehrfach die Taste m
um zwischen den WG-Speicherplatzen zu wechseln.

e  Durch Aktivieren der Taste |Tastatur Ebene| kénnen Sie zur gleichen Position in der nachsten WG wechseln.
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Warengruppen Uber den PC programmieren
Fur die Programmierung von Warengruppen mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht lhnen die nach-
folgende Eingabemaske zur Verfuigung.

& Olympia ECR Management System

Sprache auswahlen(l)  ECR Einstellungen(E}  System Einstellungen(s)

Iolulzl=) I

Ermnfangen Programmdaten(F2)  Senden Programmdaten(F3) | “reichernis o abbrechenio laschen. (Fé:
B--E? Draten M anagement E [01] Warenqru en
-3 [01]Warenguppen [ ] g pp

E| [02] % aren Obergruppe [% Kopie Einfiigen
El [03] PLU Einstellungen Nummer$ Name Preiz 1 Preis 2 Stever t Waren Obergruppe Halo
- 7] [04] Link PLU o=
73] [08] Gruppen PLU
- 74| [08] Bediener
E| [08] Finanzwege
E' [16] P
1] (201 Bediener PLU
9] [20] Steuer
- 78] [31] Kopfesle
E [32] Fuzzzeile
El [40] 2uszatztext
E| [41] Ordergiuppe
- 78] [43] Kiichendatei
7] [66] Lagerbestand Zahler
H % Berichte
J-- System Einstellungen

TOUCH

Yersion 546 Clympia Business Syskems Yertrishs GmbH

Abb. 11

Wichtig:  *** Nach jeder Dateniibertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** \Vorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schlussel anstecken ***
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6.5 Warengruppen-Obergruppen programmieren

Warengruppen-Obergruppen (WG-Obergruppen) fassen bestimmte Warengruppen zusammen. Sie dienen zur Auswer-
tung in den Kassenberichten.

Es kdnnen 32 Warengruppen-Obergruppen programmiert werden.

1. Mitder MODUS-Taste auf P

2.  Programmiertaste 02 anwahlen (siehe Kapitel 0).

WG-Obergruppen-Bezeichnung programmieren (optional):

3.  Wechseln Sie mit den Tasten E] und E] zum Texteingabebereich
[WG-OBERGRUPPENNAME ].

Bestatigen Sie mit Taste m

Loéschen Sie gegebenenfalls die alte WG-Obergruppen-Bezeichnung mit Taste .
Geben Sie den Text ein (max. 24 Zeichen).

Bestatigen Sie mit Taste m

N o o A

Warengruppen-Obergruppen tUber den PC programmieren

Fir die Programmierung von Warengruppen-Obergruppen mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht
Ihnen die nachfolgende Eingabemaske zur Verfligung. Wie Sie damit umgehen.

& Olympia ECR Management System

Sprache auswahlen(l)  ECR Einstelungen{Ey  Swskem Einstelungen(Z)

Tl =] - I v

Emfangen Programmdaten(F2)  Senden ProgrammdateniF3) 5peicher|;|(F4) abbrechen(ESl lbschen. [F6)

=[] Daten Management E [02] Waren Obergruppe
E [01] W arengruppen

----- »  [02]Waren Obergruppe (s kopie STihgET

- [78] [03] PLU Einstellungen M i Mame

78] [04] Link PLU

-[78] [05] Gruppen PLU

- 78] [06] Bediener

E [08] Finanzweqge

E| [16] P

-[78] [20] Bediensr PLU

78] [30] Stever

- [78] [31] Kopfzsile

78] [32] Fusszeile

E| [40] Zusatztext

E [41] Ordergruppe

- [78] [43] Kiichendatsi

77| [85] Lagerbestand Zahler

- i%% Berichte

- Syztem Einztellungen

| version 5.16 Olympia Business Systems Wertriebs GmbH TOUCH

Abb. 12

Wichtig: *** Nach jeder Datenubertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** \Vorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schlussel anstecken ***
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6.6 PLU / Artikel programmieren
Es kdnnen 20.000 PLU (Price-Look-Up) programmiert werden.

Programmierbare Inhalte
Fur jede PLU mussen bzw. kdnnen Sie folgende 9 Merkmale programmieren bzw. festlegen:

PLU-Nummer
Es stehen 20.000 Speicherplatze zur Verfligung.
Uber einen Barcode-Scanner kénnen bis zu 13-stellige EAN- Barcodes eingelesen werden.

HINWEIS:
Bei der Vergabe der PLU- Nummern beachten das nur PLU- Nummern von PLU-Nr.1 bis PLU-Nr.553
spater auf die Tastatur-Ebenen gelegt werden kénnen.

PLU-Bezeichnung

Programmieren Sie eine individuelle PLU- Bezeichnung (max. 24 Zeichen). Diese Programmierung ist optional. Ab Werk
sind allgemeine Standardbezeichnungen vorprogrammiert.

PLU-Festpreise-1 und PLU Festpreis-2

Es kdénnen zwei PLU- Festpreise programmiert werden. PLU- Festpreis 1 ist dabei haufig der regulére Preis, PLU-
Festpreis 2 entspricht einem reduzierten Preis, z. B. im Rahmen einer Happy Hour oder fir nicht mehr ganz frische Artikel
wie beispielsweise Blumen, Brot, Obst, Gemuse usw.

Die Eingabe von PLU- Festpreisen ist optional. Wenn Sie keine Festpreise eingeben (Festpreis ist 0.00), arbeitet die Re-
gistrierkasse nur mit der offenen Preiseingabe.

Geben Sie einen Festpreis bei der Programmierung immer mit der Anzahl eingestellter Dezimalstellen und mit Dezimal-
punkt ein.

Zuordnung des Mehrwertsteuersatzes
Ordnen Sie jeder PLU einen Mehrwertsteuersatz zu.

Zuordnung zu einer PLU-Gruppe
Ordnen Sie jeder PLU eine PLU- Gruppe zu.

Warengruppenzuordnung (Link WG)
Ordnen Sie jeder PLU eine Warengruppe zu.

PLU-Status

Mit dem PLU- Status legen Sie fest,

1. ob es sich um eine positive oder negative PLU handelt.

2. ob die PLU einen festen Preis hat, oder ob es erlaubt ist den Preis der PLU zu Uberschreiben (offener preis).

PLU- Typ PLU- Status-
nummer

Festpreis PLU 00

Negative Festpreis PLU 01

PLU mit offenem Preis 02

Negative PLU mit offenem Preis 03
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Eingabebegrenzung (HALO, LALO)

Legen Sie fur jede PLU fest, welcher Betrag maximal eingegeben werden darf (HALO = engl. High Amount Lock Out) und
welcher Betrag mindestens eingegeben werden muss (LALO = engl. Low Amount Lock Out).

Die Eingabebegrenzung erfolgt durch die Programmierung einer 2-stelligen Ziffer, wobei die erste Ziffer den zulassigen
Maximalbetrag (HALO) festlegt und die zweite Ziffer den zuldssigen Minimalbetrag (LALO) festlegt. Jede der beiden Zif-
fern kann zwischen 0 und 7 liegen.

HALO LALO
1. Ziffer Maximalbetrag 2. Ziffer Minimalbetrag
0 keine Begrenzung 0 keine Begrenzung
1 9 1 1
2 99 2 10
3 9,99 3 1,00
4 99,99 4 10,00
5 999,99 5 100,00
6 9.999,99 6 1.000,00
7 99.999,99 7 10.000,00
KP- Port

An der Kasse kénnen 2 Kiichendrucker angeschlossen werden.

Mit der KP-# legen sie fest an welchem Kichendrucker dieser Artikel gedruckt werden soll.

Standard steht auf 00 bedeutet,

wenn der KD aktiv werden die Artikel auf KD- Port ,,0“ gedruckt.(linke RJ-45 Schnittstelle).

Sollen die Artikel auf dem KD-Port ,,1“ (rechte RJ-45 Schnittstelle) gedruckt werden geben Sie eine 1 ein.

LINK-PLU 1-2-3

LINK-PLU werden mit einer ,normalen” PLU verknupft (verlinkt). Wird dann die ,normale“ PLU registriert, wird
automatisch auch die LINK-PLU mitregistriert. Zum Einsatz kommen LINK-PLU z. B. beim Verkauf von Getranken in
Pfandflaschen. Das Pfand fiir die Flasche ist dann die LINK-PLU. Pro PLU kénnen maximal 3 LINK-PLU programmiert
werden.

Hinweis: Es muss erst die LINK-PLU erstellt werden, bevor diese im Rahmen einer PLU-Programmierung mit einer PLU
verlinkt werden kann .

2-stellige Kennzahl fur Ordergruppe und Ausgabe an Kichendrucker

(a) Die erste Ziffer der 2-stelligen Kennzahl definiert die Ordergruppe (Order #), zu der die PLU gehdren soll.

(b) Die zweite Ziffer der 2-stelligen Kennzahl definiert fir die PLU die Form der Ausgabe an den Kichendrucker (KD #).
(c) Nur mit Zuweisung einer KD# (Variante) wird auf dem Kiichendrucker gedruckt.

Hinweis: Soll keine Ordergruppe oder kein Kiichendrucker zugewiesen werden, muss fir die betreffende Ziffer eine 0
programmiert werden.

(a) Ordergruppe / Ordernummer (Order #)

Ordergruppen funktionieren nur, wenn die Kasse als Restaurantversion betrieben wird. Sie sorgen dafiir, dass Artikel mit
der gleichen Ordernummer (Order #) auf den gleichen Bon gedruckt werden. Die Bons mit den verschiedenen Order-
nummern werden nacheinander ausgegeben. So kénnen die bestellten Speisen, Getranke und andere Verkaufe tber-
sichtlich aufgelistet werden.

Es kénnen maximal 9 Ordergruppen angelegt werden. Die Ordernummern sind 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8 und 9.

Hinweis: Soll keine Ordergruppe zugewiesen werden (kein Ausdruck eines Orderbons), muss fur die erste Ziffer der 2-
stelligen Kennzahl eine O programmiert werden.

Hinweis: Die Orderbonnamen kdnnen manuell umprogrammiert werden.

Hinweis: Betreiben Sie die Kasse als Handelsversion, programmieren Sie an dieser Stelle die 0. Die Orderfunktion steht
dann nicht zur Verfugung.

(b) Ausgabe an den Kiichendrucker (KD #)
Die Bestellungen kénnen tber einen externen Kiichendrucker direkt an die Kiiche Gibermittelt werden.

Hinweis: Ein Kiichendrucker muss Uber die Systemoption 9 (Statusziffer 2) aktiviert sein, damit die Ausgabe an einen
Kichendrucker funktioniert.

Seite 47 Technische Anderungen vorbehalten!



folgende Art und Weise kombinieren:

Registrierkasse TOUCH 110

Es gibt acht verschiedene Varianten von Kiichenbons, die die Ausgabe von Sammelbons und Einzelbons auf

Ausgabeart (Bonart)

~
W)
BS

Varianten

Sammelbon

Einzelbon

je gleiche Artikel je Artikel

Variante 1

Variante 2

Variante 3

Variante 4

Variante 5

X [ X | X [ X |X

Variante 6

Variante 7

O IN|O|O || WIN|F

Variante 8

Hinweis:

Sollen am Kuchendrucker nur Einzelbons gedruckt werden,und es wird mit Zusatztexten gearbeitet
muld trotzdem der Bon-Type #5 gewéhlt werden.(mit Sammelbon)

Varianten 1 bis 4: Konsolidierter Bon

Ausgegeben wird nur ein Bon mit der ge-
samten Bestellung.

///////////////////////////////

TISCH# 100 KD #1
1 STEAK
1 PIZZA

1 DE BA980/960

02-01-2012 12:30 0433 BEDIENER 01

///////////////////////////////

oo

VA

— Fortsetzung nachste Seite —

Seite 48

Variante 5

Ausgegeben wird zuerst ein Sammelbon mit
der gesamten Bestellung. Anschlie3end
werden jeweils Einzelbons fur alle gleichen
Artikel ausgedruckt.

FAV AV AV AP AV AP AV AP AV Y SV AP AV SV AV AV AV SV AV SV AV SV SV SV SV SV AV SV SV v

TISCH# 001 KD #5
1 STEAK
2 PIZZA

02-01-2012 12:30 0433 BEDIENER 01

TISCH# 001 KD #5

1 STEAK

02-01-2012 12:30 0434 BEDIENER 01

2 PIZZA

Technische Anderungen vorbehalten!
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Fortsetzung —
Variante 6

Ausgegeben werden ausschliellich Einzel-
bons fir alle gleichen Artikel.

/////////////////////////////////

TISCH# 001
1 STEAK

02-01-2012 12:30 0434 BEDIENER 01

TISCH# 001
2 PIZZA

02-01-2012 12:30 0435 BEDIENER 01

Variante 8

Fur jeden Artikel werden ausschlieRlich Ein-
zelbons ausgegeben.

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

TISCH# 001

1 STEAK

02-01-2012 12:30 0434 BEDIENER 01

TISCH# 001

1 PIZZA

02-01-2012 12:30 0435 BEDIENER 01

TISCH# 001

1 PI1ZZA

02-01-2012 12:30 0436 BEDIENER 01

Hinweis:

Variante 7

Ausgegeben wird zuerst ein Sammelbon mit
der gesamten Bestellung. AnschlieRend
werden fur jeden Artikel Einzelbons ausge-
druckt.

PV AV AV AV Ar SV Ar SV A SV AN SV S SV AN AV AN AV AV SV SV AV AV AV SV SV SV AV SV SV eV e

TISCH# 001 KD #7
1 STEAK
2 PIZZA

02-01-2012 12:30 0433 BEDIENER 01

PA A AP AN AP AV S AP AP A Ay A AP AV S AV AV AV S AV S AV AV D SV D SV Y SV BV SV v e

Die Variantennummern (KD #x) der Kiichenbons
kénnen in Kiichenbonnamen umprogrammiert

werden.

Seite 49
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INFO- PLU-TASTE— fur automatisches 6ffnen der Zusatztexte Eingabe
Standrad ist 00, geben Sie hier eine ,1“ ein, wird automatisch nach dem buchen dieser PLU die Tastatur
mit allen Zusatztexten geoffnet.
z.B. Sie haben eine PLU- STEAK programmiert und wollen die Art der Zubereitung durch- medium- englisch
dieser PLU zuordnen.

PLU- Programmierung
1. mitder MODUS-Taste auf P

03
PLU

2.  Programmiertaste 03 anwahlen.
Es wird immer die erste programmierte PLU angezeigt.

PLU-Nummer eingeben:

3. Wechseln Sie mit den Tasten @ und E zu dem Eingabebereich fur die PLU-Nummer.
4. Geben Sie uber die numerischen Tasten ein, welche PLU Sie programmieren mochten.

5. Bestatigen Sie mit Taste m
Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.

Hinweis: Ist eine PLU-Nummer, die Sie programmieren wollen, schon angelegt, meldet Ihnen das Display ,PLU-
NR.SCHON BELEGT!“. Die Kasse wechselt aber trotzdem zu dem Speicherplatz, damit Sie gegebe-
nenfalls Anderungen vornehmen kénnen.

PLU- Bezeichnung programmieren

6. Geben Sie den Text ein (max. 24 Zeichen) (siehe Kapitel 0).
7. Bestatigen Sie mit Taste m

PLU-Festpreis-1 programmieren

8. Wechseln Sie mit den Tasten |Z] und |z] zu dem Eingabebereich fur den PLU-Festpreis-1.
9. Geben Sie den Festpreis-1 ein (inklusive Dezimalstellen und Dezimalpunkt).

10. Bestatigen Sie mit Taste .
Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.

PLU-Festpreis-2 programmieren (optional)
11. Geben Sie den Festpreis-2 ein (inklusive Dezimalstellen und Dezimalpunkt).

12. Bestatigen Sie mit Taste .
Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.

Mehrwertsteuersatz zuordnen:
13. Geben Sie die Steuersatznummer ein.

14. Bestatigen Sie mit Taste .
Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.

PLU- Gruppe zuordnen: (optional)
15. Geben Sie die Nummer der PLU- Gruppe ein.

16. Bestéatigen Sie mit Taste m
Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.

Warengruppe zuordnen: (Link-WG)

17. Geben Sie die Warengruppennummer ein.

18. Bestétigen Sie mit Taste m
Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.

— Fortsetzung néchste Seite —
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— Fortsetzung —

PLU-Status definieren:

19. Geben Sie die PLU-Statusnummer ein.

20. Bestatigen Sie mit Taste m
Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.

Eingabebegrenzung (HALO-LALO) festlegen (optional):

21. Geben Sie die 2-stellige Ziffer ein (00 bis 77).

22. Bestatigen Sie mit Taste m
Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.
KD-Port festlegen (optional):

Legen Sie fest an welchem Kichendrucker diese Artikel gedruckt werden soll,
Port O (links) oder Port 1 (rechts)

Bestatigen Sie mit Taste m

Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.
LINK-PLU 1 programmieren (optional):

23. Geben Sie die PLU-Nummer ein.

24. Bestatigen Sie mit Taste m
Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.

LINK-PLU 2 programmieren (optional):

25. Geben Sie die PLU-Nummer ein.

26. Bestéatigen Sie mit Taste m
Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.

LINK-PLU 3 programmieren (optional):
27. Geben Sie die PLU-Nummer ein.

28. Bestatigen Sie mit Taste .
Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.

Kennzahl fur Ordergruppe und Bontype am Kichendrucker programmieren (optional):

29. Geben Sie die 2-stellige Kennzahl fir 1.0Ordergruppe und 2.Ausgabe am Kiichendrucker ein. Nur wenn hier
eine Nummer vergeben wird, ist der Ausdruck auf einem Kiichendrucker aktiv.

30. Bestatigen Sie mit Taste .
Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.
TASTE-- festlegen ob automatisch nach buchen dieser PLU alle Zusatztexte angezeigt werden sollen:

Sollen die Zusatztexte gedtffnet werden geben Sie eine ,,1“ ein und bestéatigen Sie mit Taste BARl

Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.
Speichern.....

bestéatigen Sie mit Taste BARl die PLU- Programmierung wird gespeichert.

Seite 51 Technische Anderungen vorbehalten!



Registrierkasse TOUCH 110

Beispiel:  PLU-Nummer 22 ist eine positive PLU (PLU-Status = 00) und soll mit ,Pizza“ bezeichnet werden. PLU-
Nummer 22 soll einen regularen Festpreis von 8,90 € und einem reduzierten Festpreis 2 von 6,- € haben und der
Warengruppe 01 zugeordnet werden. Es gilt Mehrwertsteuersatz 1. PLU-Nummer 22 soll der PLU-Gruppe 4 zugeordnet
und mit der LINK-PLU-Nummer 33 verkniipft werden. Als Eingabebegrenzung soll kein Mindestbetrag, aber ein
Maximalbetrag von 99,99 € festgelegt werden. PLU-Nummer 22 soll zur Ordergruppe 2 gehéren und Kiichenbons sollen
gemal Variante 5 ausgegeben werden (Kennzahl fiir Ordergruppe und Ausgabe an Kiichendrucker = 25).

Eingabe Display
PLU-Programmierung einleiten:

=Plu 1-1
[ 1]Nr.
[1 ]
0,00 PREIS-1
0,00 PREIS-2
0 PLU-GRUPPE
0 STEUER #

03 1 LINK WG

PLL

00 STATUS
00 HALO-LALO
00 KD - Port
0 LINK PLU 1
0 LP2 0 LP3
00 ORDER 00 TASTE
SPEICHERN... LOSCHEN...

PLU-Nummer eingeben:

A|lY [ 1]Nr.

2 2 BAR [ 22]Nr.
[22 ]
PLU-Name programmieren:
———
BAR

SR | der Standard Text wird geldscht

Uber das Buchstaben Tastenfeld den neuen Text schreiben

— Fortsetzung néchste Seite —
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Eingabe Display
—
BAR [Pizza ]
e — |
PLU-Preis-1 programmieren:
0.00 PREIS-1
—
8 . 9 0 BAR 8.90 PREIS-1
] ——
PLU-Preis-2 programmieren:
0.00 PREIS-2
—
6 . 0 0 BAR 6.00 PREIS-2
] ——
Mehrwertsteuersatz zuordnen
0 STEUER #
—
1 BAR 1 STEUER #
] ——
PLU-Gruppe zuordnen:
1 PLU-GRUPPE
—
4 BAR 4 PLU-GRUPPE
] ——
Warengruppe zuordnen:
1 LINK WG
——
1 BAR 1 LINK WG
] ——
PLU-Status definieren:
0 STATUS
———
0 0 BAR 00 STATUS
e ——

Eingabebegrenzung HALO/LALO festlegen:

1 HALO-LALO
——
4 0 BAR
—— 40 HALO-LALO
KD-PORT festlegen
—
Keine Anderung 0 0 || B 00 KD-Port

— Fortsetzung nachste Seite —
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Eingabe Display
LINK-PLU 1 programmieren:
00 LINK PLU 1
—
3 3 BAR 33 LINK PLU 1
e —
LINK-PLU 2 programmieren:
00 LP 2
———
0 0 BAR 00 LP 2
e — |
LINK-PLU 3 programmieren:
00 LP3
|
0 0 BAR 00 LP 3
e — |

Kennzahl far Ordergruppe und Bontype am Kiichendrucker programmie-

ren:
00 ORDER
—
2 5 BAR 25 ORDER
] ——
TASTE-- festlegen ob automatisch nach buchen dieser PLU das Fenster
mit allen Zusatztexten getffnet werden soll.
——
. n 0 0 BAR
Keine Anderung A 00 Taste
PLU- Programmierung speichern und beenden:
——— .
BAR SPEICHERN... LOSCHEN...
e ——

In den PLU navigieren

e Gehen Sie mit den Tasten IZ] und E zur obersten Zeile und aktivieren Sie anschlieRend mehrfach die Taste m
um zwischen den PLU- Speicherplatzen zu wechseln.
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Programmiertaste 03 anwahlen.
Wechseln Sie mit den Tasten E] und E] zu dem Eingabebereich fiir die PLU-Nummer.
Geben Sie die zu l6schende PLU-Nummer ein.

Wechseln Sie mit den Tasten @ und E zu LOSCHEN...
Bestatigen Sie mit Taste m

Fuhren Sie den Loschvorgang durch Aktivieren der Taste durch oder aktivieren Sie die Taste

, um den Loéschvorgang abzubrechen.

PLU Gber den PC programmieren
Fir die Programmierung von PLU/Artikeln mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht Ihnen die nachfol-

gende Eingabemaske zur Verfligung.

hen{FS) Iﬁsche?(Fs) 0 @ é @ @ @ EL

Sprache auswahleniL)

= = L
‘ﬁj L: — @ @ [[
:I @ Empfangen Daten(F2) Senden Daten(F3) | SpeicherniF4)  SaweT

- Y|
& Daten Manage

78] 0] warer
8] [02] warer

ECR Einstellungen(E)

System EinstellungentS)

L)

-.ni
oButton  Abbred

E [03] PLU Einstellungen

[E Kopie Einfiigen | 3¢ Erstellen

-3 [03]PLUE
-] [04] Lirk F
7] [05] Grupp
--[] [0B] Bedier
[ [08] Finane
78] [16] Fw

E [20] Bedier

Abb. 13
Wichtig:

HINWEIS:

Link. | Link | Link.
# | M | Mame Freiz 1 | Preis 2 | Steuer EiEm=n Warengruppe | Status Halo | Lalo | KD-Port| PLU FLU | PLU Oz
FLU #/
1 2 3 CLL#
1 1 RADLER 250 0,00 1-158% 5-FISCH |GETRAMKE |PLUOffen.. |Kei.. |Kei. |0 10 |
2 2 ALT-BIER 250 0.aa 1-19% 5-FISCH | GETRAMKE | PLU Offen... |Kei.. |Kei. |0 10 |
3|3 KOLSCH 250 0,00 1-158% 5-FISCH |GETRAMKE |PLUOffen.. |Kei.. |Kei. |0 10 |

*** Nach jeder Datentbertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***

*** \/orher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schliissel anstecken ***

Die PLU-Texte werden nach dem Senden nicht automatisch
von den [PLU]-Tasten auf dem TOUCH - Panel Gbernommen.

PLU/Artikeltext auf die PLU- Taste der Kasse iibernehmen

1. Alle Artikel angelegen und zur Kasse senden.

2. Dann zum weiterbearbeiten alle PLU-Texte mit dem Symbol [Speichern Button] speichern.

3. Den PLU/Artikeltext auf dem Tastenknopf der Kasse Gbernehmen.
Im [MODUS-P] die Taste [80 DATEN L&schen] aktivieren.
Mit der Taste [AB] auf die Position ,,Laden Tasten Text“ gehen und mit 2x [BAR] Taste bestétigen.

INFO:im Display steht BAR=Ldschen

Im Display laufen Pfeile >>>>>>>>>>>>>>>>>>
Ist der Vorgang abgeschlossen zeigt das Display wieder alle Daten vom Progr.Punkt 80.
Mit der [MODUS] Taste wieder auf ,R“ gehen,der PLU/Artikeltext wird jetzt auf demTastenknopf angezeigt.

Die Anpassung der Texte (Trennung) auf die Tastengrésse (2 Zeilen mit max.9 Buchstaben) erfolgt mit
dem PC- Programmpunkt unter [# 24] ECR-Texte
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INFO:

Um die Texte der Tastaur auf die Tastengréosse anzupassen, benutzen Sie

im PC-Programm die Funktion [#24] ECR-Text-Button

Offnen Sie die Einstellungen [#24] ,ECR TEXTE", es werden alle Kassentexte angezeigt.
Aktivieren Sie in der Kopfzeile das Symbole mit der Lupe = SUCHEN.
In dem jetzt gedffneten Fenster andern Sie von Men( auf [Button], und bestatigen mit [Suchen]

&) Suchen [24] ECR Texia X

[Type 'l

Button l:]

Menu
Drucker
Ablauf

Jetzt werden alle Tastentexte fiir 3 Tastaturebenen angezeigt.

Die Basis-Funktionstasten sollten Sie nicht andern.

Die PLU -Tastentexte finden Sie ab der #-3386, von hier ab stehen die PLU- Texte die unter PLU-#03 angelegt wurden.
Eine Taste kann 2 Zeilen mit je 9 Buchstaben anzeigen.

Nach 9 Buchstaben erfolgt automatisch eine Trennung zur 2.Zeile.

Manuell kann der Text durch einen Unterstrich®_“ getrennt werden.

Beispiel: Der PLU-Text, angelegt unter [#03] PLU-Text ist ,,JAGERSCHNITZEL*

Nach dem Laden der Texte unter der PGR-Modus [#80] wird der PLU-Text auf der Taste

automatisch 1 zul Gbernommen.

Wenn Sie die Texte manuelle trennen méchten, missen Sie dies mit der PC-Funktion unter [#24] durchfuhren.

[24] ECR Texte

Mr. Type Englizch Deutzch

M3 4 P28 BACKEARTOFFEL
414 | 4 P23 EOCKWURST
s |4 P20 JAGERSCHMITZEL

An der Stelle wo der Text getrennt werden soll einen Unterstrich®_* eingeben.

[24] ECR Texte

Mr. Type Englizch Deutzch

413 4 F28 BaCk_KEARTOFFEL
414 |4 F23 BOCK_wWURST
415 |4 Fa0 JAGER_SCHMITZEL

Der PLU/Artikel Text auf der Taste wird nach dem senden dieser Tabelle und AUS /EINSCHALTEN der Kasse
automatisch so angezeigt.

Hinweis:

Alle anderen Tasten-Texte kdnnen bei Bedarf auf die gleiche Art gedndert werden.
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PLU-Lagerbestand Gber den PC programmieren

Fur die Programmierung des PLU-Lagerbestands mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht lhnen die
nachfolgende Eingabemaske zur Verfigung.

Uber den Button [Kopie] kann ein PLU-Bestand kopiert und nach Markieren eines PLU-Bereichs uiber [Einfiigen] allen
markierten PLU zugewiesen werden.

& ECR Management System
Sprache auswahlen(l)  ECR EinstellungeniE)  Swstem Einstellungents)

Tl = &

Empfangen Daten(F2) Senden DateniF3)

=[] Daten Management m [65] Lagerbestand Zahler
E [01]W arenaruppen = —=
] (021 aren Oberguppe L% Kopie
% [03] PLU Einstellungen FLU Nr. Bestand PLU Narme
[04] Link PLUI _ . j
E [05] Gruppen PLU L4 10 B0 Pizza kM argherita zmall
E [06] Bediener 11 i} Pizza k arghenita big
% {?g} Evr;anzwege 12 30 Pizza ramana small
E [20] Bediener PLU 13 20 Pizza romana big
E [30] Steuer 14 40 Pizza caprcoioza zmall
] [31] koplzsile
78] [32] Fusszeie 15 40 Pizza capricoiosa big
El [33] Schnelltaste 16 10 Fizza quat formag small
] [40] Zuzatztext 5 :
E [41] Ordergruppe 17 10 Pizza quat formag big
E [43] Eiichendatei 18 30 Pizza bianca small
B [65] Lagerbestand £ahler ) . .
:b{ Berichte 19 30 Pizza bianca big
Supstem Einstellungen 20 ] Pizza rustica small
Yersion 5.46 TOUCH
Abb. 14

Wichtig: *** Nach jeder Datentbertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** \Vorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schlissel anstecken ***
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6.7 LINK-PLU programmieren

LINK-PLU werden mit einer ,normalen® PLU verknipft (verlinkt). Wird die ,normale“ PLU registriert, wird automatisch
auch die LINK-PLU mitregistriert. Insgesamt kénnen maximal 50 LINK-PLU programmiert werden.

Programmierbare Inhalte
Die Programmierung einer LINK-PLU entspricht im Wesentlichen der Programmierung einer PLU.
Fir jede LINK-PLU mussen bzw. kdnnen Sie folgende 10 Merkmale programmieren bzw. festlegen:

LINK-PLU-Nummer
Es stehen 50 Speicherpléatze zur Verfigung.

LINK-PLU-Bezeichnung

Programmieren Sie eine individuelle LINK-PLU-Bezeichnung (max. 24 Zeichen). Diese Programmierung ist optional.
Ab Werk sind allgemeine Standardbezeichnungen vorprogrammiert.

LINK-PLU-Festpreise

Es koénnen zwei LINK-PLU-Festpreise programmiert werden. LINK-PLU-Festpreis 1 ist dabei haufig der regulare Preis,
LINK-PLU-Festpreis 2 entspricht einem reduzierten Preis, z. B. im Rahmen einer Happy Hour oder fir nicht mehr ganz
frische Artikel wie beispielsweise Blumen, Brot, Obst, Gemuse usw.

Die Eingabe von LINK-PLU-Festpreisen ist optional. Wenn Sie keine Festpreise eingeben (Festpreis ist 0.00), arbeitet die
Registrierkasse nur mit der offenen Preiseingabe.

Geben Sie einen Festpreis bei der Programmierung immer mit der Anzahl eingestellter Dezimalstellen und mit Dezimal-
punkt ein.

Mehrwertsteuersatzzuordnung
Ordnen Sie jeder LINK-PLU einen Mehrwertsteuersatz zu.

Zuordnung zu einer PLU-Gruppe
Ordnen Sie jeder LINK-PLU eine PLU-Gruppe zu.

Warengruppenzuordnung
Ordnen Sie jeder LINK-PLU eine Warengruppe zu.

LINK-PLU-Status
Mit dem LINK-PLU-Status legen Sie fest, ob es sich um eine positive oder negative PLU handelt.

PLU-Typ LINK-PLU-Statusnummer
Positive LINK-PLU 00
Negative LINK-PLU 01
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LINK- PLU- Programmierung

1.
2.

Mit der MODUS-Taste auf P.
Programmiertaste 04 anwahlen.

Es wird immer die erste programmierte PLU angezeigt.

LINK-PLU-Nummer eingeben:

3.
4.

Wechseln Sie mit den Tasten @ und E zu dem Eingabebereich fir die LINK-PLU-Nummer.
Geben Sie Uber die numerischen Tasten ein, welche LINK-PLU Sie programmieren méchten.
Es kdnnen keine freien Nummern angelegt werde. Die LINK-PLU-# muss die gleiche sein wie die Anzahl #.

Bestatigen Sie mit Taste m
Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.

LINK-PLU-Bezeichnung programmieren:

9.

Wechseln Sie mit den Tasten @ und E zu dem Eingabebereich fur die LINK-PLU-Bezeichnung.

Bestatigen Sie mit Taste m

Geben Sie den Text ein (max. 24 Zeichen).
Speichern Sie jeden Buchstaben mit Taste (BAR)!

Bestatigen Sie mit Taste m

LINK-PLU-Festpreis-1 programmieren:

10.
11.
12.

Wechseln Sie mit den Tasten @ und E zu dem Eingabebereich fur den LINK-PLU-Festpreis-1.
Geben Sie den Festpreis-1 ein (inklusive Dezimalstellen und Dezimalpunkt).

Bestétigen Sie mit Taste m
Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.

LINK-PLU-Festpreis-2 programmieren:

13.
14.

Geben Sie den Festpreis-2 ein (inklusive Dezimalstellen und Dezimalpunkt).

Bestatigen Sie mit Taste .
Die Kasse wechselt automatisch zum néachsten Programmierschritt.

PLU-Gruppe zuordnen:

15.
16.

Geben Sie die Nummer der PLU-Gruppe 2-stellig ein.

Bestétigen Sie mit Taste m
Die Kasse wechselt automatisch zum néachsten Programmierschritt.

Mehrwertsteuersatz zuordnen:

17.
18.

Geben Sie die Steuersatznummer ein.

Bestéatigen Sie mit Taste .
Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.

Warengruppe zuordnen:

19.
20.

Geben Sie die Warengruppennummer 2-stellig ein.

Bestatigen Sie mit Taste m
Die Kasse wechselt automatisch zum nachsten Programmierschritt.

LINK-PLU-Status programmieren:

21.
22.

23.

Geben Sie die LINK-PLU-Statusnummer ein.
Bestatigen Sie mit Taste m
Nun befindet sich das System wieder am Anfang der programmierten LINK-PLU.

Nachdem alle PLUs programmiert und gespeichert wurden, beenden Sie die Programmierung durch Aktivieren
der Taste [BAR| und |[ZW-SUMME|.
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Beispiel:  LINK-PLU-Nummer 5 ist eine positive PLU (PLU-Status 00) und soll mit ,Pfand“ bezeichnet werden. LINK-
PLU-Nummer 5 soll einen Festpreis von 3,30 € haben und der Warengruppe 9 zugeordnet werden.
AuRerdem soll LINK-PLU-Nummer 5 der PLU-Gruppe 2 zugeordnet werden. Es gilt Mehrwertsteuersatz 1.

Eingabe
LINK-PLU-Programmierung einleiten:
=linkPLU 1-1
[0 ] FREIE PLU #
[ ]
0,00 PREIS 1
04 0,00 PREIS 2
Link- 0 STEUER #
ELU 0 PLU-GRUPPE
0 LINK WG
00 STATUS
SPEICHERN...
LOSCHEN...

LINK-PLU-Nummer eingeben:

AllY [0] FREIE PLU #

5 BAR 5] FREIE PLU #

LINK-PLU-Bezeichnung programmieren:

BAR [ ]

Uber das Buchstaben Tastenfeld den neuen Text schreiben

BAR [PFAND ]

LINK-PLU-Preis-1 programmieren:

 e— | S—

A|lY 0.00 PREIS 1

| [—

3 : 3 0 BAR 3.30 PREIS 2

LINK-PLU-Preis-2 programmieren:

 e— | S—

A|lY 0.00 PREIS 2

| [—

0 BAR 0.00 PREIS 2

— Fortsetzung nachste Seite —
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— Fortsetzung —

Eingabe Display

Mehrwertsteuersatz zuordnen

A|lY 0 STEUER #

1 BAR 1 STEUER #

PLU-Gruppe zuordnen:

AV 1 PLU-GRUPPE

2 BAR 2 PLU-GRUPPE

Warengruppe zuordnen:

AV 0 LINK WG

9 BAR 9 LINK WG

LINK-PLU-Status definieren:

AV 00 STATUS

0 0 BAR 00 STATUS

LINK PLU Programmierung speichern und beenden:

v SPEICHERN

In den LINK-PLU navigieren

e Gehen Sie mit den Tasten E und E] zur obersten Zeile und aktivieren Sie anschlieRend mehrfach die Taste m
um zwischen den programmierten LINK-PLU- Speicherpléatzen zu wechseln.

e Durch Aktivieren der Taste |Tastatur Ebene| koénnen Sie zur gleichen Position in der nachsten programmierten LINK-
PLU wechseln.
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Eine LINK-PLU I6schen

1. Mitder MODUS-Taste auf P.

Programmiertaste 04 anwéhlen.

Bestatigen Sie mit Taste m

Wechseln Sie mit den Tasten @ und E zu dem Eingabebereich fur die LINK-PLU-Nummer.
Léschen Sie die LINK- PLU-Nummer.

Wechseln Sie mit den Tasten E] und E] und setzen alle Eingaben auf 0.

Bestatigen Sie mit Taste m

Fuhren Sie den Loschvorgang durch Aktivieren der Taste durch oder aktivieren Sie die Taste

ZW-Summe)|, um den Léschvorgang abzubrechen.

© N o gk~ 0N

Link-PLU Uber den PC programmieren

Fir die Programmierung von Link-PLU mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht Ihnen die nachfolgen-
de Eingabemaske zur Verfluigung.

Es kénnen keine freie Nummern angelegt werde. Die Zusatztext# muss die gleiche sein wie die Anzahl #.

# Olympia ECR Management System
Sprache auswahlen(l)  ECR Einstellungen{E)  Swstem Einstellungenis)

Tnlull= =

Ernfangen Programmdaten{F2) Senden ProgrammdateniF3)
=& Daten Management E [04] Link PLU

E [01] W arengruppen

78] [02] Waren Dbergruppe [% Kopie Einfiigen

gl {gi} El;ﬁ Ell_njtellungen Mr.#t Efé: Preiz 1 Preiz 2 Stever Gruppen PLU W arengrippe Statuz
78] [05] Gruppen PLU

-.[78] 0] Bediener

E| [08] Finanzwege

3 [16] Fw

-.[78] [20] Bediener PLU

-.[78] [30] Stever

78] [31] Kopfzeie

78] [32] Fusszeile

E| [40] Zusatztest

3 [41] Drdergruppe

78] [43] Kiichendatei

~.[78] [B5] Lagerbestand Zahler
-3 Berichte

EJ--@ Supstem Einztellungen

LB R oEesE .

Speicherﬁ(F‘I) Abbrechen(FS)  ldschen.. (F6)

Wersion 5.16 Olympia Business Systems Vertriebs GmbH TOUCH

Abb. 15

Wichtig: *** Nach jeder Datentbertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** \Vorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schliissel anstecken ***
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6.8 PLU-GRUPPEN programmieren

Im Display kénnen Uber die sogenannte Fenstertechnik verschiedene zuvor programmierte PLU-Gruppen angezeigt
werden, die die enthaltenen PLUs auflisten. Der Vorteil dieser Fenstertechnik ist, dass bei Bedienung der Kasse die PLUs
Uber eine logische Struktur einfach gefunden und registriert werden kénnen.

Beispiel: In der PLU-Gruppe ,Eintdépfe” werden die einzelnen PLUs ,Linseneintopf*, ,Erbseneintopf* und ,Md&hreneintopf*
aufgefihrt.

Es kdnnen 99 PLU- Gruppen programmiert werden. Nur die Gruppen #1-#16 kénnen auf die Tastatur gelegt werden.
Alle PLU- Gruppen werden aber im Berichtswesen gespeichert und kénnen zur Auswertung benutzt werden.

1. Mit der MODUS-Taste auf P.
2. Programmiertaste 05 anwahlen.

PLU-GRUPPEN- Bezeichnung programmieren (optional):

3. Wechseln Sie mit der Taste den PLU-GRUPPEN-Speicherplatz.
Wechseln Sie mit den Tasten @ und E zum Texteingabebereich fur [PLU-GRUPPEN-Bezeichnung 1.
Bestatigen Sie mit Taste m

Loschen Sie gegebenenfalls die alte PLU-Gruppen-Bezeichnung mit Taste [CLR].

Geben Sie den Text ein (max. 24 Zeichen).
Speichern Sie jeden Buchstaben mit Taste [BAR]!

8. Bestatigen Sie mit Taste .

N o o &

PLU-Gruppe Uber den PC programmieren

Fur die Programmierung von PLU-Gruppen mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht lhnen die nach-
folgende Eingabemaske zur Verfigung.

€ Olympia ECR Management System

aprache auswahlen(l)  ECR Einstellungen(E)  Svskem Einstellungen(S)

ADEE @ B & QraEmN

Emfangen Programmdaten(Fz)  Senden Programmdaten(F3Y | oo beor o chbeechen o ldschen.. (Fa)

E‘EJ‘ D aten Management o [05] Gruppen PLU

-8 [N]Warengruppen
% [02] W aren Obergruppe [ Kopie Einfigen
78] [03] PLU Einstellungen T N
- [78] [04] Link PLU

- ¥ [05] Gruppen PLU

- [78] [0B] Bediener

E [028] Finanzwege

78] (18] Fw

-[78] [20] Bediener PLU

-[78] [30] Steust

-7 [31] Kopfzeile

78] [32] Fusszeile

El [40] £uzatzkemt

E [41] Ordergruppe

-[78] [43] Kiichendatei

78] [65] Lagerbestand Zahler
-4 Berichte

E]--@ Syztem Einstelungen

| version 5.16 Olympia Business Syskems Vertriebs GrmbH TOUCH

Abb. 16

Hinweis: Die Auswahl innerhalb eines Gruppenfensters erfolgt mit den Pfeiltasten. Die Bestatigung des ausgewahlten
Artikels mit der Taste [#KV]. Sollen mehrere gleiche Artikel gebucht werden, geben Sie vor der Taste [#KV] die
Anzahl ein.
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Wichtig: *** Nach jeder Datentbertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** \Jorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schliissel anstecken ***

6.9 Bedienersystem und Dallas-Schloss

Das Bedienersystem dient der Zuordnung von Transaktionen zu den einzelnen Bedienern und ist fir maximal 99 Bedie-
ner ausgelegt. Wenn das Bedienersystem aktiv ist, miissen sich die Bediener mit Ihrer Bedienernummer und optional mit
Ihrem Bedienerpasswort an der Kasse anmelden. Werkseitig ist das Bedienersystem nicht aktiv.

Programmierbare Inhalte
Fir jeden Bediener bzw. jede Bedienernummer missen bzw. kdnnen Sie folgende Merkmale festlegen:

Bedienername

Programmieren Sie den individuelle Bedienernamen (max. 24 Zeichen). Diese Programmierung ist optional. Ab Werk
werden anstelle eines individuellen Bedienernamens die Bedienernummern von 01 bis 16 dargestellt.

Bedienerpasswort

Sie kodnnen fir jeden Bediener ein 6-stelliges Bedienerpasswort programmieren, mit dem sich der Bediener an der Kasse
anmelden muss. Das Bedienerpasswort besteht nur aus Zahlen kann zwischen 000001 und 999999 liegen.

Hinweis: Programmieren Sie 000000, wenn kein Bedienerpasswort erwiinscht ist.

Provision

Provisionssatz
Der Provisionssatz legt fest, wieviel Prozent des zugrundeliegenden Betrags ein Bediener an Provision erhalt.

Hinweis: Der Provisionssatz kann maximal 2-stellig und nur ohne Kommastellen eingegeben werden.

Provisionsfaktor
Der Provisionsfaktor definiert die Grundlage fir die Provisionsberechnung:

Grundlage fur Provisionsberechnung Kennziffer fir Provisionsfaktor
Bruttoabgabeumsatz 0
Nettoabgabeumsatz 1
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Bedienerattribute / Bedienerrechte

Sie kdnnen der Kasse in 3 Schritten fir jeden Bediener verschiedene Attribute zuweisen. Diese Attribute bestimmen, wel-
che Funktionen von einem Bediener ausgefiihrt werden dirfen. Zum Programmieren der Bedienerattribute gibt es 3 ver-
schiedene Statusnummern. Jede Statusnummer ist 2-stellig. Jede Ziffer einer Statusnummer kann gemaf den nachfol-
gend aufgeflihrten Tabellen zwischen 0 und 7 liegen.

Hinweis: Die Werkseinstellungen sind fett gedruckt.

Statusnummer 1

Statusziffer 1 Statusziffer 2
Bedienerattribute: 0|1(2|3|4|5|6|7 Bedienerattribute: 0(1|2|3|4|5|6|7
[RETOUR] gesperrt X X X X X-Bericht gesperrt X X X X
[STORNO] gesperrt X | X X | X Z-Bericht gesperrt X | X X | X
[KEIN VERKAUF] gesperrt X | X | X|X Auszahlung gesperrt X | X | X]|X

Statusnummer 2

Statusziffer 1 Statusziffer 2
Bedienerattribute: 0(1(2|3|4|5|6|7 Bedienerattribute: 0{1|2|3|4|5|6|7
»Z-Bericht Monat* gesperrt X X X X Zugriff auf alle T*|sche X X X X
(Manager)
Rechnungsstorno gesperrt X | X X | X (reserviert) X | X X | X
(reserviert) X | X|X]|X (reserviert) X | X|X]|X
* Ein Bediener mit diesem Recht hat Zugriff auf alle Aktionen; er ist ein Manager.
Statusnummer 3
Statusziffer 1 Statusziffer 2
Bedienerattribute: 0(1(2|3|4|5|6|7 Bedienerattribute: 0{1|2|3|4|5|6|7
. Kellner-Gesamtbericht ge-
Training erlaubt X X X X . . X X X X
sperrt / nur Eigenbericht
PRG-Mode gesperrt X | x X | X (reserviert) X | X X | X
. Bedienerwechsel /Schicht
X-Bericht Monat gesperrt X | X|X]|X umbuchen erlaubt X | X|X|Xx
Hinweise

e Werkseitig sind fir jeden Bediener alle Rechte freigegeben (Statusnummern 1 bis 3 auf 00 gesetzt).
e Um fiur einen Bediener alle Rechte zu sperren, geben Sie fur alle Statusnummern die 77 ein.
e Training (Statusnummer 3, Statusziffer 1)

e Im Trainingsmodus kénnen alle Aktionen an der Kasse getibt werden, ohne in den Umsatz und in die
Kassenberichte einzugehen. Die gelibten Aktionen werden nur im Trainingsbericht gespeichert. Hier wird
festgelegt, wer den Trainingsmodus nutzen darf.

e HINWEIS:Die Tischfunktion ist im Trainingsmodus nicht aktiv.Mdchten Sie mit Orderbons arbeiten missen Sie im
P-Register 13 unter der #8 ,Drucken alle Orderbons im Direktverkauf aktivieren.

e Um den Text Training aus- bzw. einzuschalten, programmieren Sie die Systemoption 14 (Statusziffer 1)
entsprechend.
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Bediener programmieren

Beispiel:  Fir Bediener Nr. 2 soll der Name ,Eva“ programmiert werden. Das Passwort soll 222222 sein. Bediener
Nr. 2 soll eine Provision in Hohe von 3 % des Nettoabgabeumsatzes erhalten und alle Bedienerrechte
besitzen mit Ausnahme des Ausdruckens von Z-Berichten.

1. Mit der MODUS-Taste auf P
2. Programmiertaste 06 anwahlen
Im Display wird der erste Bediener angezeigt.

3. Wechseln Sie mit Taste zum ge-
wiinschten Bedienerspeicherplatz.

4. Wechseln Sie mit der Taste E zum Ein-
gabebereich fur den Bedienernamen.

5. Bestatigen Sie mit Taste m

6. LoOschen Sie den bestehenden Text.

7. Uber das Buchstaben Tastenfeld den
neuen Text schreiben

7. Schlie3en Sie die Texteingabe mit Taste
BAR] ab.

8. Wechseln Sie mit der Taste E zum Be-
reich Passwort.(nur bei Bedarf &ndern)

9. Geben Sie das aktuelle Passwort ein
(Werkseinstellung: 000000).

Hinweis: Passwort immer nur 6-stellig ein-
geben!

10. Bestétigen Sie mit Taste m

— Fortsetzung nachste Seite —
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Eingabe

Bediener

BAR

CLR

=BEDIENER
[01

0
0
00
00
00

SPEICHERN...

BEDIENER

[02

[E] V] [A]

[Eva

*kkkkk

Display

1-1=

]
PASSWORT

KOMM.RATE%
KOMM.FAKTOR

STATUS1
STATUS2
STATUS3

2-1=
]

PASSWORT

PASSWORT
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— Fortsetzung —
11. Geben Sie im Eingabebereich 2 2 2
PASSWORT NEU ein neues 6-stelliges
Passwort ein (nur Ziffern). ) ) )
. . . il PASSWORT NEU
12. Bestatigen Sie mit Taste m
Die Kasse wechselt automatisch zum nachs-
ten Eingabebereich. %
13. Wiederholen Sie die qusworteingabe im 2 2 2
Eingabebereich BESTATIGEN.
14. Bestétigen Sie mit Taste m 2 2 2 *kkkkk BESTAT|GEN
 E—
BAR
| —
Die Kasse zeigt den Speichervorgang im Dis-
play an und wechselt anschlieend automa- o
tisch zum néchsten Eingabebereich 0 KOMM.RATE%
KOMM.RATE%.
15. Geben Sie den Provisionssatz ein (ohne 3
Dezimalstellen). 3 KOMM.RATE%
. 0
16. Bestatigen Sie mit Taste [BAR]. C aar
| —
Die Kasse wechselt automatisch zum nachs-
ten Eingabebereich KOMM.FAKTOR. 0 KOMM.FAKTOR
17. Geben Sie die Kennziffer fur den Provisi- 1
onsfaktor ein. 1 KOMM.EAKTOR
18. Bestétigen Sie mit Taste m C aar
 E—
Die Kasse wechselt automatisch zum néachs-
ten Eingabebereich STATUSLI. 00 STATUSL
19. Geben Sie die 2-stellige Statusnummer 1 0 2
ein.
» . 02 STATUS1
20. Bestatigen Sie mit Taste m :BAR
] — |
Die Kasse wechselt automatisch zum néachs-
ten Eingabebereich STATUS2. 00 STATUS2
21. Geben Sie die 2-stellige Statusnummer 2 1 0
ein.
. . ) 10 STATUS2
22. Bestatigen Sie mit Taste m :BAR
] —
Die Kasse wechselt automatisch zum nachs- 00 STATUS3

ten Eingabebereich STATUS3.

— Fortsetzung nachste Seite —
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— Fortsetzung —
23. Geben Sie die 2-stellige Statusnummer 3 0 0
ein. 00 STATUS3
24. Bestatigen Sie mit |BAR|. BAR
e — |
Hinweis: Wenn ein Merkmal bereits so wie
gewtlnscht programmiert ist, kann
der Programmierschritt auch
Ubersprungen werden.
Bedienerprogrammierung speichern und beenden:
25. Bestatigen Sie SPEICHERN... mit Taste R SPEICHERN
m_ —| WEITER
26. Fuhren Sie die Programmierung fur an-
dere Bediener fort oder beenden Sie die —
Bedienerprogrammierung durch Aktivie- iy
ren der Taste —

[z sume].

Bedienersystem aktivieren / deaktivieren
Das Bedienersystem wird Uber die Systemoption 3 (Statusziffer 2) aktiviert/deaktiviert

1. Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe Display
2. Programmiertaste 13 anwahlen. 18 [32]STATUS 1 [66] STATUS 2
System [O6]STATUS 3 [74] STATUS 4
3.  Wechseln Sie mit den Tasten @ und E (] | [—
in das Eingabefeld. é é

4. Geben Sie die Statusziffern ein, um

[32]STATUS 1 [66] STATUS 2

das Bedienersystem zu aktivieren (bei 0 2
Beibehaltung der anderen Merkmale in [02]STATUS 3 [74] STATUS 4
Werkseinstellung).
Oder: [32]STATUS 1 [66] STATUS 2
5. Geben Sie die Statusziffern [0 6] ein, um 0| 8 [06]STATUS 3 [74] STATUS 4
das Bedienersystem zu deaktivieren.
6. Bestatigen Sie mit [BAR]. R SPEICHERN
—] WEITER
7. Beenden Sie die Programmierung durch T
Aktivieren der Taste [ZW-Summe|. Summe

Hinweis: Nach dem néchsten Einschalten der Kasse muss sich ab sofort jeder Bediener an der Kasse anmelden.
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Sich als Bediener tUber die Tastatur an der Kasse anmelden

Beispiel:  Bediener Nr. 2 (Bedienername = Eva, Bedienernummer = 2, Bedienerpasswort = 222222) meldet sich an der
Kasse an.

Eingabe Display

Bediener anmelden
Bitte warten

Bediener Nr:eingeben

1. Geben Sie die Bedienernummer ein (1, 2,
3, ... oder 16). 2

2. Bestatigen Sie mit Taste

Haben Sie ein Passwort programmiert, wer-

den Sie jetzt aufgefordert, dieses einzugeben. Passwort:
3. Geben Sie das 6-stellige Be- 2 2 2
dienerpasswort ein.
4. Bestétigen Sie mit 2x Taste m 2 2 2 EVA
Hinweis: Im Registriermodus wird der
programmierte Bedienername im v
Display angezeigt. —

Hinweis: Uber die Systemoption 4 (Statusziffer 2) kénnen Sie festlegen, ob sich ein Bediener nach jeder
abgeschlossenen Transaktion neu an der Kasse anmelden muss. Werkseitig ist die Kasse so eingestellt, dass
ein Bediener so lange an der Kasse angemeldet bleibt, bis der Schliisselschalter in die Position OFF gestellt
wird.

Hinweis: Sie kdnnen den Anmeldevorgang an der Kasse vereinfachen, indem Sie anstelle von Schritt 1 und 2 eine
individuelle Bedienertaste auf die Tastatur programmieren max.Bed.# 1 bis #16. Fur die Anmeldung von

Bediener 2 kann z. B. die Taste auf die Tastatur gelegt werden.

e HINWEIS:
e Die Tischfunktion ist im Trainingsmodus nicht aktiv.

e Mdchten Sie mit Orderbons arbeiten mussen Sie im P-Register 13 unter der #8 ,Drucken alle Orderbons im
Direktverkauf* aktivieren.

Sich als Bediener lGber den Dallas-Schliissel an der Kasse anmelden

Hinweis: Es sind max.10 Dallas-Schliussel maglich.

Die Kasse ist mit einem Dallas-Schloss ausgestattet. Sind die Dallas-Schlussel programmiert ,kann der Anmeldevorgang
fur die Bediener vereinfacht werden. Die Bediener mussen Ihren Dallas-Schliissel dann einfach nur an das Dallas-
Schloss halten. Durch einen Magnetismus wird der Bediener automatisch erkannt und angemeldet.
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Bediener Uber den PC programmieren

Fur die Programmierung von Bedienern mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht lhnen die nachfol-
gende Eingabemaske zur Verfligung.

COX]

# Dlympia ECR Management System
Sprache auswahlen(ly  ECR Einstellungen(E)  System Einstellungen{S)

IR = &

E % EmFanﬁan Proﬁ ammdaten(F2) Senden ProgrammdateniF3

= [£ Daten Management B [06] Bediener
[01]'w arengruppen

[02] 'wiaren Obergruppe [% kopie Einfiigen
[03] PLU Einstellungen
[0d] Link. PLU

[05] Gruppen FLU

[0E] Bediener

Provisionsrate % Provisionsfaktor Statuz 1 Status 2 Status 3 D allazschilissel

Bedienertt Mame Passwort Setup

[08] Finanzwege

[16] P

[20] Bediener PLU

[30] Steuer

[21] Kaoplzeile

[32] Fusszeile

[40] Zuzatatext

[41] Ordergruppe

[43] Kiichendatei
--{8] [65] Lagerbestand Zahler

.‘Qd Berichte

- System Einstellungen

v
5 S

Yersion 5.16 Olympia Business Systems Yertriehs GmbH |TOUCH :|
Abb. 17

Wichtig: *** Nach jeder Datentbertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
**x \/orher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schliissel anstecken ***
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6.10 Finanzwege programmieren
Der Finanzweg legt fest, wie ein Kauf bezahlt werden soll. Es gibt 7 verschiedene Finanzwege.
Die 2 gebrauchlichsten Finanzwege sind bereits als Taste auf der Tastatur angelegt:

° BAR
:

e  Zusatzlich kénnen auf der Tastatur noch diese Finanzwege angelegt werden:
1

o |Kredit2 .
e [Scheck
W-1

[ ]
Py
=
(]
o
=3

[ ]
T

Funktionsumfang

Sie kdnnen jedem Finanzweg verschiedene Attribute zuweisen, die den Funktionsumfang des Finanzwegs bestimmen.
Zum Programmieren der Finanzwege wird eine 2-stellige Statusnummer bendtigt. Jede Ziffer der Statusnummer kann
gemal der nachfolgend aufgefiihrten Tabelle zwischen 0 und 7 liegen.

Hinweis: Die Werkseinstellungen sind fett gedruckt.

Statusnummer
Statusziffer 1 Statusziffer 2
Finanzwegattribute: 0{1(2|3|4|5|6|7 Finanzwegattribute: 0|1(2|3|4|5|6]|7
Uberzahlung nicht zuléssig X X X X (reserviert) X X X X
Unterzahlung nicht zulassig X | X X | X | Zwischensummenzwang X | X X | X
Kassenlade nicht 6ffnen X | X|X|x Betragseingabezwang X | X|X|x

Finanzweg programmieren

Die Bezeichnung der Finanzwege wird in den Bons und Kassenberichten verwendet und kann bei Bedarf umprogram-
miert werden:

Beispiel:  Der Finanzweg 5 ,Scheck” soll in ,XYZ* umbenannt werden.

1. Mitder MODUS-Taste auf P Eingabe Display
2.  Programmiertaste 08 anwahlen.
08 =FINANZWEG 1-1=
Finanz- [BAR ]
wege [00] STATUS
3. Wabhlen Sie den gewiinschten Finanzweg —FINANZWEG 5- 1=
aus: Wechseln Sie zwischen den ver-
schiedenen Finanzwegen mit der Taste [Scheck ]
BAR]. ax |
i i | I— | S—
4. Wechseln S.Ie mit dgn Tasten Allw [Scheck ]
[E und E] in das Eingabefeld. 1 —=
5. Bestatigen Sie mit Taste m BAR Scheck

— Fortsetzung nachste Seite —
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— Fortsetzung —

6. LOschen Sie den bestehenden Text. CLR

7. Uber das Buchstaben Tastenfeld den

neuen Text schreiben X][Y][Z]

7. Schliel3en Sie die Texteingabe mit Taste P

ab. % [XYZ ]

8. Geben Sie die 2-stellige Statusnummer

fur den Funktionsumfangs des Finanz- =FINANZWEG 1-1=
wegs ein. [ XYZ ]
9. Bestatigen Sie mit Taste [BAR)]. [00] STATUS
10. Beenden Sie die Programmierung durch S

Summe
| —

Aktivieren der Taste ZW-Summe|.

Finanzwegebezeichnung uber den PC programmieren

Fur die Programmierung von Finanzwegebezeichnungen mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht
Ihnen die nachfolgende Eingabemaske zur Verfligung.

E [08] Finanzwege

[z Kopie Einfiigen

4 1 BAR i} - — [00]

2 KARTE 0o Setup [T "Uberzahlung'’ gespent
3 KREDIT 1 0o Setup ™ "Unterzahlung" gespet
4 KREDIT 2 oo Setup ™ Schublade richt cffnen
5 SCHECK a0 Setup " Reserviet

r ZwizchenzUmmenzwang

r Betragzeingabezwang

Bestatigen| I Schliessen|

Abb. 18

Wichtig: *** Nach jeder Datenubertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** \Jorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schliissel anstecken ***
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6.11 Betragsmafigen Aufschlag (+) programmieren
Mit dieser Programmierung legen Sie einen festen Betrag fur den Aufschlag fest.

Hinweis: In Werkseinstellung ist die Taste flir den betragsmafigen Aufschlag nicht auf der Tastatur angelegt.

Beispiel:  Es soll ein betragsmaRiger Aufschlag von 6,- € programmiert werden.

1. Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe Display
2. Programmiertaste 09 anwahlen.
09 =TASTE +/- 1=
Taste [ 0,00] AUFSCHLAG+
) [ 0,00] NACHLASS -
. . ) j——
3. Wechgeln Sie mlt-den Tasten @ und E Allw [ 0,00] AUFSCHLAG+
zum Eingabebereich [ ] AUFSCHLAG+. ) l—
4. Geben Sie uber die numerischen Tasten
den Betrag des Aufschlags ein (mit De- 6 . 0 0 [ 6,00] AUFSCHLAG+
zimalpunkt und Dezimalstellen).
o o o SPEICHERN
5. Bestatigen Sie mit Taste m WEITER
6. Beenden Sie die Program-mierung durch S

Summe

Aktivieren der Taste _ZW-Summe|.

Betragsmaligen Aufschlag (+) iber den PC programmieren

Fur die Programmierung betragsméaRiger wie prozentualer Aufschldge und Nachlasse mit Hilfe des PC-Programms
OLYMPIA ECR System steht Ihnen die nachfolgende Eingabemaske zur Verfligung. Hier werden verschiedene Parame-
tereinstellungen programmiert.

Sprache auswahlen(L) ECR Einstellungen(E)  System Einstellungen(S)

EDE R (o 2 =

Empfangen Daten(F2) Senden Daten(F3) | Speichern Button Speichern(F4) Abbrechen(F3) oschen...(FG)

i [ Daten Management @ [10] Parameter Einstellungen
A% Berichte

----- kel [10] Parameter Einstellungen Maschinen Nr. o ECR-Type Retaurantversion hd
[T [13] P-Register
--[78] [18] Berichtsdruck Dezimalstellen 2 Stellen v Sprache auswahlen ~ Deutsch hd
[T [23] Com-Ports
-[78] [24] ECR Texte Rundung Ein/Auszahlung  5/4 Rundung A Rundung Steuer 5/4 Rundung -
-[78] [25] PC Texte :
78] [44] Grafisches Logo Datumsformat TT/MM/JJ A Rundung Betrag Keine Rundung -
-[T8] [45] Tastaturbelegung

i 16 ~
..[78] [51] Wechseln Passwort Emhschedlago [10]Taste +% / %
TH [52] TFT PIC DownLoad [09]Taste +- s [

-.[T8] [54] Tasten Reset

Betrags-Zuschlag o ZUSCHLAG %1 O
Betrags-Abzug o RABATT % 2 0
[11]Passwort ZUSCHLAG %2 0
Passwort Training aooooo RABATT % 3 0

ZUSCHLAG %3 0

Shop Name OLYMPIA

Currency Name EURO

Abb. 19

Wichtig: *** Nach jeder Datentbertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** VVorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schliissel anstecken ***
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6.12 Betragsmafigen Nachlass (-) programmieren
Mit dieser Programmierung legen Sie einen festen Betrag fir den Nachlass fest.
Hinweis: In Werkseinstellung ist die Taste fur den betragsmafiigen Nachlass nicht auf der Tastatur angelegt.
Beispiel:  Es soll ein betragsmaRiger Nachlass von 1,- € programmiert werden.

1. Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe Display

2. P iertaste 09 ahlen.
rogrammiertaste 09 anwahlen 5 L TASTE +/- 1=
Taste [ 0,00] AUFSCHLAG+
) [ 0,00] NACHLASS -
3. Wechs'eln Sie mit'den Tasten El:und EI A v [ 0,00] NACHLASS -
zum Eingabebereich [ ] NACHLASS -. — ) [E—
4. Geben Sie Uber die numerischen Tasten
den Betrag des Nachlasses ein (mit De- 1 : 0 0 [ 1,00] NACHLASS -
zimalpunkt und Dezimalstellen).
» o o SPEICHERN
5. Bestatigen Sie mit Taste m WEITER
6. Beenden Sie die Programmierung durch S

Summe

Aktivieren der Taste _ZW-Summel.

Betragsmaligen Nachlass (-) Uber den PC programmieren
Unter System Einstellungen in der # [10 PARAMETER EINSTELLUNGEN]
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6.13 Prozentualen Zuschlag (+%) programmieren
Mit dieser Programmierung legen Sie Prozentwerte fiir die prozentualen Aufschlage fest.

Es kdnnen zwei prozentuale Aufschlage (+%1, +%2) programmiert und auf die Tastatur gelegt werden (siehe
Kapitel Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden.).

Beispiel:  Es soll fur den 1. prozentualen Aufschlag (+%21) ein prozentualer Aufschlag von 8 % programmiert werden.
1. Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe Display

2. Programmiertaste 10 anwahlen.
9 =TASTE +%--% 1=

10 0,00] RABATT %1

[
Taste [ 0,00] ZUSCHLAG %1
% /-% [ 0,00] RABATT %2
[

0,00] ZUSCHLAG %2

. . | I— | S—
3. Wechs_eln Sie mlt.den Tasten @ und E A v [ 0,00] ZUSCHLAG %1
zum Eingabebereich [ | ZUSCHLAG %1. ] [—
4. Geben Sie Uber die numerischen Tasten
den Betrag des quchlags ein (mit De;i- 8 ) 0 0 [ 8,00] ZUSCHLAG %1
malpunkt und Dezimalstellen, Wert zwi-

schen 0,01 und 99,99).

i L ? SPEICHERN
5. Bestatigen Sie mit Taste m WEITER
6. Beenden Sie die Programmierung durch S

Summe

Aktivieren der Taste |ZW-Summe|.

Prozentualen Zuschlag (+%) tber den PC programmieren

Unter System Einstellungen in der # [10 PARAMETER EINSTELLUNGEN]
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6.14  Prozentualen Rabatt (-%) programmieren
Mit dieser Programmierung legen Sie Prozentwerte flr die prozentualen Nachlasse fest.

Es kdnnen zwei prozentuale Nachlasse (-%1, -%2) programmiert und auf die Tastatur gelegt werden (siehe
Kapitel Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden.).

Die Taste [-%] ist ab Werk auf der Tastatur angelegt.

Beispiel:
1.
2.

Es soll fur den 2. prozentualen Nachlass (-%2) ein prozentualer Nachlass von 5 % programmiert werden.

Mit der MODUS-Taste auf P
Programmiertaste 10 anwéhlen.

Wechseln Sie mit den Tasten @ und E
zum Eingabebereich [ ] Rabatt-%2.

Geben Sie Uber die numerischen Tasten

Eingabe

10
Taste

den Prozentwert des Nachlasses ein (mit
Dezimalpunkt und Dezimalstellen, Wert

zwischen 0,01 und 99,99).
Bestatigen Sie mit Taste m

Beenden Sie die Programmierung durch
Aktivieren der Taste _ZW-Summel.

Prozentualen Rabatt (-%) Gber den PC programmieren
Unter System Einstellungen in der # [10 PARAMETER EINSTELLUNGEN]

Seite 76

Display

[
[
[
[

=TASTE +%--% 1=

0,00] RABATT %1
0,00] ZUSCHLAG %1
0,00] RABATT %2
0,00] ZUSCHLAG %2

[

0,00] RABATT-%2

5,00] DIS-%2

SPEICHERN
WEITER
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6.15 Trainingspasswort programmieren

Sie kdnnen ein 6-stelliges Passwort fiir den Trainingsmodus eingeben, das immer dann eingegeben werden muss, wenn
ein Bediener die Kasse im Trainingsmodus bedienen will.

Beispiel:  Als Trainingspasswort soll 123456 programmiert werden.

1. Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe Display
2. Programmiertaste 11 anwahlen.
- PASSWORT
Passwort TRAINING CODE
3. Geben Sie im Eingabebereich TRAINING 0 0 0
CODE das aktuelle Passwort ein (Werksein-
stellung: 000000).
. . . L 0 0 0 ek TRAINING CODE
Hinweis: Passwort immer nur 6-stellig eingeben!
4. Bestatigen Sie mit Taste m BAR
] ——
5. Geben Sie im Eingabebereich PASSWORT 1 2 3
NEU ein neues 6-stelliges Passwort ein (nur
Ziffern).
*kkkkk
6. Bestéatigen Sie mit Taste m 4 5 6 PASSWORT NEU
—
BAR
] ——
7. Wiederholen Sie die Passworteingabe im Ein- 1 2 3
gabebereich BESTATIGEN. .
il BESTATIGEN
4 5 6
» o m SPEICHERN
8. Bestatigen Sie mit Taste m WEITER
9. Beenden Sie die Bedienerprogrammierung —
durch Aktivieren der Taste [ZW-Summe|. Somme

Seite 77 Technische Anderungen vorbehalten!



Registrierkasse TOUCH 110

Trainingspasswort tber den PC programmieren

Fur die Programmierung eines Trainingspassworts mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht Ihnen die
nachfolgende Eingabemaske zur Verfigung. Hier werden verschiedene Parametereinstellungen programmiert.

Sprache auswahlen(l) ECR Einstellungen(E)  System Einstellungen(S)

== e = ' ; X

J—

Empfangen Daten{F2) Senden Daten(F3) | Speichern Button Speichern(F4) Abbrechen(F5) |dschen...(F6)

£ Daten Management # | 10] Parameter Einstellungen
23 Berichte
=B System Einstellungen :
----- LAl [10] Parameter Einstellungen Maschinen Nr. 0 ECR-Type Retaurantversion hd
-.[T8] [13] P-Register
-[78] [18] Berichtsdruck Dezimalstellen 2 Stellen h Sprache auswahlen Deutsch v
-[78] [23] Com-Ports
-.[78] [24] ECR Texte Rundung EinfAuszahlung 5/4 Rundung v Rundung Steuer 5/4 Rundung hd
-[T8] [25] PC Texte _
.74 [44] Grafisches Logo Datumsformat TT/MM/JJ hd Rundung Betrag Keine Rundung -
-.[78] [45] Tastaturbelegung
16 o
[ [51] Wechseln Passwort Grafisches Logo [10]Taste +% f -%
- [ [52] TFT PIC DownLoad [09]Taste +- RABATT % 1 0
-.[78] [54] Tasten Reset
Betrags-Zuschlag 0 ZUSCHLAG % 1 0
Betrags-Abzug 0 RABATT % 2 i
[11]Passwort ZUSCHLAG %2 O
ini 000000
Passwort Training RABATT % 3 0
ZUSCHLAG %3 0
Shop Name OLYMPIA
Currency Name EURO
Abb. 20

Wichtig: *** Nach jeder Datentbertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** Vorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schllssel anstecken ***
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6.16 Kassennummer programmieren

Sie kdnnen lhrer Kasse eine beliebige 4-stellige Kassennummer zuweisen, die auf allen Bons und den Finanzberichten
ausgedruckt wird.

Hinweis: Wenn die Kassennummer 0000 ist, wird keine Kassennummer gedruckt.

Beispiel:  Als Kassennummer soll 5555 programmiert werden.
1. Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe Display
2. Programmiertaste 12 anwahlen.
g 12 :ECR NR. - 1=
Kassen # [0000]

3. Geben Sie Uber die numerischen Tasten

die Kassennummer ein. 5 5 5 5 [5555]
4. Bestatigen Sie mit Taste m — SPEICHERN

BAR
— WEITER

5. Beenden Sie die Program-mierung durch S

Aktivieren der Taste .ZW—Summe|. comme,

Kassennummer tUber den PC programmieren

Fir die Programmierung der Kassennummer mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht lhnen die nach-
folgende Eingabemaske zur Verfiigung. Hier werden verschiedene Parametereinstellungen programmiert.

Sprache auswahlen(L) System Einstellungen(S)

H@ Ez'lj Empfangﬁ @ r-“"

en Daten(F2) Senden Daten(F3) | Speichern Button Speichern(F4) Abbrechen(F3) |&schen...(F&)

@ [10] Parameter Einstellungen

ECR Einstellungen(E)

#-[&’ Daten Management

Currency Name

Abb. 21
Wichtig:

----- Lol [10] Parameter Einstellungen Maschinen Nr. 0 ECR-Type Retaurantversion A
- [13] P-Register
-[78] [18] Berichtsdruck Dezimalstellen 2 Stellen M Sprache auswéhlen Deutsch A
-[78 [23] Com-Ports
-.[78] [24] ECR Texte Rundung EinfAuszahlung  5/4 Rundung A Rundung Steuer 54 Rundung -
-[T8] [25] PC Texte _
[T [44] Grafisches Logo Datumsformat TT/MM/JJ - Rundung Betrag Keine Rundung -
..[T8] [45] Tastaturbelegung
i 16 ~

-[78] [51] Wechseln Passwort Grafisches Logo [10]Taste +% /%
| [52] TFT PIC DownlLoad [09]Taste +- RABATT % 1 0
-8 [54] Tasten Reset

Betrags-Zuschlag 0 ZUSCHLAG % 1 0

Betrags-Abzug 0 RABATT % 2 0
[11]Passwort ZUSCHLAG %2 0

Passwort Training oooooo T 0

ZUSCHLAG %3 0
Shop Name OLYMPIA
EURO

*** Nach jeder Datentbertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***

** \Vorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schlissel anstecken ***
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6.17 Systemoptionen
Uber die Systemoptionen kénnen 78 verschiedene Kassenmerkmale eingestellt werden. Werkseitig sind die
Systemoptionen fur den normalen Kassenbetrieb bereits voreingestellt (fett gedruckte Ziffern).
Die Programmierung der einzelnen Merkmale ist zu 16 Systemoptionen gebiindelt. Je Systemoption kénnen bis zu 6
verschiedene Merkmale programmiert werden. Jede Systemoption wird dabei durch eine 2-stellige Ziffer (Statusnummer)
eindeutig bestimmt: Sowohl die erste als auch die zweite Statusziffer kann einen Wert von 0 bis 7 einnehmen. Die richtige
2-stellige Statusnummer ermitteln Sie im Kapitel ,Systemoptionen im Detail®.
Hinweis: Die Bundelung von Merkmalen zu Systemoptionen bringt es mit sich, dass Sie zwingend immer alle Merkmale
einer Systemoption programmieren missen, auch wenn Sie nur ein Merkmal &ndern wollen!
Hinweis: Bei manchen Systemoptionen gibt es softwarebedingt ,reservierte“ Bereiche, die mit keinem Merkmal belegt
sind.

Systemoptionen im Detail
Hinweis: Die Werkseinstellungen sind fett gedruckt.
Hinweis: Die Systemoptionen missen in der Regel bei einer standardmégigen Verwendung der Kasse nicht verandert

werden.
Systemoption 1: Inhalte von Bons/Rechnungen festlegen
Statusziffer 1 Statusziffer 2

Merkmale: 0|1(2|3|4|5|6|7 Merkmale: 0|1(2|3|4|5|6]|7
Steuerbetrag . X . X PLU- Nummer x . « «

auf Rechnung drucken auf Rechnung drucken
Netto-Betrag % | x % | x Datum x| x % | x

auf Rechnung drucken auf Rechnung drucken
Steuersymbol w1 x x| x Uhrzeit 2 x x| x

auf Rechnung drucken auf Rechnung drucken

Systemoption 2: Inhalte von Bons/Rechnungen festlegen

Statusziffer 1 Statusziffer 2
Merkmale: 0|1(2|3|4|5|6|7 Merkmale: 0|1(2|3|4|5|6]|7
Drucken ECR-# auf Rech- Artikelanzahl
X X X X X X X X
nung auf Rechnung drucken
Bon-Nummer x| x % | x Logo Text % | x % | x
auf Rechnung drucken auf Rechnung drucken
Zwischensumme drucken Bedienername
nach Taste [ZWISCHEN- X | X | X|X auf Rechnuna drucken X | X |X|X
SUMME] 9
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Systemoption 3

Statusziffer 1 Statusziffer 2
Merkmale: 0(1|2|3[4]|5 Merkmale: 01
Z1-Zahler nach Z1-Bericht Bon-Nummer nach Z1-
. X X X : " X
zuriicksetzen Bericht zuriicksetzen
Z2-Zahler nach Z2-Bericht % | x Null-Preis einer PLU er-
zurticksetzen laubt
GT-Zahler nach Z1-Bericht X | x Bedienersystem nicht aktiv
zurticksetzen
Systemoption 4
Statusziffer 1 Statusziffer 2
Merkmale: 0[1(2|3|4]|5 Merkmale: 0|1
Kein Ausdruck mit Null " X X Uhrzeit X
im Z1/Z2-Bericht im 12-Stunden-Format
Rechnungskopie erlaubt x| x Bedieneranmeldung
(mit [ZW] Taste) nach jeder Transaktion
+% / -% Ergebnis zu Wa- +% / -% Ergebnis zu Wa-
rengruppe / PLU nur Zwi- X | X rengruppe / PLU nur Ver-
schensumme kaufsartikel
Systemoption 5
Statusziffer 1 Statusziffer 2
Merkmale: 0|1(2|3|4|5|6|7 Merkmale: 0|1(2|3|4|5|6]|7
Wechsel der Preisebene . X X X Grundwahrung x x x x
wird beibehalten Fremdwahrung 1
Drucken der Warengrup- .
X | X X | X (reserviert) X | X X | X
pen
(reserviert) v x| x| x Drucken Nettobetréage 2 | x x| x
ohne Steuer
Systemoption 6: Fremdwé&hrungsumrechnung
Statusziffer 1 Statusziffer 2
Merkmale: 0(1(2|3|4|5|6|7 Merkmale: 0|1(2|3|4|5|6]|7
(reserviert) X X X X Summe Fremdwahrung 1 X X X X
nach Taste [FW1] drucken
(reserviert) « | x | x Ruckgeld Fremdwahrung 1 « | x « | x
nach Taste [FW1] drucken
(reserviert) X | X | X|X Umrechnungskurs nach X | X | X|X
Taste [FW1] drucken
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Systemoption 7

Statusziffer 1

Statusziffer 2

Merkmale: 0|1 3(4|5]|6 Merkmale: 01

Steuerbetrag wird nach X X X Kein Druck X
Zahlungsbetrag gedruckt Netto und Steuer gesamt

Nur Druck des Steuer-
Gesamtbetrags auf Rech- X X (reserviert)

nung
Kein Druck des Steuersat- % | x| x Grafisches Logo
zes auf Rechnung auf Rechnung drucken

Systemoption 8

Statusziffer 1

Statusziffer 2

Merkmale: 0|1 3/4|5]|6 Merkmale: 0|1
Elektronisches Ringjournal
(reserviert) X X X (sonst nur normales Elekt- X
ronisches Journal)
Sammelbon Elektronisches Journal
im Direktverkauf X X deaktiviert
(reserviert) % | x| x ~,Retouren® reduzieren nicht
Zahler bezahlter Tische
Systemoption 9
Statusziffer 1 Statusziffer 2
Merkmale: 0|1 3/4|5]|6 Merkmale: 0|1
Tischzwang X X X Klchendrucker aktiv X
Drucken Sammelbon und « « (reserviert)
Talon bei Tischfunktion
Bei Fehler Klichendrucker
(reserviert) X | X | X umleiten auf internen Dru-
cker
Systemoption 10
Statusziffer 1 Statusziffer 2
Merkmale: 0|1 3(4|5]|6 Merkmale: 0|1
Z-Bericht nicht mdglich, X X x Gleiche Artikel werden auf X
wenn Tische offen sind Sammelbon nicht addiert
. Drucken der PLU- Nummer
(reserviert) X X
auf Sammelbon
Drucken Preis (ECR) Drucken PLU- Preis auf
; X | X | X Sammelbon und Kiichen-
auf Sammel-Einzelbon
drucker
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Systemoption 11

Statusziffer 1 Statusziffer 2
Merkmale: 0(1(2|3|4|5|6|7 Merkmale: 0(1|2|3|4|5|6|7
Drucken ZW-Summe auf Druck grafisches Logo auf
X X X X X X X X
Sammelbon Orderbon
Zahler PLU-Lagerbestand Druck Kopfzeilen auf Or-
X | X X | X X | X X | X
aus derbon
Steuer wird von Einzelbe- Nach Buchung PLU zuriick

tragen addiert zur Basis-Ebene-Tastatur

Systemoption 12

Statusziffer 1 Statusziffer 2
Merkmale: 0|1(2|3|4|5|6|7 Merkmale: 0|1|2(3(4|5|6]|7
Null -Preis- PLU:
Druck Menge auf X-/Z- X X X X Druck nur auf Bon, X X X X
Bericht .
nicht auf Rechnung
(reserviert) X | x X | x Kassierer- X | x X | x
Selbstabrechnung aktiv
Kichendrucker aktiv im Di- Display Sleep- Mode nicht

X | X | x| x . X | X | x| x

rektverkauf aktiv

Systemoption 13
Statusziffer 1 Statusziffer 2
Merkmale: 0(1|2|3(4|5|6|7 Merkmale: 0|1|2|3|4|5|6]|7
S udn.d Steuer 3 ad- X X X X Dallas-Schliissel aktiv X X X X
ieren

Journaldruck aus .

) X | X X | X (reserviert) X | X X | X
(nur bei CM 962-SF)
Z-Zahler zuriicksetzen
Tastenton aus X | X | X|X . - X | X[ X|X
nach alle Berichte 16schen

Systemoption 14

Statusziffer 1 Statusziffer 2
Merkmale: 0|1(2|3|4|5|6|7 Merkmale: 0|1(2|3|4|5|6]|7
Kein Druck , Training® X X X X Reserviert X X X X

Journaldruck in Kleinschrift

(nicht bei CM 980) X | x X | x | Einzelpreis auf Orderbon X | X X | X
Journalmotor ein (Journal- Gesamtumsatz
modus — der Bon wird auf- X | X | x| x| inklusive offener Tische im X | X | X|X
gespult) Kellnerbericht drucken
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Systemoption 15

Statusziffer 1 Statusziffer 2
Merkmale: 01 4|5|6 Merkmale: 0(1|2|3|4|5|6|7
Extra Einzelbon . X Grafisches Logo auf Ein- X X X X
fur LINK-PLU zelbon drucken
doppelte Schrifthéhe fur X Logo # 31 auf Einzelbon % | x % | x
PLU-Druck auf Orderbons drucken
Bei Berichtsausdruck tber PLU nicht auf Journal dru-
Makros grafisches Logo nur X | X | x cken X | X|X|X
auf dem 1. Bericht drucken (nicht bei CM 980)

Systemoption 16

Statusziffer 1 Statusziffer 2

Merkmale: 0|1 4|56 Merkmale: 0|1(2|3|4|5|6]|7
Grafisches Logo auf Jour- Messer macht nur halben

nal drucken X X Schnitt X X X X

(nur bei CM 962-SF)
Anzahl Buchungen im WG- % | x Drucken PLU- Nummer auf x| x % | x
Bericht drucken Kichendrucker
(reserviert) X | X | X Drucken Einzelbon doppelt X | X | X]|X
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Systemoptionen programmieren

Tipp: Uberlegen Sie vor Beginn der Programmierung in Ruhe, wie Sie die einzelnen Merkmale programmieren mochten
und notieren Sie sich die einzugebende 2-stellige Statusnummer.

1. Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe Display

2. Programmiertaste 13 anwahlen.
=P REGISTER 1- 1=

Im Display werden alle Systemoption und deren [32] STATUS 1 [66] STATUS 2

aktueller Status angezeigt. 13 [06] STATUS 3 [74] STATUS 4
System
Einstelluna [20] STATUS 5 [07] STATUS 6

[24] STATUS 7 [05] STATUS 8
[24] STATUS 9 [44] STATUS 10

3.  Wechseln Sie mit den Tasten @ und E ] [ [—
zum Eingabebereich [ ]. é é

[10] STATUS 13

4. Geben Sie die gewlnschte 2-stellige Sta-

tusnummer ein, z. B. die 51 (um den Tas- 5 1 [51] STATUS 13
tenton auszuschalten).
5. Bestatigen Sie mit Taste m e
e — |
6. Beenden Sie die Programmierung durch T

Aktivieren der Taste <ZW-Summe|. [—

Systemoptionen ausdrucken

1. Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe Display

2. Programmiertaste 90 anwéahlen

Im Display wird angezeigt, was aus- EINSTELLUNGEN-DRUCKEN

gedruckt werden kann.
WARENGRUPPEN
WAREN-OBERGRUPPEN
Plu
LINK PLU
PLU-GRUPPE
BEDIENER
FINANZWEGE...

3. Wabhlen Sie mit den Tasten E] (] | — EINSTELLUNGEN

und [¥] 2B .P-REGISTER aus. ALY b-REGISTER
4. Bestatigen Sie mit Taste . BAR
——

Hinweis:

Nach dem andern der System-Optionen an der Kasse diese einmal aus-und wieder einschalten.
Nur dann werden die Anderungen vom System Ubernommen.
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Systemoptionen Uber den PC programmieren

Ihnen die nachfolgende Eingabemaske zur Verfligung.

& Olympia ECR Management System

Sprache auswahlen(l) ECR Einstellungen(E)  Svstem EinstellungeniS)

Tlull=

#-[=] Daten Management
+-i%n Berichte
= Syztem Einstellungen
E| [10] Parameter Einztellungen
» [13] P-Register
8] [18] Berichtsdruck
77| [23] Com-Ports
78] [24] ECR Texte
8] [25] PC Texte
E [2E] Tasten Texte
E| [44] Grafisches Logo
E| [45] T astaturbelegung
E [51]Wechzeln Pazzwort

Abb. 22

Wichtig:

Emfangen Programmdaten{F2) Senden ProgrammdateniF3) ‘

E [13] P-Register
H1[72]
Steuerbetrag auf Rechnung diucken
Mettobetrag auf Flechnung diucken
Steuersymbal auf Rechnung drucken
[] PLU Mr. auf Rechnung drucken
Draturn auf Rechrung drucken
[] Uhrzeit auf Rechnung drucken

Ha[47]

[ Z1-Zahler nach Z1-Bericht zurlicksetzen
[] Z22Zahler nach Z2-Bericht zurlicksetzen
GT-Zahler nach Z1-Bericht zurlicksetzen
Bon Nr.nach Z-Bericht zurlicksetzten
Mullpreis einer PLU erlaubt
Bedienersystam nicht altiv

#5[20]

[] Wechsel Preisebene wird beibehalten
Drucken W arengruppen

[] Reserviert

[] Grundwahrung Fyw1

[] Reserviert

[ Metta Summe

H7[04]

[] Steuerbetrag nach Rechnungsbetrag drucken
[] Mur Steuergesammtbetrag drucken

[] Kein Druck des Steuersatzes

[] Kein Druck Metto/Steuergesamt

[] Reserviert

Grafisches Logo auf Flechnung diucken

#9[25]

[] Tischawang

Drucken Sammelbon und T alon bei Tischfunktion
[] Reservier

Kiichendrucker aktiv

[] Kundenzahler

Bei Storung Klichendrucker, Umleitung zu internen Drucker

H11[34]

Drucken ZW-Summe auf Orderbon
Zahler PLU Lagerbestand aus

[] Steuer wird von Einzelbetragen adddiert

[] Drucken Grafisches Logo auf Orderbon
[] Drucken K.opfzeile auf Orderban

A Clle ol Mooolboon e (0 00 e o 8ol cpo Mo cfoclbome TP oot s

HZ[EE]

[] Reserviert

Bon Mr. auf Rechnung drucken

Zwi-Summe bel 2w-T aste diucken

[] Arikelarzahl auf Rechnung ducken

Logatext auf Rechnung ducken

Bedienemame auf Rechnung diucken

#4[74]

Mullpostenunterdriickung Im 21 / Z2 Bericht
Fechiungskopie erlaubt

+ % /- % Ergebnis 2u WE/PLU nach 2W-Summe:
[ Uhrzeit im 12-Stundenfarmat

[] Bedieneranmeldung nach jeder Transaktion

+ %/ - ¥ Ergebnis 2uWG/PLU nur Verk aufsartikel

HE[D7]

[] Reserviert

[] Reserviert

[] Reserviert

Fw' nach Zw-Summe drucken
Fw' Riickgeld drucken

P/ Rate drucken

#a[14]
Reserviert
[] Talon im Direktverk auf

[] Reserviert

[] Elektranizches Ringjournal

[] Elektionisches Ringjoumnal nicht aktiv
Retouren reduzieran nickt den Z5hler

#H10[44]

[] Z-Bericht nicht maglich wenn Tische affen
[] Reserviert

Drucken Preis auf Orderbon

[] Gleiche Artikel werden auf Orderban nicht addiert
[] Drucken PLU Nr. auf Orderbon, Talon, KD

Drucken Preis auf Orderbon, Talon, KD

#12(05]

[] Drucken < im Finanzbericht

[] Reserviert

[] Kiichendrucker aktiv im Direkbverk auf
MHullpreiz-PLU werden nicht auf Rechnung gedruckt

[] Kassierer-Selbstabrechnung

[ TMienlan kein Slernmndns

*** Nach jeder Datentbertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***

*** \/orher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schliissel anstecken ***

Seite 86

Technische Anderungen vorbehalten!




Registrierkasse TOUCH 110

6.18 Datum und Uhrzeit programmieren

Beispiel:  Als Datum soll der 17.06.2013 programmiert werden. Als Uhrzeit soll 13.30 programmiert werden.
1. Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe Display
2. Programmiertaste 14 anwahlen.
=DATUM & ZEIT -1=
14 DATUM: TT/MM/JIJIJ
Datum - 00/00/2000
— Zeit ZEIT: SSIMM
00-00
Der Eingabebereich fiir den Tag ist bereits mar-
kiert.
3. Geben Sie den Tag ein. 1 7 DATUM: TT/MM/JIJIJ
Die Kasse wechselt automatisch zum Eingabe- 17/06/2012
bereich fiir den Monat.
4. Geben Sie den Monat ein. DATUM: TT/MM/JJIJ
Die Kasse wechselt automatisch zum Eingabe- 0 6 17/06/2012
bereich fir das Jahr.
5. Geben Siehdals Jahr ein. ) . ; ) DATUM: TT/MM/I33J
Die Kasse wechselt automatisch zum Eingabe-
bereich fir die Stunde. 17/06/2012
6. Geben Sie die Stunde ein. ZEIT: SS/MM
Die Kasse wechselt automatisch zum Eingabe- 1 3 13-00
bereich fir die Minuten. i
7. Geben Sie die Minuten ein. ZEIT: SS/MM
Die Kasse wechselt automatisch zum Eingabe- 3 0 13-30

bereich fir den Tag.

Hinweis: Mit den Tasten @ und E konnen Sie manuell zwischen den einzelnen Eingabebereichen wechseln.

8. Speichern Sie die Programmierung durch ? SPEICHERN
Aktivieren der Taste m — WEITER

Die Kasse wechselt automatisch zurtick zum
Programmiermend.

Hinweis: Programmierung des Datumformats siehe Kapitel

WICHTIG: Das Datum darf nicht zurlickdatiert werden.

Alle Daten werden im E-Journal gespeichert und wirden dann zum alten Datum zugefigt werden.
Die fortlaufende Rechnungsnummer wird so im E-Journal unterbrochen.
Bei einer Prifung des E-Journals kann es vielleicht Probleme geben.(GDPdU)
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6.19 Geschaftsname programmieren

Der Name des Geschafts wird nur in der Kopfzeile des E-Journals gedruckt und dient dazu, den Ausdruck des E-Journals
einem Geschéft oder einer Kasse zuzuordnen.

X BERICHT
ELEKTRONIK-JOURNAL
Bediener01: 01
Name : SULTANSHOP
Wahrung EURO

Abb. 23

1. Mitder MODUS -Taste auf P

15

Programmiertaste 15 Name anwahlen (siehe Kapitel 0).

Bestéatigen Sie mit Taste .

Wechseln Sie mit den Tasten @ und E zum Texteingabebereich flr den Geschaftsnamen.
Bestétigen Sie mit Taste m

Loschen Sie gegebenenfalls den Eintrag mit Taste (CLR].

Geben Sie den Text ein (siehe Kapitel 0).
Speichern Sie jeden Buchstaben mit Taste [BAR]!

8. Bestatigen Sie mit Taste m

N o o M WD

Geschaftsname tber den PC programmieren

Fir die Programmierung des Geschéaftsnamens mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht Ihnen die
nachfolgende Eingabemaske zur Verfiigung. Hier werden verschiedene Parametereinstellungen programmiert.

# ECR Management System 5 5'

Sprache auswahleniL) ECR. EinstellungeniE} System Einstellungeniz)

oz € & ' 1N

- X
Empfangen DateniF2) Senden Daten{F3) | SpeicherniF4)  abbrecheniFS  |dschen. (Fa)

@-{EF Daten Management & [10] Parameter Einstellungen
--;:hd Berichte

E@ Supstemn Einstellungen _ -

B [10] Pararneter Einstellungen taschinen Nr. ID ECR-Type IHetaurantvetsmn LI
% F‘ g} gﬁ;ﬁzﬁ;ck Dezimalstellen |2 Stellen vl Sprache auswahlen IDeutsch LI
El [23] Com-Partz Rundung Einf&uszahlung I.t‘-\brunden VI Rundung Steuer |5.-"4 Rundung LI
78] [24] ECR Texte
E [25] PC Texte D aturnsfarmnat ITT.-"MM.-"JJ VI Rundung Betrag IKeine Fiurdung LI
78] [26] Tasten Teste ) I— - s
El [44] Grafisches Lago Grafizches Logo a [10]T aste +% /-2
78] [45] T astaturbelegung — [09]T aste +/- RABATT %1 Jo
78] [51] wechseln Passwort

Betrags-Zuschlag ID ZUSCHLAG % 1 ID

Betrags-4bzug ID RABATT % 2 |U

— [11]Passwort ZUSCHLAG %2 |0
Pazzwaort Training IDUUUUU RABATT % 3 I

ZUSCHLAG %23 |

Shop Mame I
Currency Mame I

Abb. 24
Wichtig: *** Nach jeder Datenubertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** VVorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schlissel anstecken ***
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6.20 Wahrungsname programmieren

Der Name der Standardwéhrung wird nur in der Kopfzeile des E-Journals gedruckt und dient dazu, den Ausdruck des E-
Journals einem Geschéft oder einer Kasse zuzuordnen.

Abb. 25

1. Mitder MODUS-Taste auf P

17

. ru
Programmiertaste 17 ng

Bestatigen Sie mit Taste m

Wechseln Sie mit den Tasten E] und E] zum Texteingabebereich fir den Wahrungsnamen.
Bestatigen Sie mit Taste m

Loschen Sie gegebenenfalls den Eintrag mit Taste (CLR].

Geben Sie den Text ein (siehe Kapitel 0).
Speichern Sie jeden Buchstaben mit Taste .

8. Bestatigen Sie mit Taste m

anwahlen (siehe Kapitel 0).

N o oA W

Wahrungsname tber den PC Programmieren

Fur die Programmierung des Namens der Standardwahrung mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht
Ihnen die nachfolgende Eingabemaske zur Verfligung. Hier werden verschiedene Parametereinstellungen programmiert.

Abb.26

TR
Sprache auswahlenil)  ECR EinstellungeniE)  Swskem Einstellungenis)
= = [— S L | =% o = ey (| =9
o)== | E S QF<sERz|L
E Ernpfangen Daten(F2) Senden Daten(F3) | Speichern(F4)  Abbrechen(FS)  laschen. (Fa) . |
B[ Daten Management E [10] Parameter Einstellungen
Ig Berichte
== Sypatem Einstellungen . I— -
N [10] Farameter Einstellungen Maschinen Nr. o ECR-Type IHetaurantversmn j
% H g} g;‘i:ﬁzt;ruck Dezimalstellen |2 Stellen 'I Sprache auswahlen IDEUtSCh j
E [23] Com-Ports Fiundung Eindéuzzahlung IAblunden VI Fundung Steuer I5a"4 Rundung j
78] [24] ECR Texte
E [26] PC Texte D atumsformat ITT;"MM;"JJ VI Rundung Betrag IKeine Rundung j
78] [26] Tasten Texts ) I— N
5] [44] Grafisches Logo Grafizches Logo 0 10T aste +3 /X
78] [45] T astaturbelegung — [09]T aste +/- RaBATT &1 ID
51]'wechzeln P t
E [51] w/echseln Passwor Betrags-Zuschlag IU ZUSCHLAG % 1 ID
Betrags-4bzug ID RABATT % 2 IU
— [11]Pazgwort ZUSCHLAG % 2 ID
Passwort Training IUDDDDD EABATT % 3 I

ZUSCHLAG %3 |

Shop Mame I
Currency Mame I

Wichtig: *** Nach jeder Datenubertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** \/orher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schliissel anstecken ***
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6.21 Fremdwahrung programmieren
Es kdnnen 2 Fremdwahrungen programmiert werden.

Hinweis: Wenn Sie mit einer Fremdwahrung arbeiten wollen mussen Sie die Taste m Taste auf die Tastatur
programmieren.
Klaren Sie vor der eigentlichen Programmierung folgende Punkte:

e Welche Fremdwéhrung wollen Sie programmieren?
e  Auf welchen Speicherplatz soll diese Fremdwahrung programmiert werden?
e Wie lautet der Fremdwahrungstext.

o  Wie ist der Umrechnungskurs (Fremdwéahrung zu Basiswahrung)?

Beispiel: Als Fremdwéhrung soll US-Dollar (USD) auf Speicherplatz 2 programmiert werden. Der Umrechnungskurs
betragt zum Zeitpunkt der Programmierung 1 EUR = 1,35 USD (Basiswahrung = 1 EUR, Fremdwahrung
= 1,35 USD).

1. Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe Display
2. Programmiertaste 16 anwahlen. N
. . ; . FREMDWAHRUNG 011
Im Display wird der erste Fremdwahrungsspei-
cherplatz angezeigt. 16 [FW-01 ]
Fremd- FREMD-W. 0,01
BASIS W. 0,01
3.  Wechseln Sie mit der Taste m den FREMDWAHRUNG 021
Fremdwahrungsspeicherplatz. — [FW-02 ]
BAR
— FREMD-W. 0,01
BASIS W. 0,01
4. Wechseln sie mit den.Tasten @ und E ? ? [FW-02 ]
zum Texteingabebereich [FW-0x ] | [—
5. Bestéatigen Sie mit Taste . BAR FW-02

6. Loschen Sie den bestehenden Text.

Uber das Buchstaben Tastenfeld den neuen

Namen der FW schreiben [U] [S] [D]
7. SchlieBen Sie die Texteingabe mit Taste
ab ’ uso
8. Wechs.eln Sie mit.den Tasten |Z] und |Z] ? ? FREMD-W. 0,01
zum Eingabebereich [ ] FREMD-W.. S| S
9. Geben Sie die Fremdwahrung ein. P:Rs . W:X;YZ Ji FREMD-W. 1.35
10. Bestatigen Sie mit Taste m o SPEICHERN
 — WEITER

— Fortsetzung nachste Seite —
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— Fortsetzung —
Eingabe Display
Die Kasse wechselt automatisch zum Eingab-
ebereich [ ] BASIS W.. BASISW. 0,01
11. Geben Sie die Basiswéahrung ein. 1 BASIS W. 1
12. Bestatigen Sie mit Taste m o SPEICHERN
— WEITER

13. Beenden Sie die Programmierung durch S

Aktivieren der Taste [ZW-Summe|. —

Fremdwahrung Gber den PC programmieren

Fur die Programmierung der Fremdwahrungen mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht Ihnen die
nachfolgende Eingabemaske zur Verfligung.

& ECR. Management System

sprache auswablen(l)  ECR EinstelungeniE)  Swstem Einstellungents)
euoR @ e ke @ T BERT &
@ LJ"";J Empfangen Daten(F2)  Sends cheniFS)  Bschen.. (Fa) \QE @

E||_;? Diaten M anagement B [16] Fw

n Daten(F3) | Speichern(F4)  Abbre
011" arengruppen

[02] ' aren Dbergruppe L% Kopie Einfiigen
[03] PLU Einstellungen Mr # | Mame B asiza Fremnd-t4

[04] Link PLU usD 13515 1
[05] Gruppen PLU
[0E] B ediener 0.0 0.m

ERERERE

[08] Finanzwene

Abb. 26

Wichtig: *** Nach jeder Datentbertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** \Jorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schliissel anstecken ***
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6.22  X-/Z-Berichtsausdruck programmieren
Sie kdnnen definieren, welche Inhalte die X- und Z-Berichtsausdrucke ausgeben sollen. Dafiir stehen 10 verschiedene
Merkmale zur Verfigung. Zum Programmieren der Berichtsinhalte gibt es 2 verschiedene Statusnummern. Jede Status-
nummer ist 2-stellig. Jede Ziffer einer Statusnummer kann gemaf den nachfolgend aufgefuhrten Tabellen zwischen 0

und 7 liegen.

Statusnummern
Hinweis:

Die Werkseinstellungen sind fett gedruckt.

Statusnummer 1

Statusziffer 1

Statusziffer 2

Merkmale: 0|1 5|16 Merkmale: 011|234 |5|6]|7
Grand Total im Finanzbe- x X (reserviert) X «
richt drucken X X
Retouren im Finanzbericht
X Steuersatz drucken X | X X | x
drucken
Stornierungen im Finanz- Drucken GroB3- TL
; X | X . . i X | x| x| x
bericht drucken im Finanzbericht

Statusnummer 2

Statusziffer 1

Statusziffer 2

Merkmale: 0|1 5|6 Merkmale: 0|1|2|3|4|5|6]|7
Kundenzahler ein X X (reserviert) X X X X
(BAR- Z&hler)
Retouren im Kellnerbericht X PLU- Nummer % | x | x
drucken auf PLU- Bericht drucken
Stornierungen im Kellner- % | x Rundungsdifferenzen im 2 | x x| x
bericht drucken Finanzbericht drucken

Statusnummer 3

Statusziffer 1

Statusziffer 2

Merkmale: 0|1 5|6 Merkmale: 0|1|2|3|4|5|6]|7
Extra Zahler fur Gratis- Kein Druck Summe (Total)
Abgaben auf Finanzbericht X X der offenen Tische im Be- X X X X
drucken dienerbericht
Drucken Anzahl Buchun- Extra Zahl_er fu_r EC-
) X X Sofortstorno im Finanzbe- X | X X | X
gen im WG-Berichten X
richt drucken
Kein Druck offene und be- Extra Zahler fur EC-
zahlte Tische im Finanzbe- X | X Sofortstorno im Bediener- X | x| x| x
richt bericht drucken
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Statusnummer 4

Statusziffer 1

Statusziffer 2

Merkmale: 0(1|2|3|4|5|6|7 Merkmale: 0[1(2]|3
Grafisches Logo auf Fi- N X X X (reserviert) X X
nanzbericht drucken
Drucken Z&hler Lade o6ff- | x % | x iert % | x
nen im Finanzbericht (reserviert)
Extra Kundenzahler in Fi- ¥ | x| x| x .
nanzbericht drucken (reserviert)
Statusnummern programmieren
Beispiel:  Es sollen alle Informationen auf die X-/Z-Berichte gedruckt werden:
Statusnummer 1 = 76, Statusnummer 2 = 76.
1. Mitder MODUS-Taste auf P Eingabe Display
2. Programmiertaste 18 anwahlen.
. . . BERICHTS-DRUCK
Im Display werden die aktuellen Einstellungen
der zwei Statusnummern angezeigt. 18 [00] STATUS1
Druck [00] STATUS?2
Berichte [00] STATUS3
[00] STATUS4
3. Wechseln Sie mit den Tasten IZI und Ii] “Allw [00] STATUSI
zum Eingabebereich [ ] STATUSL1. ==
4. Geben Sie die geWUnschte 2-stellige Sta- 7 6 [76] STATUS1
tusnummer 1 ein, z. B. die 76.
5. Bestatigen Sie mit Taste [BAR]. oam SPEICHERN
WEITER
6. Wechseln Sie mit den Tasten @ und E Allw [00] STATUS?2
zum Eingabebereich [ ] STATUS2. | l—
7. Gepen Sie d!e gewilnschte Statusnummer [76] STATUS2
2 ein, z. B. die 76.
8. Bestatigen Sie mit Taste m B SPEICHERN
E— WEITER
9. Beenden Sie die Programmierung durch T

Summe

Aktivieren der Taste ‘ZW-SummeI.
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Inhalte des Berichtsdrucks tUber den PC programmieren

Fur die Programmierung der Inhalte des Berichtsdrucks mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht lhnen
die nachfolgende Eingabemaske zur Verfligung.

Sprache auswahlen(L) ECR Einstellungen{(E}  System Einstellungen(5)

@ @ Empfang@ @ i [:E

en Daten(F2) Senden Daten(F3) | Speichern Button Speichern(F4)

B E{ Daten Management @ [18] Berichtsdruck
j “““ Berichte
j [ System Einstellungen
E| [10] Parameter Einstellungen #1[62] i .
[ [13] P-Register ["| Drucken Grant Total Finanzbericht
> [T Bericis o Drucken Retour Finanzbericht
I8 23] Cm-Po s Drucken Storno Finanzbericht
.75 [24] ECR Texte | Reserviert _ _
[ [25] PC Texte Drucken Steuersatz Finanzbericht
[T [44] Grafisches Logo [] Drucken Gross-TL Finanzbericht
--[78] [45] Tastaturbelegung #2162
-[78] [51] Wechseln Passwart [ Barzéhler An
-[78] [52] TFT PIC DownlLoad [] Drucken Retour Bedienerbericht
-[78] [54] Tasten Reset Drucken Storno Bedienerbericht
[ Reserviert
Drucken PLU Nr. auf PLU Bericht
["] Drucken Rundungsdifferenz
#3[00]
rucken Zahler Gratis im Finanzberncht
|| Drucken Zahler Gratis im Fi berich
[] Drucken Anzahl Buchungen im WG-Bericht
|| Kein Druck offene-bezahlte Tische im Finanzberic|
[ | Reserviert
|| Drucken Zahler Korrektur im Finanzbericht
[] Drucken Zahler Korrektur im Bedienerbericht
#4201
["] Drucken Graphisches Logo auf Finanzbericht
|7| Lade offnen im Finanz-Bericht
[] Drucken Kundenzéhler im Finanzbericht
|_| Reserviert
[[] Reserviert
[[] Reserviert
Abb. 27

Wichtig: *** Nach jeder Datentbertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** \Jorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schliissel anstecken ***

Hinweis: Im PC-Programm konnen Sie in den SystemEinstellungen alle Texte des Systems andern (siehe Abb. 22).
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6.23 Bediener-PLU programmieren
Es kdnnen 80 Bediener-PLU (Price-Look-Up) programmiert werden.

Bediener-PLU sind bereits programmierte PLU (siehe Kapitel 0), deren Verkaufe/lUmséatze, wenn man diese PLU zuvor
als Bediener-PLU definiert hat, automatisch im System fur alle Bediener gespeichert werden und spéter in einem X-/Z-
Bediener-PLU-Bericht ausgegeben werden kénnen. So kdnnen Sie schnell sehen, welche Bediener im Vergleich viel oder
wenig von einer Ware verkauft haben.

Beispiel:  PLU-Nummer 22 soll eine Bediener-PLU werden. Diese Programmierung soll auf Speicherplatz 3 abgelegt

werden.
1. Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe Display
2. P iertaste 2 ahl
Programmiertaste 20 anwahien 20 BEDIENER —PLU 1 0
Im Display wird der erste Bediener angezeigt. Badisner
[ ] Plu
3.  Wechseln Sie ggf. mit Taste zum BEDIENER -PLU 3 0
gewtlnschten Speicherplatz (1 bis 60). BAR
= [ ] Plu

4. Wechseln Sie mit den Tasten @ und E
zum Eingabebereich [ ] Plu. AllVY [ ] Plu

5. Geben Sie Uber die numerischen Tasten

die PLU-Nummer ein, z. B. die 22. 2 2 [ 22] Plu
6. Bestatigen Sie mit Taste m BAR [ 22] Plu
|
7. Beenden Sie die Programmierung durch =

Aktivieren der Taste _ZW-Summel.
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6.24 KD Schnittstellen programmieren
Die Kasse verflugt an der Riuckseite Uber 5 Schnittstellen zum Anschluss von Peripheriegeraten (siehe Kapitel 0).
Die zwei RJ 45 Schnittstellen der Kasse dienen zum Anschluss von Kichendruckern.
Es kdnnen nur 2 Kiichendrucker des gleichen Typs gleichzeitig angeschlossen werden.(2x80mm oder 2x58mm)

Programmierbare Inhalte und ihre Statusnummern

Statusnummer 1
AnzuschlieBendes Geréat Statusziffer 1
Kichendrucker Olympia KPD-58- 58mm 1
Kichendrucker Olympia KPD-80 80mm 2
Reserviert 3

Statusnummer 2

Baudrate Statusziffer 1 | Datenlénge Statusziffer 2
4.800 0 7 Bit 0
9.600 1 8 Bit 1
19.200 2
38.400 3

Statusnummer 3

Paritéat Statusziffer 1| Stopp Bits Statusziffer 2
None (Keine) 0 1 Stopp Bit 0
Odd (Ungerade) 1 2 Stopp Bits 1

Even (Gerade) 2

Die Olympia Ktichendrucker KPD 58 mm oder KPD 80 mm werden mit einem Adapter und einem Standard
CAT-5 Kabel angeschlossen. Max Lange des CAT-5 Kabels ca. 25m.

Die Adapter mussen beim Kichendrucker mitbestellt werden.
Auf der mitgelieferten Daten-CD finden Sie eine Beschreibung.
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Beispiel:

1.
2.
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rammierung der Kiichendrucker Schnittstellen (2x RJ 45)
WICHTIG: Alle anderen Schnittstellen immer auf Werkseinstellungen lassen!
Unter Connection: KPD 58mm hat die # 1 / KPD 80mm hat die # 2

Die KD-Schnittstelle soll fir den Anschluss des Kiichendruckers Olympia/KPD 80 vorbereitet werden mit
einer Baudrate von 9.600 Bd, fiir eine Datenlange von 8 Bit, ohne Paritat und mit 1Stopp Bits: Statusnummer
1 =2, Statusnummer 2 = 11, Statusnummer 3 = 00.

Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe Display
Programmiertaste 23 anwahlen. COM PORT 1- 1=
23 COM-PORT KP-1-2
Schnitt- [0] CONNECTION
—Stellen [00] BAUDR-DATENLAN
[00] PARITY-STOP B

Hinweis: Durch Aktivieren der Taste m koénnen Sie zwischen den 5

10.

11.

12.

verschiedenen Schnittstellen wechseln. Programmierbar ist nur die
KP-Schnittstelle, die auf dem ersten Speicherplatz liegt.

Wechseln Sie mit den Tasten @ und E zum
Eingabebereich [ ] CONNECTION. AllV [2 ] CONNECTION

Geben Sie Uber die numerischen Tasten die 1-

stellige Statusnummer 1 ein, z. B. die 2. 2 [2 ] CONNECTION
Bestatigen Sie mit Taste m ok SPEICHERN
—] WEITER
Sie sind automatisch im Eingabebereich
BAUDR-DATENLANGE .
[] v G [00] BAUDR-DATENLAN
Geben Sie Uber die numerischen Tasten die 2-
stellige Statusnummer 2 ein, z. B. die 11. 1 1 [11] BAUDR-DATENLAN
Bestatigen Sie mit Taste m ok SPEICHERN
—] WEITER
Sie sind automatisch im Eingabebereich
PARITY-STOP B.
[] STO [ 00] PARITY-STOP B
Geben Sie Uber die numerischen Tasten die 2-
stellige Statusnummer 3 ein, z. B. die 00. 0 0 [00] PARITY-STOP B
Bestatigen Sie mit Taste m T aam SPEICHERN
E— WEITER

Beenden Sie die Programmierung durch Akti- S

. S .
vieren der Taste |ZW-Summe|. —

Seite 97 Technische Anderungen vorbehalten!



Registrierkasse TOUCH 110

6.25 Mehrwertsteuer programmieren
Es kdnnen 8 Mehrwertsteuersatze programmiert werden.

Hinweis: 3 Mehrwertsteuersatze sind in der Kasse bereits vorprogrammiert:
Die Mehrwertsteuersatze 1 und 3 sind werkseitig mit 19 % vorprogrammiert.
Der Mehrwertsteuersatz 2 ist werkseitig mit 7 % vorprogrammiert.
Die Mehrwertsteuersatze 4 bis 8 sind werkseitig mit 0 % vorprogrammiert.
Alle Mehrwertsteuersatze sind so vorprogrammiert, dass Sie mit Mehrwertsteuerausweis arbeiten.

Hinweis: Nach einem Zuriicksetzen der Kasse sind diese Mehrwertsteuersétze wieder aktiv.
Tipp: Wenn Sie mit diesen Mehrwertsteuersatzen arbeiten, brauchen Sie keine Anderungen mehr vornehmen.

Der Mehrwertsteuersatz 8 ist ein besonderer Mehrwertsteuersatz. Der Mehrwertsteuersatz 8 wird fir Warengruppen oder
Artikel verwendet, auf die bei dem Verkauf keine Mehrwertsteuer berechnet wird (neutraler Umsatz). Die Summe aller
Verkaufe mit Mehrwertsteuersatz 8 werden in den Berichten separat ausgewiesen, aber nicht dem Umsatz
hinzugerechnet.

Beispiel:  Fur Mehrwertsteuersatz 3 soll 19,00 % programmiert werden.

1. Mitder MODUS-Taste auf P Eingabe Display
2.  Programmiertaste 30 anwahlen. |
g - —=STEUER 0001 1
Steuer 19,00 RATE%
3.  Wechseln Sie den Mehrwertsteuerspei- ==STEUER 00-03 2
cherplatz: Aktivieren Sie die Taste —
so lange, bis in der Kopfzeile der ge- 2x BAR
winschte Mehrwertsteuerspeicherplatz 00,00 RATE%
angezeigt wird.
4. Wechseln Sie mit den Tasten E] und E] ? ? 0,00 RATE%
zum Eingabebereich RATE%. —| I—
5. Geben Sie Uber die numerischen Tasten
den Mehrwertsteuersatz ein (mit Dezi-
malpunkt und mit Dezimalstellen). 1 9 0 0 | 19,00 RATE%
6. Bestatigen Sie mit Taste m BT SPEICHERN
E— WEITER
7. Beenden Sie die Programmierung durch T

Aktivieren der Taste ‘ZW-SummeI. E—

Wichtiger Hinweis: Zuordnung der Mehrwertsteuer zu den Waren

Die Mehrwertsteuer wird den Waren/Warengruppen bei der Programmierung der Warengruppen zugeordnet. Nur wenn
die Mehrwertsteuer auch den Warengruppen zugeordnet ist, kann die Mehrwertsteuersumme ausgewiesen und auf den
Bons ausgedruckt werden!
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Mehrwertsteuersatze Uber den PC programmieren

Fur die Programmierung der Mehrwertsteuersatze mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht lhnen die
nachfolgende Eingabemaske zur Verfugung.

& Olympia ECR Management System
Sprache auswshlen(l)  ECR EinstellungendE)  Swstem Einstellungen(Sh

Jvi )=l = @ o B

Emfangen Programmdaten(Fz)  Senden Programmdaten(F3) | oo oo ahbee b o
El"ig Daten Management

] [01] Warengruppen E [30] Steuer

78] [02] Waren Dhergrppe [ Kopie Einfiigen

78] [03] PLU Einstellungsn Mg % Flate
78] [04] Link PLL %
-8 [05] Gruppen PLU
78] [06] Bediener
E| [08] Finanzwege
78] [16] P

-.[78] [20] Bediener PLU
----- b3 [30] Steuer
- [78] [31] Kopfzeile

78] [32] Fusszeile

E| [40] Zuzatztest

El [41] Ordergnippe

-.[78] [43] Kiichendatei

-8 [65] Lagerbestand Zahler
-4 Berichte

|3 System Einstellungen

Abb. 28

Wichtig: *** Nach jeder Datentbertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** Vorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schlissel anstecken ***
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6.26 Kopfzeilen programmieren
Auf einen Bon kdnnen bis zu 8 Kopfzeilen mit jeweils maximal 48 Zeichen gedruckt werden.
Es kdnnen 8 Kopfzeilen programmiert werden.
Es sind bereits 8 Kopfzeilen vorprogrammiert.

Hinweise
e Wenn Sie keine Kopfzeilen drucken wollen, kénnen Sie die vorprogrammierten Kopfzeilen 16schen.
e Eine nicht programmierte Textzeile wird auch nicht gedruckt.

e Auf dem Bon besteht eine volle Reihe aus 48 Zeichen. Im Display kénnen aber nur 40 Zeichen in einer Reihe ange-
zeigt werden. Dabei handelt es sich immer um die letzten 40 Zeichen! Wenn Sie also mehr als 40 Zeichen in einer
Reihe programmieren, werden maximal die ersten 8 Zeichen der Reihe nach und nach nicht mehr angezeigt.

Beispiel:  Es soll eine Kopfzeile mit dem Text ,***++rreex WILL KOMMEN | #**xxx6 nrogrammiert werden. Die restlichen
vorprogrammierten Kopfzeilen sollen geléscht werden.

1. Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe Display
2. Programmiertaste 31 anwahlen. KOPFZEILEN 1=
Im Display werden die programmierten Kopfzei- -
len angezeigt. Die erste Kopfzeile ist bereits ikl
markiert. 31 IHRE RECHNUNG
Kopf-
Zellen VIELEN DANK
kkkkhkkkkkhkkkkkhkkkkhkkkkkhkkkkkkkkk
3. Aktivieren Sie die Taste , um die
Textprogrammierung der ersten Kopfzeile Sk
.. 1
zu eroffnen. BAR
Hinweis: Im Display kdnnen immer nur 40 Zei- E—
chen in einer Reihe angezeigt werden, auf dem
Bon sind aber 48 Zeichen in einer Reihe.
4. Loschen Sie den vorhandenen Kopfzeilen- ﬁ
text durch Aktivieren der Taste [CLR]. —
5. Geben Sie den neuen Kopfzeilentext ein. rxwdxksk \WILLKOMMEN | #¥**xxsxx
6. Speichern Sie mit Taste m BAR wkrrrrrek \WILLKOMMEN | #¥xxskrkx
| I— Y | E—
7. Wechseln Sie mit den Tasten @ und E A v
zur nachsten Kopfzeile. — =
8. Setzen Sie die Programmierung in der be- —
H H CLR
schriebenen Weise fort. e
usw.
9. Beenden Sie die Programmierung durch S

Summe

Aktivieren der Taste vZW-Summe|.
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Kopfzeilen tber den PC programmieren

Fur die Programmierung von Kopfzeilen mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht Ihnen die nachfol-
gende Eingabemaske zur Verfligung.

£ Olympia ECR Management System

Sprache auswahlen(l)  ECR EinstellungerdEy  Swstem Einstellungend3)

AOEE 2

Ernfangen Programmdaten(F2)  Senden Programmdaten(F3
E\--@ Daten M anagement E [31]1 Kopfzeile
E| [01] W arengruppen [ ] p

E [02] waren Dbergruppe [ Kopie Eirfigen | & Zentrieren
78] [03] PLU Einstellungen Nr# Name

78] [04] Link PLU
78] [05] Gruppen PLU
7] [06] Bediener
E| [08] Finanzwene
E| [16] P

78] [20] Bediener PLU
78] [30] Steuer
----- bl [31] Koplfzeile
78] [232] Fuzszeile
El [40] Zuzatztext

E| [41] Orderaruppe

78] [47] Kiichendatei

78] [65] Lagerbestand Zahler
[#-i%% Berichte

[]--@ Syztem Einztelungen

I N YT

SpeicherniF4), AbbrecheniFsl lbschen. ..

Abb. 29

Wichtig: *** Nach jeder Datenubertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** \Jorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schlussel anstecken ***
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6.27 Ful3zeilen programmieren
Auf einen Bon kdnnen bis zu 8 Ful3zeilen mit jeweils maximal 48 Zeichen gedruckt werden.
Es kdnnen 8 FuRReilen programmiert werden.
Es sind bereits 3 Ful3zeilen vorprogrammiert.

Hinweise
e Wenn Sie keine Ful3zeilen drucken wollen, kénnen Sie die vorprogrammierten Ful3zeilen l6schen.
e Eine nicht programmierte Textzeile wird auch nicht gedruckt.

e Im Display kdnnen immer nur 40 Zeichen in einer Reihe angezeigt werden. Auf dem Bon besteht eine Reihe aber
aus 48 Zeichen

Die Programmierung von FulRzeilen funktioniert analog zur Programmierung von Kopfzeilen. Der einzige Unterschied liegt

darin, dass im Programmiermeni die Nummer 32 angewéhlt werden muss.

1. Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe Display
2. Programmiertaste 32 anwahlen.
. . . . =FUSSZEILEN 01
Im Display werden die programmierten Ful3zei-
len angezeigt. Die erste FulRzeile ist bereits 32 ikl
markiert. Fuss- AUF WIEDERSEHEN
mlﬂ I kkkkhkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkhkkkkkkkkk

FulRzeilen Uber den PC programmieren
Die Vorgehensweise entspricht der zur Programmierung von Kopfzeilen tber den PC.
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6.28 Makro-Tasten programmieren

Die 2 Makro-Tasten kdnnen so programmiert werden, dass bei Aktivieren einer Makro-Taste in den
Schlisselschalterpositionen X oder Z bis zu 8 Kassenberichte automatisch ausgedruckt werden. Fuir jede Makro-Taste
kdnnen 2 Makros angelegt werden, so dass insgesamt 4 Makros abrufbar sind: 2 Makros in der Schliisselschalterposition
X und 2 Makros in der Schlusselschalterposition Z.

Zur Programmierung der Makro-Tasten werden die 2-stelligen Berichtsnummern benétigt.

Beispiel: = Makro-Taste 1 soll so programmiert werden, dass nacheinander automatisch die folgenden Berichte
ausgegeben werden: Finanzbericht Tag (Berichtsnummer 01), Warengruppenbericht Tag (03) und
Bedienerbericht Tag (08).

1. Mitder MODUS-Taste auf P Eingabe Display
2.  Programmiertaste 33 anwahlen.

33
Makro-
Taste X-7 MAKRO KEY X-Z 00-00
[0_0O 000 00O0X1
3.  Wechseln Sie mit den Tasten @ und E ? ? [0.0.0.00.00 0Z1
in ein Feld. s S
i L [0_0_0 0 0 0 0_0Jx2
4. Bestatigen Sie mit Taste m BAR [0.0.000 0002
5. Geben Sie uber die numerischen Tasten
die erste Berichtsnummer ein, 2-stellig. 1 MAKRO-BERICHT 1
3 MAKRO-BERICHT 2
9 MAKRO-BERICHT 3
0 MAKRO-BERICHT 4
! 0 MAKRO-BERICHT 5
0 MAKRO-BERICHT 6
0 MAKRO-BERICHT 7
0 MAKRO-BERICHT 8
6. Geben Sie Uber die numerischen Tasten
die nachste Berichtsnummer ein. 3
7. Bestatigen Sie mit Taste m ?
e ——
8. Fahren Sie in der gleichen Weise fur wei-
tere Berichte fort. 8
—
BAR
|
9. Bestatigen Sie mit Taste m BAR
|
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Makro-Tasten uber den PC programmieren

Fur die Programmierung von Makro-Tasten mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht lhnen die nach-
folgende Eingabemaske zur Verfugung.

B |rg Daten Management e
B8 101) Warengrppen [33] Schnelltaste

78] [02] Waren Obergruppe @ kopis ] Einfigen
7| [03] PLU Einstellungen Taste 1 Taste 2 Taste 3 Taste 4 Taste 5 Taste 6 Taste 7 Tate8
L8] [04] Lirk PLL
=2 516 AL 1 '3 0 0 0 0 0 0
3] [06] Bedener L 0
(i8] [08) Fmanzwege 0 o
o o

i8] [16] Pw
] [20] Bediener PLU
8] [30] Steuer *
8] [31] Koplzeile
78] [32] Fusszeile
»
78] [40] Zus atztext
L% [41] Orderguppe
T8 [43] Kiichendatei
8] [65] Lagerbestand Z shist
-9 Berichte
@ [ System Einstelungen

1 3 0
0 0 0
0 0 0

elole
=
e ole

)

Abb. 30

Wichtig: *** Nach jeder Datentbertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
**x \/orher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schliissel anstecken ***

Seite 104 Technische Anderungen vorbehalten!



Registrierkasse TOUCH 110

6.29  Zusatztexte programmieren

Zusatztexte sind zuséatzliche Informationen fur die Kiche, z. B., wie ein Steak gebraten werden soll:englisch, rosa,
halbrosa oder durch, oder ob ein Gericht mit Salat oder ohne Salat serviert werden soll.
Standard-Zusatztexte ohne Preis erscheinen nur auf Orderbons, nicht auf Rechnungen.

Hinweis:

Wird ein Zusatztext mit Preis programmiert,wird dieser Zusatztext auch auf der Rechnung gedruckt.

Es kdnnen bis zu 80 Zusatztexte programmiert werden mit 24 Zeichen Text.
Die Programmierte Nummer der Zusatztexte legt automatisch die Position in der Zusatztext-Anzeige fest.

Beispiel:

Es soll auf den Zusatztext auf dem Speicherplatz # 10 angelegt werden.

Dieser Zusatztext ,Extra Salat* soll mit einem Festpreis (4,50) programmiert werden.

1. Mitder MODUS-Taste auf P
2.  Programmiertaste 40 anwahlen.

3.  Wechseln Sie mit der Taste den Speicher-
platz fir den Zusatztext.
und E zum

4. Wechseln Sie mit den Tasten @
Eingabebereich [ ] Name.
5. Bestatigen Sie mit Taste m

6. Geben Sie den Zusatztext ein.

7. Bestatigen Sie mit Taste m

8. Wechseln Sie mit der Taste zum néchsten
Speicherplatz

9. Standard ist ein Zusatztext ohne Preis = nur Info.

Hier haben Sie die Mdglichkeit auch einen Preis einzu-

geben z.B. Salat kostet extra 4,50€

10. Wechseln Sie mit der Taste zum néachsten BAR

Speicherplatz

11. Hier kénnen Sie die Zusatztexte einer WG- BAR
zuordnen.z.B.zur WG# 3

12. Wenn der Zusatztext mit einem Preis belegt BAR
ist,kdbnnen Sie hier festlegen ob der Preis minus ge-
rechnet werden soll. 00=Standard 01=Minus
BAR
Die Programmierung mit der Taste BAR| speichern
Seite 105

Eingabe

Zusatz-

BAR

9x

78]

Display

ZUSATZTEXT

[ 10 ] NR.

[ ] Name

0,00 PREIS

0 WG

00 STATUS
SPEICHERN......

ZUSATZTEXT 10
[ ] Name

[ ] Name

Extra Salat

0, 00 PREIS

4,50 PREIS

0 WG

3 WG

00 STATUS

SPEICHERN
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Die Zusatztext-Nummer bestimmt automatisch die Position (nicht anderbar)
Basiebene

B EIEa e
===
= =]
===
= ] B

4 5 6
1 2 3

Auler- FREIER
0 00 - Haus AUF | AB TEXT

2.Ebene umschalten mit der Taste [Ebene] Tasten von #46 bis #80

TAfETE TASTE TASTE TASTE TASTE TASTE
TASTE TASTE TASTE TASTE TASTE TASTE
TA;-‘BTE TASTE TASTE TASTE TASTE TASTE
TASTE TASTE TASTE TASTE TASTE TASTE
TA;-"]TE TASTE TASTE TASTE TASTE TASTE
= 8 9 TASTE TASTE TASTE TASTE TABSUT E
4 5 6 EBENE
T
T e =] e
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Zusatztexte Uber den PC programmieren

Fur die Programmierung von Zusatztexten mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht Ihnen die nachfol-
gende Eingabemaske zur Verfligung.

=& Daten Management x [40] usatztext
-.[78] [01] Warengruppen
[ [02] Waren Obergruppe Ct Kopie T Einfiigen | £% Erstellen
% Egi} EEE ELTJSTEHUHQEH Nr. Name Preis 1 Warengruppe Status
-[T8] [05] Gruppen PLU 1 MEDIUM 0.00 1 PLU Festpreis
-[7H [06] Bediener 2 ENGLISCH 0,00 1 PLU Festpreis
(] [08] Finanzwege 3 DURCH 0,00 1 PLU Festpreis
TE e Fw -
o [eIEW 4 mit Salat 2,00 1 PLU Festpreis
[T [20] Bediener PLU -
- [30] Steuer 5 ohne Salat 0,00 1 PLU Festpreis
-[T#] [31] Kopfzeile 6 Senioren Rabatt 3,00 1 Negative PLU Festpr...
- [ [32) Fusszeile 7 Kinder Teller 3.00 1 Negative PLU Festpr...
[T [33] Schnelitaste -
----- » [40] Zusatztext 4 8 0,00 1
@ [41] Ordergruppe 9 0,00 1 PLU Festpreis

HINWEIS: Die Zusatztext Tabelle muR immer extra zur Kasse gesendet werden.
Diese Tabelle wird beim senden aller Daten zur Kasse nicht automatisch mit tibertragen.

HINWEIS: Beim senden der Zusatztexte [40] wird immer automatisch auch die PLU- Liste [03]
mit zur Kasse geschickt.
Bitte darauf achten das die PLU-Liste Ihre aktuell ist.

Wichtig: *** Nach jeder Datenubertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** \Vorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schliissel anstecken ***
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6.30 Orderbonnamen programmieren
Hinweis: Orderbons/Ordergruppen stehen nur zur Verfigung, wenn die Kasse als Restaurantversion betrieben wird
(siehe Kapitel 0).
Ordergruppen sorgen dafir, dass Artikel mit der gleichen Ordernummer auf den gleichen Orderbon gedruckt werden
(siehe auch Kapitel 0). So kdnnen die Bestellungen der Gaste sortiert ausgedruckt werden und an den betreffenden

Bereich innerhalb der Gastronomie (Theke, Kiiche, Eisbar, Cocktailbar etc.) weitergegeben werden. Hierdurch ist
gewahrleistet, dass keine Bestellung vergessen wird.

Die Orderbons mit den verschiedenen Ordernummern werden nacheinander ausgegeben. Orderbonnamen benennen die
Bereiche und stehen oben auf den Orderbons.

Es kdnnen bis zu 9 Orderbonnamen programmiert werden mit einer maximalen Zeichenzahl von jeweils 24 Zeichen.

Beispiel:  Auf Speicherplatz 5 soll der Orderbonname ,Speisen® programmiert werden.

1. Mitder MODUS-Taste auf P Eingabe Display
2. Programmiertaste 41 anwahlen.
g 41 ORDERNAME 0001 1
Orderbon-
Name [ ] Name
3. Wechseln Sie mit Taste zum ge- — ORDERNAME 00-05 1
. . BAR
wiinschten Speicherplatz. 4x [ ] Name
4. Wech;eln Sie mit.den Tasten @ und E :A :V [ ] Name
zum Eingabebereich [ ] Name. m— [ e—
5. Bestatigen Sie mit Taste . BAR
6. Geben Sie den Orderbonnamen ein Spei
(max. 24 Zeichen). peisen
7. Bestatigen Sie mit Taste m BAR [Speisen ] Name
e ——
8. Beenden Sie die Programmierung durch T

Aktivieren der Taste _ZW-Summel. [—
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Ordergruppen tber den PC programmieren

Fur die Programmierung von Ordergruppen mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht lhnen die nach-
folgende Eingabemaske zur Verfugung.

& Olympia ECR Management System

aprache auswahlenly  ECR EinstellungeniE)  Swskem Einstellungen(3)

GUE B T

Emfangen Programmdaten{F2) Senden Programmdaten(F3 SpeichernF4l Abbrechien(FS
EI--@ D aten Management

E| [01] W arengruppen — [41] Drdergruppe
-7 [02] Waren Dbergruppe [ Kapie Einfligen

- [78] [03] PLU Eirstellumgen Wit Hame

- [77] [04] Link PLU

- [78] [05] Gruppen PLL
- [#] [06] Bediener
E| [08] Finanzwege
E' [16] P/

-] [20] Bediener FLU
-7 [20] Steuer

- [ [31] Kopfzeile
78] [32] Fusszeile
E| [40] Zuzatztext
ol [41] Ordergruppe
- [78] [43] Kiichendatei

- [#] [65] Lagerbestand Zahler
[#-i%% Berichte

[+ System Einstellungen

I| Olympia Business Systems Yertrisbs GmbH

Abb. 31

Wichtig: *** Nach jeder Datentbertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** VVorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schlissel anstecken ***
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6.31 Kiuchenbonnamen programmieren
Bestellungen kénnen Uber einen externen Kiichendrucker auch direkt an die Kiiche Ubermittelt werden.

Es gibt 8 verschiedene Ausgabevarianten von Kiichenbons (siehe Kapitel 0), die die Ausgabe von Sammelbons und
Einzelbons kombinieren und die an einen Kiichendrucker weitergeleitet werden. Fir diese 8 Varianten wird jeweils oben
auf dem Kuchenbon werkseitig die Variantennummer (KD #) ausgedruckt.

Anstelle der Variantennummer kann ein Kichenbonname programmiert werden, der z. B. die Bereiche innerhalb der
Kiche benennt, in denen die Speisen zubereitet werden (kalte Kiiche, warme Kiche, Salate usw.).

Es kdnnen 8 Kiichenbonnamen programmiert werden mit einer maximalen Zeichenzahl von jeweils 24 Zeichen.

Beispiel:  Anstelle von KD#6 soll ,Salate* programmiert werden.

1. Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe Display
2. Programmiertaste 43 anwahlen.
g 43 DRUCKERNAME 00-1 1
KD- [ ] Name
__Name
3. Wechseln Sie mit Taste zum ge- DRUCKERNAME 00-6 1
wuinschten Speicherplatz (1 bis 8). 5y BAR [ ] Name
4. Wechseln Sie mit den Tasten E] und E] ? ? [ ] Name
zum Eingabebereich [ ] Name. | [—
5. Bestatigen Sie mit Taste m BAR
6. Geben Sie den Kichenbonnamen ein Sal
(max. 24 Zeichen) e
7. Bestatigen Sie mit Taste m BAR [Salate ] Name
|
8. Beenden Sie die Programmierung durch T

Aktivieren der Taste ‘ZW-SummeI.
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Kuchenbonnamen Gber den PC programmieren

Fur die Programmierung von Kiichenbonnamen mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht lhnen die
nachfolgende Eingabemaske zur Verfigung.

& Olympia ECR Management System
Sprache auswahlen(l)  ECR EinstellungendE)  Swstem Einstellungents)

 BUEE v B

Ermfangen ProgrammdateniF2)  Senden ProgrammdateniF3) | oo o000 abe e
El"@ Daten Management

78] [01] Warengruppen e [43] Kichendatei

E| [02] W aren Obergruppe L% Kopie ZriteEn
--[78] [03] PLU Einstellungen Hr Mame
78] [04] Link PLU
-[78] [05] Giruppen PLU
78] [08] Bediener
E| [09] Finahzwege
78] [1E] P

78] [20] Bediensr PLU
78] [30] Steusr
78] [31] Kopfzeile
78] [32] Fusszeils
E| [40] Zuzatztext
E| [41] Ordergruppe
----- b2 [43] Fiichendatei
--[78] [65] Lagerbestand Zhler
-3 Berichte

-3 System Eimstellungen

H
H

| | Cilvmpia Business Systems Yertriebs GmbH

Abb. 32

Wichtig: *** Nach jeder Datentbertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** \Jorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schlissel anstecken ***
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6.32  Grafisches Logo festlegen
Sie kdnnen vor die Kopfzeilen eines Bons ein grafisches Logo drucken lassen.
Sie kdnnen aus vorhandenen Motiven wahlen oder selber ein eigenes Logo verwenden.

Vorhandenes grafisches Logo programmieren
Es stehen 20 Motive zur Auswahl, siehe :

2

16 T B 18 20
Abb. 33
1. Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe Display
2. Programmiertaste 44 anwahlen.
44 GRAFISCHES LOGO 1=
Grafik=- [0] Nr.
Loao
3. Geben Sie in den Eingabebereich [17] NI
[ 1 Nr. die Nummer des Logos ein, das 1 7
gedruckt werden soll, z. B. die 17.
4. Bestatigen Sie mit Taste m R SPEICHERN
— WEITER
5. Beenden Sie die Programmierung durch W

Aktivieren der Taste vZW-Summe|.

Hinweis:  In Werkseinstellung steht im Eingabebereich eine Null, d. h., es wird kein grafisches Logo gedruckt.
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Vorhandenes grafisches Logo uber den PC festlegen

Fur die Festlegung eines grafischen Logos mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht lhnen die nachfol-
gende Eingabemaske zur Verfigung.

# ECR Management System EJ@['S__(l

Sprache auswahlenfl)  ECR EinstellungeniE} System Einstellungen(s)

i cmy = = \ P p—
B E X ‘ ‘(1,
E @ Senden Daten(F3) - -
[£7 Daten Management g [44] Grafisches Logo
i2s Berichte
=[5 System Einstellungen . . - . . .
[10] Parameter Einstellungen Hinweiz: Logogrosse B7Ax200 dpi 1 Bit monocrome .bmp Datei
i P S
E [18] Benchtsdruck Datel ausihicn]
[ [23] Com-Ports Datei auswahlen2
75| [24]ECR Texte
5] [251PC Teste Datei auswahlens Suchen
8] [26] T asten Texte " =
»  [44] Grafisches Logo Dateleisishiend
E [45] T astatubelegung Datei auswahlens
E [51]"echzeln Passwart
Datei auswahlens
D atei auswahlen?
D atei ausweshlend
Datei auswahlend
Datei auswahlen10
Dratei auswihlentd
[ Datei auswahlen2 ] [ Liazche momentanes
< > Datei auswahlen13

Wichtig: *** Nach jeder Datentibertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** \Jorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schliissel anstecken ***

Individuelles grafisches Logo programmieren

Soll ein eigenes, individuelles Logo verwendet werden, muss dieses Logo als BMP-Datei vorliegen (1 Bit monochrom) mit
einer Auflésung von 576 x 200 dpi. Dieses Logo kann nur Giber das PC-Programm in die Kasse geladen werden. Die
Eingabemaske ist identisch mit der zur Festlegung eines vorhandenen grafischen Logos.

lhr eigenes Logo missen Sie mit der Logo-Nummer 1 aktivieren.

6.33  Tastatur programmieren
Sie kénnen die Tastatur lhren Wiinschen und Bedurfnissen entsprechend umprogrammieren.
Folgende Tasten kdnnen programmiert werden:

e Funktionstasten e PLU-Tasten nur von PLU #1 bis PLU #553
e Zahlweisetasten (Finanzwegq) e Gruppen-PLU Tasten nur von #1 bis #16
e Fremdwahrungstasten e Bedienertasten nur von #1 bis #16

e \WG-Tasten nur von #1 bis #25

Hinweis: Tasten die nicht gedndert werden kdnnen [BAR]-- [ZW-Summe]-- [Bediener]
nicht
andern -
Auf der 2 und 3 Tastatur Ebene die freie Taste neben der Tischtaste,
dient zum Umschalten auf Basistastatur.

Hinweis: Wenn nicht unbedingt erforderlich sollten die Funktionstaste der Basis-Tastatur nicht verdndert werden.
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Der Code wird fur die Programmierung bendétigt.

Code Funktion Code Funktion Code Funktion
366* 35 Taste sperren 57 BW-Beleg
. PLU TASTE* o
bis PLU#1 bis #553 36 %1 58 Auf
918* 37 % 2 59 Ab
10 0 38 +% 1 61 # KV
63 Freier Text
11 00 (Leertaste) 39 +% 2 o
64 Schriftgrée
12 . DEL 919 65 ZW-Rechnung Tisch
13 PLU bis ZUSATZTEXT 66 Makro 1 X/Z Bericht
1 bis 80
14 -% 998 67 Makro 2 X/Z Bericht
68 Auto Key 3
15 +% 349
69 Auto Key 4
16 Preis-Rabatt - BEDIENER
17 Preis-Zuschlag + bis 1 bis 16 70 Karte
18 Storno
19 Sofortstorno 364 71 KREDIT 1
20 RETOUR 45 BEDIENER 72 KREDIT 2
21 X 46 BAR 73 SCHECK
22 PREIS 1 47 ZW-SUMME 74 FREMDWAHRUNG 1
23 PREIS 2 48 CLR 75 FREMDWAHRUNG 2
24 EINZAHLUNG 324 76 reserviert
77 Reserviert
25 AUSZAHLUNG bis WARENGRUPPEN ,
1 bis 25 78 Speichern
26 Preis neu 348 80 5.00
27 STEUER 1 50 TISCH 81 10.00
28 STEUER 2 51 Tastaturebene 82 20.00
29 Ohne Steuer 52 Tisch addieren 83 50.00
84 AUF
85 AB
86 BW-Beleg m.Text
87 Mode R-X-Z-P
88 Tastatur 2
53 Umbuchen
89 Tastatur 3
90 Gross -Buchst.
91 Klein- Buchst.
92 Sonder-Zeichenl
93 Sonder-Zeichen2
32 AulRer Haus 54 Split 94
33 Gratis 55 ZUSATZTEXT bis Gruppen- PLU
1 bis 16
34 Training 56 Bon An/Aus 109
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Tasten programmieren

Um eine neue PLU# oder eine Funktionstaste auf der Tastatur neu anzulegen benétigen Sie den Tasten-Code der Tas-
ten. Jede Taste hat ab Werk einen speziellen Code.

Nur mit diesem Code kann die Tastatur gedndert werden.
Da diese Tabelle sehr umfangreich ist befindet sich eine komplette Liste mit allen Codes auf der mitgelieferten CD.
Wir empfehlen die Programmierung der Tastatur mit dem PC- Programm.

Beispiel:  Die Funktion ,Training” (Code-Nummer 34) soll auf die Taste mit der bisherigen Funktion
[Bon Ein/Aus](Code-Nummer 56) gelegt werden.
1. Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe Display

2. Programmiertaste 45 anwahlen.

TASTATURFUNKTION 1=
45 [ O] TASTEN CODE
Basis- [ 0] TASTE ANGELEGT
—Iastatur
GRUNDSTELLUNG
—
v TASTATURFUNKTION 1=
Driicken Sie enmal die Taste [AB] [ 34] TASTEN CODE
Die Makierung wechselt in die 1 Klammer [ 0] TASTE ANGELEGT

[ ] Tasten Code

—— |GRUNDSTELLUNG

Fir die Taste ,Training“ benutzen Sie den wiz G4H. BAR
Tasten-Code #34 e

Gehen Sie mit der Taste [AB] auf die 2 Klammer | —
] TASTE ANLEGEN. v

| —
Hier geben Sie die Tasten-Code-# der Taste ein
die geandert werden soll. TASTATURFUNKTION 1=
z.B.die Taste [BON-Ein-Aus] soll geéndert [ 34] TASTEN CODE
werden.
Geben Sie die Code-# dieser Taste ein [56] fL M?O C am [ 56] TASTE ANGELEGT

|
GRUNDSTELLUNG

INFO:

soll eine Funktionstaste nicht auf der Basis
Tastatur angelegt weren,sondern auf die 2-oder 3
Ebene andert sich die die Code-#

2-Ebene +100 (#-56 > 156)

3.Ebene +200 (#-56 > 256)

Alle anderen Tasten werden nur Uber die Tasten-
Code # angelegt [PLU]-[WG]-[BED]-

[Gruppen PLU].

(nicht +100 oder 200)
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2. Beispiel: wenn Sie eine bestimmte PLU# auf der BASIS-Tastatur dndern wollen.

Basistastatur siehe Tabelle 5.32.4

Alle PLU -Tasten auf der Tastatur haben einen festen Tasten-Code. (siehe Tabelle im Anhang der Anleitung)
PLU1>Code# 366 bis PLU 553>Code# 918.

Es kénnen nur die PLU# von 1 bis PLU# 553

auf die Tastatur gelegt werden.

Beispiel:

Die PLU# 226 soll auf die 3.Tastatur-Ebene auf die Taste PLU #99 gelegt werde.

EINGABE: Die PLU# 226 hat den Tastencode # 591

EINGABE DISPLAY
Eingabe des Tastencodes fiir PLU 226=591 [ 591] TASTEN CODE
Jf._ DgF ,,;IRS [ O] TASTE ANGELEGT
] —

BAR

3. Driicken Sie enmal die Taste [AB]
Die Makierung wechselt in die 2 Klammer v
[ ] Taste Anlegen

Hier geben Sie die Tasten-Code-# der Taste ein
die gedndert werden soll.

z.B.die Taste [PLU-99] soll geandert werden.
Geben Sie die Code-# dieser Taste ein [464]

[591] TASTEN CODE
[ 464] TASTE ANGELEGT

4.Beenden Sie die Programmierung durch Akti-
vieren der Taste . BAR

HINWEIS:
Um Eingabefehler zu vermeiden sollte die Tastatur iber das PC-Programm programmiert werden.

Basis Funktionstaste sollen nach Moglichkeit nicht verédndert werden.

Auf der mitgelieferten Daten CD finden Sie eine kpl. Tabelle mit allen Tasten Code Nummern.
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Tastatur auf Werkseinstellung zurticksetzen

1. Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe
2. Programmiertaste 45 anwahlen.
45
Basis-
—Tastatur
3. Wechseln Sie mit der Taste E auf das v
Feld GRUNDSTELLUNG. —
4. Speichern Sie die Programmierung durch AR
Aktivieren der Taste m
5. Beenden Sie die Programmierung durch Cow
Aktivieren der Taste .ZW-Summe|. —_—

Tastaturbelegung Uber den PC programmieren

Display

=FUNKTIONS TASTE 1=

[ 0] TASTEN CODE
[ 0] TASTE ANGELEGT

GRUNDSTELLUNG

GRUNDSTELLUNG

SPEICHERN
WEITER

Fur die Programmierung der Tastatur mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System

stehen Ihnen die nachfolgendne Eingabemasken zur Verfliigung.

B Tastaturbelegung

{0 werkseinstellung || 1 Programmtasten | i Tastendesign dndern | A B A & |+ |

' Mamen einfiigen | Tastentext SaveKeyText Levell v

----- G[upp84
----- e
----- e

Schrift Bon
7 g 9 - Gr Eindbus RN EIER
4 5 B - - Zusatz BEdienEI -z m
Text
Aty
1 i i - - Rechnung " i m
D DD - - Ausse{ AUF AB
Haus
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Ebene 2 im PC-Programm Ebene 3im PC-Programm
s Testaturvotegung ]
Tasmurblegung B B A A |+ - | ?nanencriiven | Tt Saeteriet [z 1] 2 [ proganmtaten| Tasiendesinsndzn | & B 4 4 |+ = | Svencidioe | Taienient Sovkertert [oes [

e e e ) |

BN o | o | ] |

B e
Gruppe.

' | ‘-- FFFFFFFFFF

| ]
|
A | i

Nach dem aktivieren einer Taste wird immer die Basisfunktion angezeigt,z.B. PLU- #1
® |45] Tastaturbelegung

" Werkseinstellung | #. Programmtasten |« Tastendesign dandem | A B A A | ++ - Namen einfiigen | Level!

Zusatz

Rechnung

-
%, Tastaturbelegung u
Original Belegung plul E
o _|
Tasten Texte
() Warengruppen WG00 _|
) Zusatztext Tastel
() Finanzwege Karte _|
() Bediener Bediener 1
) PluGroup Gruppe 1 _|
@ PLU 1 PLU1
Schrift
Gr.
f—l

Im Auswahlfenster kénnen Sie jetzt die neue Funktion der Taste festlegen und mit [Andern] speichern.

INFO:

Folgende Tasten kénnen programmiert werden:

e Funktionstasten e PLU-Tasten nur von PLU #1 bis PLU #553
e Zahlweisetasten (Finanzweg) e Gruppen-PLU Tasten nur von #1 bis #16

e Fremdwahrungstasten (mit dem PC-Programm nur auf die Basisebene)

e WG-Tasten nur von #1 bis #25 e Bedienertasten nur von #1 bis #16

Wichtig: *** Nach jeder Datenubertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** \Jorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schliissel anstecken ***
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6.34 Dallas-Schlussel programmieren

Dallas-Schlussel sind sogenannte Unikate, die mit einem 12-stelligen Code arbeiten. Jeder Dallas-Schliissel existiert nur
einmal. Auf diese Weise bieten Dallas-Schliissel eine gro3e Sicherheit bei gleichzeitig einfacher Bedienung.

Hinweis:

Es kénnen max.10 Dallas-Schliissel angemeldet werden.

Hinweis:

Die Anmeldung Uber die ab Werk fest angelegte Taste [Bediener] kann gesperrt werden wenn in der Bediener
Programmierung #06 ein Passwort vergeben wird.

Dieses Passwort wird nicht beim anlegen des Dallas-Schliissel abgefragt.

Wenn jemand sich mit einer Bed.# und der Taste [Bediener] anmelden will,wird ein Passwort abgefragt.

Die [Bediener-Taste] kann nicht geandert,oder geléscht werden.

Hinweis:

Schnelleres arbeiten.

Der Bon/Rechnungsdruck wie auch der Orderbon Ausdruck sollte mit der Tastatur abgeschlossen werden.
Wird der Ausdruck Uber das entfernen des Dallas-Schlissels aktiviert,gibt es eine kleine Verzégerung.

Beispiel:  Fir Bediener Nr. 2 soll ein Dallas-Schlissel programmiert werden.

1. Mitder MODUS-Taste auf P Eingabe Display
2. Programmiertaste 46 anwéhlen
DALLAS SCHL. 101
D:I?as [ 1] BEDIENER NR.
_Schliissel DALLASCODE:
[FFFFFFFFFFFF ]
3. Wechseln Sie mit der Taste den Dal- DALLAS SCHL. 201
Ias—SchIi?sseI—Sp.eic.:herplatz 2 ? [2] BEDIENER NR.
(' nur 1 bis 10 mdglich). — DALLASCODE:
[FFFFFFFFFFFF ]
. . | — Y | E—
4. Wechs_eln Sie m|t.den Tasten E] und E] Allw [FFFFFFFFFFFF ]
zum Eingabebereich [FFFFFFFFFFFF . —| I—
5. Stecken Sie den Dallas-Schlissel auf das
Dallas-Schloss.
6. Bestatigen Sie mit Taste m ———
Der 12-stellige Code wird eingelesen (im Bei- . AR [A1B2C3DA4ESF6 ]
spiel: A1B2C3D4E5F6).
7. Beenden Sie die Programmierung durch Ak- S

tivieren der Taste [ZW-Summe). gumme
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6.35 ECR Funktionstyp festlegen
Je nach Betriebsart kann die Kasse mit unterschiedlichen Betriebstypen betrieben werden:

Funktionstyp Merkmal / Besonderheit Typnummer
Friseurversion mehrere Bediener konnen in einer Rechnung erfasst werden 0
Backereiversion es kdnnen mehrere Bediener gleichzeitig an der Kasse arbeiten 1
Restaurantversion Tischsystem aktiv 2
Beispiel:  Die Kasse soll als Restaurantversion betrieben werden.
1. Mitder MODUS-Taste auf P Eingabe Display
2. Programmiertaste 47 anwahlen
47 =ECR TYP -1=
3. Geben Sie uber die numerischen Tasten die 2 5
Typnummer ein. [2]
4. Speichern Sie die Programmierung durch Ak- O SPEICHERN
. BAR
tivieren der Taste . — WEITER

5. Beenden Sie die Programmierung durch Akti- S

vieren der Taste .

ECR-Funktionstyp tUber den PC programmieren

Fur die Programmierung des ECR- Funktionstyps mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht lhnen die
nachfolgende Eingabemaske zur Verfigung. Hier werden verschiedene Parametereinstellungen programmiert.

Sprache auswahlen(L) ECR Einstellungen(E) Systemn Einstellungen(s)
B Y

- — LI} LI} — i
&) 3 = = [ X | =]
Empfangen Daten(F2] Senden Daten(F3) | Speichern Button Speichern(F4) Abbrechen(F5) IGschen..(F&) o

=[5 Daten Management @ [10] Parameter Einstellungen
E| [01] Warengruppen
El [02] Waren Obergruppe
N i - -
{78 [03] PLU Einstellungen Maschinen Nr. ¢ [ ECR-Type ersnon
i NSEUrversion
2] [04] Link PLU Dezimalstellen 2 Stellen - Sprache suswahlen | Backereiversion
-7 [05] Gruppen PLU :
(78] [06] Bediener Rundung Ein/Auszahlung  5/4 Rundung - Rundung Steuer Lndung -
E [08] Finanzwege
E| [16] Fw Datumsformat TT/MMAL - Rundung Betrag Keine Rundung -
-.[71] [20] Bediener PLL ) .
7] [30] Stever Grafisches Logo 18 [10]Taste +% / -%
-] [31] Kopfzsile [09]Taste +/- RABATT % 1 0
E| [32] Fusszeile
.7 [33] Schnelhaste Betrags-Zuschlag |0 ZUSCHLAG %1 0
-7 [40] Zusatztex o
etrags-Ab 0
-.[T78] [41] Orderaruppe rags-Abzug RABATT %2 25
--I7] [43] Kiichendatei ZUSCHLAG %2 O
-7 [65] Lagerbestand Zahler (1MPasswort
_[j*:,‘.@.; Berichte Passwort Training LELLLT] RABATT % 3 50
=- System Binstellungen
----- ¥+ [10] Parameter Einstellungen ZUSCHLAG %3 D
--I78] [13] P-Register
--78] [18] Berichtsdruck
E| [23] Com-Parts Shop Name ShopName
78] [24] ECR Texte
--[78] [25] PC Texte Cumency Name EURO
-.178] [44] Grafisches Logo
E [45] Tastaturbelegung
78] [51] Wechseln Passwort
--78] [62] TFT PIC Download
E| [54] Tasten Reset
Abb. 35
Wichtig: *** Nach jeder Datentbertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***

*** \Vorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schliissel anstecken ***
Technische Anderungen vorbehalten!
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6.36  Dezimalpunkt / Dezimalstellen festlegen
Legen Sie fest, mit wie vielen Nachkommastellen die Kasse arbeiten soll:

Anzeige im Display und Bonausdruck Anzahl Dezimalstellen
1 0
1,0 1
1,00 2-Standard
1,000 3
1,000.00 (USA) 4

Hinweis: Werkseitig sind zwei Nachkommastellen eingestellt.

Beispiel:  Die Kasse soll mit drei Nachkommastellen arbeiten.
1. Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe Display

2.  Programmiertaste 48 anwéahlen
48 =DEZIMAL PUNKT -1=
Dezimal
Punkt [2]

3. Geben Sie Uber die numerischen Tasten

die Anzahl Dezimalstellen ein. 3 [3]
4. Speichern Sie die Programmierung durch B SPEICHERN

Aktivieren der Taste m E— WEITER
5. Beenden Sie die Programmierung durch S

Aktivieren der Taste _ZW-Summe|. Summ

Dezimalstellen tiber den PC programmieren
Fur die Programmierung der Dezimalstellen mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht Ihnen die nach-
folgende Eingabemaske zur Verfligung. Hier werden verschiedene Parametereinstellungen programmiert.

Sprache auswihlen(L) ECR Einstellungen(E) System Einstellungen(5)

D= B e & = = B '

- - e
Empfangen Daten(F2) Senden Daten(F3) Speichern Button Speichern(F4) Abbrechen(F5) loschen..(F&)

=[5 Daten Managemert g [10] Parameter Einstellungen
E| [01] Warengruppen
E| [02] Waren Obergruppe -
-[78] [03] PLU Einstellungen Maschinen Nr. 0 ECR-Type Retaurantwersion -
28] [04] Link PLU | Dezimalstellen [2 Stellen b Sprache auswahlen Deutsch -
..[7a] [05] Gruppen PLU . -
- Keine Dezimalstelle
{27 [06] Bediener Rundung Ein/Auszahlung |1 Stelle Rundung Steuer 5/4 Rundung -
E| [08] Finanzwege
-.[Ta] [16] Fw/ Datumsformat EI?}:I‘IIEBDD 0 Rundung Betrag Keine Rundung -
% Eg} gfed:;':er FLu Grafisches Logo L [10[Taste +5% / %
-.[T8] [31] Kopfzeile [09]Taste +/- RABATT % 1 10
--{78| [32] Fusszeile -
5] [33] Schneltaste comEerL ZUSCHLAG %1 0
(5] 140] Zusatztext Betrags-Abzu o -
78| [41] Ordergrupps - d RABATT%2 25
-.[7a| [43] Kiichendatei .
ZUSCHLAG %2 0
..[T8| [65] Lagerbestand Zahler [1IPasswort
H-i%w Berichte Passwaort Training 000000 RABATT % 2 50
=-]24] System Einstellungen
----- »» [10] Parameter Einstellungen ZUSCHLAG %3 0
--{78] [13] P-Register
..[78] [18] Berichtsdruck
-.[7H| [23] Com-Ports Shop Name ShopMName
--{75| [24] ECR Texte
-] [25] PC Texte Cumency Name EURO
--[7H| [44] Grafisches Logo
-.{78| [45] Tastaturbelegung
-.[78] [61] Wechseln Passwort
--[7H| [52] TFT PIC DownLoad
..[Ta| [54] Tasten Reset

Abb. 36
Wichtig: *** Nach jeder Datenubertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** Vorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schlissel anstecken ***
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6.37 Runden programmieren
Die Kasse rundet immer nach Aktivieren der Tasten | ZW-Summe | und | BAR |

Runden fir Ein- /Auszahlungen sowie fur die Mehrwertsteuerberechnung programmieren

Sie kdnnen fir Ein-/Auszahlungen und fir die Mehrwertsteuerberechnung festlegen, ob immer aufgerundet oder immer
abgerundet werden soll oder ob nach der ausgewéhlten Rundungsweise gerundet werden soll.

Sind keine européischen Sonderrundungen ausgewahlt, wird beim Runden immer die kaufmé&nnische 5/4-Rundung
angewandt:

e |Ist die Ziffer an der ersten wegfallenden Dezimalstelle eine 0, 1, 2, 3 oder 4, wird abgerundet.

e |[st die Ziffer an der ersten wegfallenden Dezimalstelle eine 5, 6, 7, 8 oder 9, wird aufgerundet.

2211 Runden fir Einzahlungen und Auszahlungen programmieren
Bedeutung Rundungskennziffer A
Immer abrunden 0

Runden 5/4 (gemaf ausgewdahlter Rundungsweise)

Immer aufrunden
Rundung 0,10
Rundung 0,50

Schweizer Rundung

g A~ W NP

Beispiel:  Bei Ein- und Auszahlungen soll immer aufgerundet werden.
1. Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe Display

2. Programmiertaste 50 anwéhlen
50 =RUNDUNG PO-RA%- 1=
Rundung [ 0]
3. Geben Sie Uber die numerischen Tasten
die Rundungskennziffer A ein. 2 [2]
4. Speichern Sie die Programmierung durch ? SPEICHERN
Aktivieren der Taste m ——————— WEITER
5. Beenden Sie die Programmierung durch S
Aktivieren der Taste _ZW-Summel. Summe
Runden fur die Mehrwertsteuerberechnung programmieren
Bedeutung Rundungskennziffer A
Immer abrunden 0
Runden 5/4 (gemaf ausgewahlter Rundungsweise) 1
Immer aufrunden 2

Hinweis: Werkseitig ist fur die Mehrwertsteuerberechnung das Runden eingestellt.
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Beispiel:  Bei der Mehrwertsteuerberechung soll immer abgerundet werden.
1. Mitder MODUS-Taste auf P. Eingabe Display
2. Programmiertaste 51 anwahlen
g 51 =RUNDUNG STEUER - 1
Rundung
Steuer [1]

3. Geben Sie uber die numerischen Tasten 2 [2]

die Rundungskennziffer A ein.
4. Speichern Sie die Programmierung — SPEICHERN

o BAR

durch Aktivieren der Taste . ——— WEITER

5. Beenden Sie die Programmierung durch S

Aktivieren der Taste .ZW-SummeI.

Rundungsmethode festlegen

Legen Sie mit der Rundungsmethode fest, nach welchem System gerundet werden soll, wenn Betrage auf die
eingestellte Anzahl Dezimalstellen gerundet werden und wenn bei Ein-/Auszahlungen und der Mehrwertsteuerberechung
gerundet werden soll (Rundungskennziffer A = 1).

Rundungsmethode (Europaische Sonderrundungen) Rundungskennziffer B
o keine .I.Eur'opéische Sonderrund_ung . 0
(es gilt die kaufméannische 5/4-Rundung (siehe Kapitel 0))
Européische Rundung: Schweiz
0.01-0.02 =0.00 1

0.03-0.07 =0.05
0.08 -0.09=0.10

Rundung 0.10 2

Rundung 0.20

Européische Rundung: Schweden
0.00 — 0.24 = 0.00

0.25-0.74=0.50 4
0.75-0.99 = 1.00
Européische Rundung: Danemark
0.00-0.12 = 0.00
0.13-0.37=0.25
0.38-0.62 = 0.50 >
0.63-0.87 =0.75
0.88—-0.99 =1.00
Australische Rundung
0-5 =5 6

6-10 =10
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Beispiel:  Beim Runden soll die Schwedische Rundung verwendet werden.
1. Mitder MODUS -Taste auf P. Eingabe Display
2.  Programmiertaste 53 anwahlen
g 53 =RUNDUNG BETRAG - 1=
3. Bestatigen Sie mit Taste m Rundung
[1]
4. Geben Sie Uber die numerischen Tasten 4 [4]
die Rundungskennziffer B ein.
5. Bestatigen Sie mit Taste m BAR
|
6. Beenden Sie die Programmierung durch S
Aktivieren der Taste [ZW-Summe|. e
2.2.2 Runden Uber den PC programmieren

Fur die Programmierung des Rundens mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht Ihnen die nachfolgen-
de Eingabemaske zur Verfigung. Hier werden verschiedene Parametereinstellungen programmiert.

Sprache auswihlen(L)  ECR Einstellungeni{E]  System Einstellungen(s)

— — LI LI}
== (= — X
Empfangen Daten(F2] Senden Daten(F3) | Speichern Button Speichern(F4) Abbrechen(F5) l&schen..(F&) -

=& Daten Management g [10] Parameter Einstellungen
E [01] Warengruppen

E| [02] Waren Obergruppe

E [03] PLU Enstellungen Maschinen Nr. 0 ECR-Type Retaurantversion -
% EE:} Ié:Jkp;::PLLI Dezimalstellen 2 Stellen hd Sprache auswahlen ~ Deutsch -
% [06] Bediener Rundung Ein/fuszahlung 544 Rundung - | ‘ Rundung Steuer 5/4 Rundung -
[08] Finanzweage
-{[T8] [16] FW Datumsformat TT/MM/J +  [Rundung Betrag
-[78] [20] Bediener PLU _ e
7] [30] Stever Grafisches Logo 16 [10]Taste +% /-3 Schweizer Rundung
E [31] Kopfzeile [09]Taste +~ RABATT % 1 Runden 0,10
-7 [32] Fusszsile g'—'l:d'-";_g DHEDH g

5 . chwedische Rundung
78] [33] Schneltaste Betmgs-Zuschiag 0 ZUSCHLAG %1 | Roien 00

A0] Zusatztext 0=5=016:10=10
% {41} Ordsergmppe Betrags-Abzug 0 RABATT % 2 Fas|

-[78] [43] Kiichendatei ZUSCHLAG %2 0
.[T] [65] Lagerbestand Zahler [TTPasswor
-3 Berichte Passwort Training 0oooon RABATT %3 50
=[] System Einstellungen
----- ¥ [10] Parameter Einstellungen ZUSCHLAG %3 O

-] [13] P-Register
78] [18] Berichtsdruck

-7 [23] Com-Ports Shop Nams Shophame
--[78] [24] ECR Texte
78] [25] PC Texte Cumency Name EURO

E| [44] Grafisches Logo
-[78] [45] Tastaturbelegung
E| [61] Wechseln Passwort
-] [52) TFT PIC DownlLoad
E [54] Tasten Reset

Abb. 37

Wichtig: *** Nach jeder Datenubertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***
*** Vorher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schlussel anstecken ***
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6.38 Datumsformat programmieren
Legen Sie fest, wie das Datum gedruckt werden soll:

Datumsformat Kennziffer
Monat / Tag / Jahr (MM / TT / JJJJ) 0
Tag / Monat / Jahr (TT /MM / JJJJ) 1

Hinweis: Werkseitig wird das Datum im Format Monat / Tag / Jahr gedruckt.
Hinweis: Programmierung des Datums siehe Kapitel 0.

Beispiel:  Das Datum soll im Format Monat / Tag / Jahr ausgedruckt werden.

1. Mit der MODUS-Taste auf P. Eingabe Display
2. Programmiertaste 52 anwéhlen (siehe —
9 ( 52 =DATUM FORMAT 1=

Kapitel 0).

Bestatigen Sie mit Taste .  Format [ 1]
4. Geben Sie lUber die numerischen Tasten

die Kennziffer fiir das Datumsformat ein. 0 [0]
5. Bestatigen Sie mit Taste m B SPEICHERN

—] WEITER

6. Beenden Sie die Programmierung durch T

Aktivieren der Taste _ZW—Summel.

Datumsformat Gber den PC programmieren
Fir die Programmierung des Datumsformats mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht Ihnen die nach-
folgende Eingabemaske zur Verfigung. Hier werden verschiedene Parametereinstellungen programmiert. Wie Sie damit

umgehen, erfahren Sie in Kapitel 0, insbesondere in Kapitel 2.2.
Sprache auswahlen(L) ECR Einstellungen(E) System Einstellungen(s)

— W) R ~ "
P = & e = (=) (= = X
Empfangen Daten(F2) Senden Daten(F2) Speichern Button Speichern(F4) Abbrechen(F5) Igdschen...(F&)
=-[&]" Daten Management @ [10] Parameter Einstellungen
E' [01] Warengruppen
E' [02] Waren Obergruppe -
..[8] [03] PLU Einstellungen Maschinen Nr. o ECR-Type Retaurantversion -
EI [04] Linke LU i 2 Stellen - 3 Deutsch -
-.[78] [05] Gruppen PLU Dezimalstellen Sprache auswahlen
(78] [06] Bediener Rundung Ein/8uszashlung 544 Rundung - Rundung Steuer 544 Rundung -
| : [08] Finanzwege
E' [16] P Datumsfomat MM Rundung Betrag Keine Rundung -
-.[T8] [20] Bediener PLU ) MM T/ s g
EI [30] Steuer Grafisches Logo TT/ MM ] [10]Taste =% /%
.78 [31] Kopfzeile [09] Taste +/- RABATT % 1 10
-.[T8] [32] Fusszeil=
78] [33] Schneltaste oo o o ZUSCHLAG %1 0
40 Fusatztet
% {41} Ordsergmppe Betrags-Abzug o RABATT % 2 25
--[TH] [43] Kichendatsi =
ZUSCHLAG %2 0
.[75] [65] Lagerbestand Zahler M AT
[+ Berichte Passwort Training LEEEEH] RABATT % 3 50
I’:'l@ Systemn Einstellungen
----- »» [10] Parameter Einstellungen ZUSCHLAG %23 0O
--[78] [13] P-Register
-.[78] [18] Berichtsdruck
--[TH] [23] Com-Ports Shop Mame ShopMame
-.[T8] [24] ECR Texte
8] [25] PC Texde Cumency Name EURO
-.[TH] [44] Grafisches Logo
E' [45] Tastaturbelegung
--[TH] [51] Wechseln Passwart
-.[TH] [52] TFT PIC DownlLoad
E [54] Tasten Resst

Abb. 38
Wichtig: *** Nach jeder Datenubertragung muss die Kasse softwarebedingt einmal ausgeschaltet werden! ***

*** \/orher das USB-Kabel an der Kasse entfernen und keinen Dallas-Schlissel anstecken ***
HINWEIS:
zu dem PRG-Punkt [52] TFT-PIC DownlLoad im PC-Programm finden Sie eine detallierte Anleitung auf der
Daten CD.
.78 [52] TFT PIC DownlLoad
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7 Bedienung

Die Bedienung der Kasse erfolgt im Registriermodus R

7.1 Modus

Die Kasse steht immer nach Display

dem Einschalten auf R-Modus
# 12 17-06-2012 17:30:30

Hinweise
Fir die nachfolgenden Unterkapitel gilt,

e dass die Kasse immer auf 2 Dezimalstellen programmiert ist (Werkseinstellung) und

INFO: Arbeiten mit aktivem Bedienersystem

Retouren direkt von einem Bedienerumsatz

Ein Bediener mit ,,Manager-Rechten* kann direkt von einem Bedienrumsatz eine Retoure machen.
Eingabe:

Die Bediener Nr. eingeben bei dem die Retoure gemacht werden soll.

Dann die [Retour]-Taste driicken, den Betrag Uber eine [WG-Taste] eingeben,
oder eine [PLU]-Taste driicken und mit [BAR] abschliel3en.

WICHTIG:

Der Manager kann sich nicht mit dem Dallas-Schlissel anmelden.
Er muss sich mit der [BED]-Taste anmelden.

Schicht-umbuchen

Ein Bediener kann seine kpl. Schicht, nur alle offenen Tische auf einen anderen Bediener umbuchen.
Diesem Bediener muss das Uber das Setup im Status#3 erlaubt werden.

Eingabe:

Neue Bediener-Nr. eingeben wo die offenen Tische hin gebucht werden sollen.
Die [Umbuchen]-Taste driicken und dann die [#KV]-Taste driicken.

Es werden die Orderbons der offen Tische ausgedruckt und ein Beleg fiir die Ubergabe.
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7.2  Warengruppen registrieren
Hinweis: Geben Sie bei einer Preiseingabe keinen Dezimalpunkt ein;

die Kasse setzt den eingestellten Dezimalpunkt selbststéandig (siehe Kapitel 0).
Hinweis: Wenn Sie fir Warengruppen zwei Festpreise programmiert haben die Sie auch registrieren wollen,

miissen Sie auf die Tastatur die zwei Tasten [Preis 1| und |Preis 2| programmieren.

Aktivieren Sie die Taste IPreis 1| oder |Preis 2| vor der Warenregistrierung, um festzulegen, welcher Festpreis
registriert werden soll. Wichtig: Diese Zuweisung bleibt fiir die Dauer eines Registriervorgangs bestehen, bis
Sie Uber die Tasten |Preis 1| und |Preis 2| eine andere Zuweisung vornehmen!

Einfache WG-Registrierung mit Festpreis 1
Wichtige Hinweise

e Es muss ein Festpreis 1 programmiert worden sein.
e Sind zwei Festpreise programmiert worden, arbeitet die Kasse grundséatzlich immer mit Festpreis 1.

e Durch Aktivieren der Taste verwendet die Kasse fir die Dauer eines Registriervorgangs solange Festpreis
2, bis durch Aktivieren der Taste wieder Festpreis 1 zugewiesen wird.

e Nach Abschluss eines Registriervorgangs wird immer Festpreis 1 verwendet!

Wenn zuvor Waren mit Festpreis 1 registriert wurden

Beispiel:  Es soll Warengruppe 1 mit Festpreis 1 registriert werden.

1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe
2. Aktivieren Sie die betreffende Warengruppentaste.
WG
Ii
Wenn zuvor Waren mit Festpreis 2 registriert wurden
Beispiel:  Es soll Warengruppe 1 mit Festpreis 1 registriert werden.
1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe
2. Aktivieren Sie die Taste .
3. Aktivieren Sie die betreffende Warengruppentaste. |Preis 1—| :vﬁe
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Einfache WG-Registrierung mit Festpreis 2
e Es muss ein Festpreis 2 programmiert worden sein (siehe Kapitel 0).
e Sind zwei Festpreise programmiert worden (siehe Kapitel 0), arbeitet die Kasse grundséatzlich immer mit Festpreis 1.

e  Durch Aktivieren der Taste verwendet die Kasse fir die Dauer eines Registriervorgangs solange Festpreis
2, bis durch Aktivieren der Taste wieder Festpreis 1 zugewiesen wird.

e Nach Abschluss eines Registriervorgangs wird immer Festpreis 1 verwendet!

Wenn zuvor Waren mit Festpreis 2 registriert wurden

Beispiel:  Es soll Warengruppe 1 mit Festpreis 2 registriert werden.

1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe
2. Aktivieren Sie die betreffende Warengruppentaste.
“we
Ii
Wenn zuvor Waren mit Festpreis 1 registriert wurden
Beispiel:  Es soll Warengruppe 1 mit Festpreis 2 registriert werden.
1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe
2. Aktivieren Sie die Taste .
3. Aktivieren Sie die betreffende Warengruppentaste. [Preis 2] e
Einfache WG-Registrierung ohne Festpreis
Beispiel:  Es sollen 100,50 EUR auf Warengruppe 1 registriert werden.
1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe
4. Geben Sie den Preis ein (ohne Dezimalpunkt, aber
. . —
mit Dezimalstellen). 1 0 0 5 0 wa
5. Aktivieren Sie die betreffende Warengruppentaste. —
Mehrfache WG-Registrierung
Beispiel:  Es sollen 15 Stiick zu einem Preis von 5,75 EUR auf Warengruppe 2 registriert werden.
1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe
2. Geben Sie die Menge ein.
3. Aktivieren Sie die Multiplikationstaste . —
4. Geben Sie den Preis ein (ohne Dezimalpunkt, aber 1 5 5 7 5 2

mit Dezimalstellen).
5. Aktivieren Sie die betreffende Warengruppentaste.
Hinweis: Die Warenmenge kann eine Grolenordnung von 1 bis 9999 haben.
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Identische Warengruppen registrieren

Werden bei der Registrierung von Warengruppen identische Waren (gleiche Warengruppe, gleicher Preis) registriert,
lasst sich die Registrierung identischer Waren verkiirzen, indem fir die direkt folgenden identischen Warenregistrierun-

gen die Preiseingabe entfallen kann.

Beispiel:  Es werden verkauft:

1-mal Warengruppe 1 zu einem Preis von 12,30 €,
eine weitere identische Ware zu einem identischen Preis,
1-mal Warengruppe 4 zu einem Festpreis 1,
eine weitere identische Ware zu einem identischen Preis,
1-mal Warengruppe 4 zu einem Festpreis 2 sowie
eine weitere identische Ware zu einem identischen Preis.

Die Kasse steht im R-Modus

e Einfache WG-Registrierung (mit
Preiseingabe):

e  Wiederholte
WG-Registrierung:

e Einfache WG-Registrierung (mit
Festpreis 1):

e  Wiederholte
WG-Registrierung:

e Einfache WG-Registrierung (mit
Festpreis 2):

e  Wiederholte
WG-Registrierung:

Eingabe
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Bon
WARENGRUPPEO1 12,30T1
WARENGRUPPEO1 12,30T1
WARENGRUPPEO4 10,00T1
WARENGRUPPEO4 10,00T1
WARENGRUPPEO4 9,00T1
WARENGRUPPEO4 9,00T1
MWST1 19% 9,99
TOTAL 62,60
BAR 62,60
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Beispielbon WG-Registrierung

Beispiel:  Es werden verkauft:
15 Stiick zu je 100,50 € in Warengruppe 2,
2,6 Stiick zu je 20,50 € in Warengruppe 3
1 Stick der Warengruppe 4 zu einem Festpreis 1 von 35,- € sowie
1 Stick der Warengruppe 4 zu einem Festpreis 2 von 30,- €.

Die Kasse steht im R-Modus Eingabe Bon
R N
1 5 X
e N e
——  WARENGRUPPEOQ2
1 0 0 5 0| '% 15  100.50 1.507,50T2
WARENGRUPPEOQ3
—
2 : 6 x 2,6 20.50  53,30T1
= WARENGRUPPEO4 35,0072
) 0 5 o |[we WARENGRUPPEO4 30,00T2
i\ ----------------------------
— MWST1 19% 8,51
v MWST2 7% 102,87
3 TotAL 1,625,80
|Preis 2 4 ' '
7 — BAR 1.625,80
)
BAR
|

PP AV AV AV AV A SV AV SV Y SV D SV Y SV Y SV D SV Y SV B SV S e
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7.3 PLU registrieren
Artikel (PLU) werden mittels PLU- Nummer registriert.

Hinweis: Die Kasse unterstiitzt EAN-8 und EAN-13 Barcodes.

Hinweis: Wenn eine PLU registriert wird, die nicht programmiert ist, meldet die Kasse im Display:
KEINE AUFZEICHNUNG; WEITER.

Hinweis: Wenn Sie fir PLU zwei Festpreise programmiert haben (siehe Kapitel 0), die Sie auch registrieren wollen,
missen Sie auf die Tastatur die zwei Tasten |Preis 1| und |Preis 2| programmieren. Aktivieren Sie die Taste
|Preis 1| oder |Preis 2| vor der Warenregistrierung, um festzulegen, welcher Festpreis registriert werden soll.
Wichtig: Diese Zuweisung bleibt fur die Dauer eines Registriervorgangs bestehen, bis Sie iber die Tasten
IPreis 1| und |Preis 2| eine andere Zuweisung vornehmen!

Einfache PLU- Registrierung mit Festpreis 1

Wichtige Hinweise

e Es muss ein Festpreis 1 programmiert worden sein.

e Sind zwei Festpreise programmiert worden, arbeitet die Kasse grundsatzlich immer mit Festpreis 1.

e  Durch Aktivieren der Taste verwendet die Kasse fir die Dauer eines Registriervorgangs solange
Festpreis 2, bis durch Aktivieren der Taste wieder Festpreis 1 zugewiesen wird.

e Nach Abschluss eines Registriervorgangs wird immer Festpreis 1 verwendet!

Wenn zuvor Waren mit Festpreis 1 registriert wurden

Beispiel:  Es soll PLU 3 mit Festpreis 1 registriert werden.

1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe
2. Geben Sie die PLU- Nummer ein.
3. Aktivieren Sie Taste . 3 || P

Wenn zuvor Waren mit Festpreis 2 registriert wurden

Beispiel:  Es soll PLU 3 mit Festpreis 1 registriert werden.

Die Kasse steht im R-Modus Eingabe
2. Aktivieren Sie Taste -Preis 1].
3. Geben Sie die PLU-Nummer ein. Wﬂ 3 PLU
4. Aktivieren Sie Taste m
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Einfache PLU- Registrierung mit Festpreis 2

Wichtige Hinweise

e Es muss ein Festpreis 1 programmiert worden sein.

e Sind zwei Festpreise programmiert worden , arbeitet die Kasse grundsétzlich immer mit Festpreis 1.

e  Durch Aktivieren der Taste verwendet die Kasse fir die Dauer eines Registriervorgangs solange
Festpreis 2, bis durch Aktivieren der Taste wieder Festpreis 1 zugewiesen wird.

e Nach Abschluss eines Registriervorgangs wird immer Festpreis 1 verwendet!

Wenn zuvor Waren mit Festpreis 2 registriert wurden

Beispiel:  Es soll PLU 3 mit Festpreis 2 registriert werden.

1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe
2. Geben Sie die PLU- Nummer ein.

PLU
3. Aktivieren Sie Taste m 3

Wenn zuvor Waren mit Festpreis 1 registriert wurden

Beispiel:  Es soll PLU 3 mit Festpreis 2 registriert werden.

Die Kasse steht im R-Modus Eingabe
2. Aktivieren Sie Taste .
3. Geben Sie die PLU- Nummer ein. m 3 PLU
4. Aktivieren Sie Taste m

Einfache PLU- Registrierung ohne Festpreis, oder Preis Gberschreiben bei einer PLU mit offenem Preis.

Hinweis: Es muss die Taste auf die Tastatur programmiert worden sein.
Beispiel:  Es soll PLU 3 zu einem Preis von 19,99 € registriert werden.

1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe
Geben Sie den Preis ein.

Aktivieren Sie Taste . 3 [

PLU

Geben Sie die PLU- Nummer ein. [Preis neul woz | | ——
Aktivieren Sie Taste m

o > wDN

Mehrfache PLU- Registrierung

Beispiel:  Es sollen 15 Artikel mit PLU- Nummer 3 registriert werden.
1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe
2. Geben Sie die Menge ein.
3. Aktivieren Sie die Multiplikationstaste. — (—
4. Geben Sie die PLU- Nummer ein. ! 3 % 3 %

5. Aktivieren Sie Taste m

Hinweis: Die Warenmenge kann eine Grol3enordnung von 1 bis 9999 haben.
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Beispielbon PLU- Registrierung

Beispiel:  Es werden verkauft:
1 Artikel mit PLU- Nummer 1 zum Festpreis 1,
2,6 Artikel mit PLU- Nummer 2 zum Festpreis 1 sowie
15 Artikel mit PLU- Nummer 1 zum Festpreis 2.

Die Kasse steht im R-Modus Eingabe
—1
1 PLU
| E—
2 . 6 X 2 PLU
| E— | E—
—/
1 5 X
| —
| E—
|Preis 2| 1 %
—
BAR
] ——

PLU-Eingabemoéglichkeiten

Bon
1 10,00T1
2 2.6 100,00 260,00T2
1 15 9,10 136,50T1
MWST1 19% 23,39
MWST2 7% 17,01
TOTAL 406,50
BAR 406,50

PP AV AV AV AV A SV AV SV Y SV D SV Y SV Y SV D SV Y SV B SV S e

Es gibt 3 verschiedene Mdglichkeiten, bei einem Registriervorgang eine PLU einzugeben.

Eine PLU Uber PLU-Nummer und PLU-Taste registrieren

Beispiel:  Es soll PLU 1 eingegeben werden.

1. Geben Sie lber die numerischen Tasten die
PLU-Nummer ein.

2. Aktivieren Sie die Taste m

Eine PLU Uber die PLU-Taste registrieren

Eingabe
—/

1 PLU
| —

Alternativ kann die entsprechende PLU -Taste gedriickt werden, wenn diese auf der Tastatur vorhanden ist.

Beispiel:  Es soll PLU 1 eingegeben werden.

Aktivieren Sie die entsprechende PLU-Taste |PLU 1|.

Seite 133

Eingabe

PLU
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Eine PLU Uber die Anzeige der PLU-Gruppe im Display registrieren
Eine weitere Alternative stellt die Auswahl einer PLU Uber die PLU- Gruppe dar, zu der die PLU im Rahmen
der PLU- Programmierung zugeordnet worden sein muss.

Beispiel:  Es soll PLU 1 eingegeben werden. PLU 1 ist Bestandteil der PLU-Gruppe 3.

1. Aktivieren Sie die Taste der PLU-Gruppe, der die PLU zugeordnet ist, hier: E@ Im Display werden
alle zugehorigen PLU aufgelistet.

2. Wechseln Sie mit den Tasten |Z| und |z| zu der gewlinschten PLU.

3. Aktivieren Sie die Taste , es wird einmal die PLU gebucht. Wollen Sie diese PLU mehrfach buchen,
geben Sie die Anzahl ein und bestatigen Sie dann mit der Taste .

Sie kdnnen jetzt in der gleichen PLU-GRUPPE weitere PLU buchen.

4. Die Auswahl in einer PLU-GRUPPE Bestétigen und verlassen immer mit der Taste m

7.4 Mischabgabe
Innerhalb eines Bons kénnen Warengruppen und PLU gemeinsam registriert werden.

7.5 Bon abschlieRen / Zahlweisen
Die Bezahlung kann auf verschiedene Weise erfolgen:

e Bar

e Scheck
e Karte

e Kredit

Hinweis: Die Finanzwegetasten [BAR| und (Karte| sind werkseitig schon auf der Tastatur verfugbar

Weiter Finanzwegetasten kénnen bei Bedarf auf die Tastatur programmiert werden.

Zahlung mit Bargeld und Anzeige des Rickgelds

Die Kasse steht im R-Modus
Fihren Sie alle Registrierungen durch.

Erzeugen Sie die Zwischensumme mit Taste (optional).

Im Display wird der zu zahlende Betrag angezeigt.

Geben Sie den Betrag ein, den Sie vom Kunden erhalten haben (optional).

Hinweis: Wurde die Kasse im ECR-Type #47 auf Friseur-Backerversion geandert ,sind werkseitig die vier
Gegebentasten |5,00|, |10,00|, |20,00| und |50,00| angelegt. Damit wird die Eingabe gegebener
Betrage erleichtern. Durch Aktivieren einer dieser Tasten entféllt die Eingabe dieser Betrage
Uber die numerischen Tasten.

Hinweis: Wenn der Kunde lhnen den passenden Betrag gibt, missen Sie diesen Betrag nicht eingeben.
Fahren Sie mit Schritt 6 fort.
6. Aktivieren Sie die Taste m
Wenn der Betrag, den Ihnen der Kunde gegeben hat, hdher als der zu zahlende Betrag ist, rechnet die
Kasse nach Aktivieren der Taste automatisch das Riickgeld aus und zeigt diesen Betrag im
Display.

a ks 0w DNPRE
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Zahlung mit Karte / Scheck

akr w0 DNPE

Die Kasse steht im R-Modus
Fihren Sie alle Registrierungen durch.

Erzeugen Sie die Zwischensumme mit Taste (optional).

Im Display wird der zu zahlende Betrag angezeigt.
Geben Sie den Betrag ein, den der Kunde mit EC-Karte / Scheck bezahlt (optional).

Hinweis: Wenn der Kunde lhnen den passenden Betrag gibt, missen Sie diesen Betrag nicht eingeben.

Fahren Sie mit Schritt 6 fort.
Aktivieren Sie die Taste [KARTE|.
Wenn der Betrag, den Ihnen der Kunde gegeben hat, hdher als der zu zahlende Betrag ist, rechnet die
Kasse nach Aktivieren der Taste automatisch das Rickgeld aus und zeigt diesen Betrag im
Display.

Zahlung durch Kreditvergabe

Hinweis: Die Tasten |Kredit 1| [Kredit 2| miissen erst auf der Tastatur angelegt werden

ok 0w DNPE

Die Kasse steht im R-Modus
Fuhren Sie alle Registrierungen durch.

Erzeugen Sie die Zwischensumme mit Taste (optional).

Im Display wird der zu zahlende Betrag angezeigt.
Geben Sie den Betrag ein, den Sie vom Kunden erhalten haben (optional).

Hinweis: Wenn der Kunde lhnen den passenden Betrag gibt, missen Sie diesen Betrag nicht eingeben.

Fahren Sie mit Schritt 6 fort.

Aktivieren Sie die Taste |Kredit 1| und/oder [Kredit 2|.

Wenn der Betrag, den Ihnen der Kunde gegeben hat, hdher als der zu zahlende Betrag ist, rechnet die
Kasse nach Aktivieren der Taste automatisch das Rickgeld aus und zeigt diesen Betrag im
Display.

Zahlung mit kombinierten Zahlweisen
Eine Rechnung kann durch die Kombination verschiedener Zahlweisen bezahlt werden.

a ks wDnNRE

Die Kasse steht im R-Modus
Fihren Sie alle Registrierungen durch.

Erzeugen Sie die Zwischensumme mit Taste (optional).

Im Display wird der zu zahlende Betrag angezeigt.

Geben Sie den Betrag ein, den der Kunde mit Zahlweise 1 bezahlen méchte und aktivieren Sie die
entsprechende Finanzwegetaste. Im Display werden der restliche zu zahlende Betrag und der mit
Zahlweise 1 gezahlte Betrag angezeigt.

Geben Sie den Betrag ein, den der Kunde mit Zahlweise 2 bezahlen mdéchte und aktivieren Sie die
entsprechende Finanzwegetaste. Im Display werden der restliche zu zahlende Betrag und der mit den
Zahlweisen 1+2 gezahlte Betrag angezeigt.

Geben Sie den Betrag ein, den der Kunde in bar bezahlen méchte und aktivieren Sie die entspre-
chende Finanzwegetaste.

Hinweis: Die Bezahlung mit Bargeld sollte immer als letzter Schritt erfolgen.
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Zahlungen mit Fremdwé&hrung

Die Kasse kann mit zwei Fremdwahrungen arbeiten.
Die Kasse rechnet den Abgabepreis auf die von lhnen gewahlte Wahrung um und bei Bedarf wieder zuriick.

Hinweis: DieTaste muss zuerst auf der Tastatur anlegen werden.

Zahlung mit Fremdwahrung und passendem Betrag

Beispiel:

Zahlung mit Fremdwahrung und Rickgeld

Beispiel:

Ein Gesamtbetrag von 37,04 € auf Warengruppe 1 wird mit einem passenden Betrag in USD

(Fremdwahrung 1) bezahlt.

1. Die Kasse steht im R-Modus
2. Geben Sie den Betrag 37,04 ein.

Aktivieren Sie die Taste @@

Erzeugen Sie die Zwischen-
summe.

Der zu zahlende Betrag wird in

Fremdwahrung umgerechnet und im

Display oberhalb der Basiswahrung

angezeigt.

Im Beispiel: USD (50,00)

5. Der Kunde gibt den Betrag pas-
send in Fremdwahrung.

6. Aktivieren Sie die Taste ,

um den Registriervorgang abzu-
schlieRen.

Eingabe

7

0

WG

ZW-

Summe

FW

FW

Ein Gesamtbetrag von 37,04 € auf Warengruppe 1 wird mit 100 USD bezahilt.

1. Die Kasse stehtim R-Modus

2. Erzeugen Sie die Zwischen-
summe.

3. Geben Sie den Fremdwahrungs-
speicherplatz ein.

4. Aktivieren Sie die Taste .

Der zu zahlende Betrag wird in
Fremdwahrung umgerechnet und im
Display oberhalb der Basiswahrung
angezeigt.

Im Beispiel: USD (50,00)

5. Geben Sie uiber die numerischen
Tasten den Fremdwahrungsbetrag
ein, den der Kunde gegeben hat.

6. Aktivieren Sie die Taste m

um den Registriervorgang abzu-
schlie3en.
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7 0 4
V\"IG
Summe
1 || Y
0 0 00
FW

Bon
WARENGRUPPEO1 37,04T1
ZW-SUMME: 37,04
MWST1 19% 5,91
TOTAL 37,04
WECHSEL BAR 50,00
USD 50,00
WECHSEL BAR 37,04

Bon
WARENGRUPPEO1 37,04T1
ZW-SUMME: 37,04
MWST1 19% 5,91
TOTAL 37,04
WECHSEL BAR 50,00
uUsD 100,00
WECHSEL BAR 74,07
RUCKGELD 37,03
WECHSEL BAR 49,99
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2221 Erlauterungen zum Bon

WECHSEL BAR 50,00 = Der zu zahlende Betrag umgerechnet in Fremdwahrung.
USD 100,00 = Der gegebene Betrag in Fremdwahrung.

WECHSEL BAR 74,07 = Der gegebene Betrag umgerechnet in Basiswahrung.
RUCKGELD 37,03 = Der Rickgeldbetrag in Fremdwahrung.

WECHSEL BAR 49,99 = Der Rickgeldbetrag in Basiswéhrung.

Hinweis: Bedenken Sie, dass es bei der Umrechnung zu Rundungsdifferenzen kommen kann.

Hinweis: Im Finanzbericht wird die Riickgeldsumme in Basiswahrung vom Betrag BAR unter Bestand ,TOTAL LADE"
abgezogen. Die Summe der Fremdwahrung wird in einer extra Zeile gedruckt.

7.7 Finanzweg umbuchen

Wurde eine Rechnung mit der Taste statt mit der Taste |KARTE| abgerechnet, kann die Zahlung nachtraglich um-
gebucht werden.

Geben Sie Uber die numerischen Tasten den Betrag ein.
Aktivieren Sie die Taste m

1.
2.
3. Aktivieren Sie die Finanzwegetaste |[KARTE]|.
4,

Schliel3en Sie die Umbuchung mit der Taste ab.

Der Betrag wird aus dem Zahler BAR in den Zahler KARTE umgebucht. Der Vorgang wird zur Kontrolle ausgedruckt.

HINWEIS: Es kann nur von BAR auf einen anderen Finanzweg umgebucht werden.
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7.8 Aufschlage und Nachlasse registrieren
Aufschlage und Nachlasse kdnnen in folgender Art und Weise sein:

e betragsmafRig
e prozentual
e auf einzelne Artikel

e auf eine Zwischensumme

Hinweis: Im Finanzbericht erscheinen die Anzahl der registrierten Aufschlage und Nachlasse sowie die entsprechende
Gesamtsumme.

BetragsmaRige Aufschldge und Nachlasse registrieren

Fur betragsmaRige wie prozentuale Aufschlage und Nachlasse kann ein fester Wert vorprogrammiert werden (siehe
Kapitel 0 bis 0). Sind feste Werte vorprogrammiert, muss bei der Registrierung der Aufschlage und Nachlasse kein Wert
mehr eingegeben werden. Wird dennoch ein Wert eingegeben, Giberschreibt der eingegebene Wert die
vorprogrammierten Werte.

Hinweis: Die Tasten E] und fur das Registrieren betragsmaliiger Aufschlage und Nachlasse mussen erst auf der
Tastatur angelegt werden.

Beispiel:  Auf einen Artikel mit der PLU- Nummer 1 wird ein betragsmagiger Nachlass von 2,- € gewahrt. Es wird die
Zwischensumme erzeugt, auf die ein betragsmafiger Aufschlag von 0,50 € hinzugerechnet wird.

1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe Bon
2. Reqgistrieren Sie die Ware, auf die ein | SIS LSS
betragsméaRiger Nachlass gewahrt 1 PLU
werden soll. —
3. Geben Sie den betragsmafigen 2 00
Nachlassein. LIl | oo --
Aktivieren Sie die TasteB B 1 10,00T1
Aktivieren Sie die Taste 20 ;I\?/CSLIJ_I\A/lfASE ;88
: ] AUFSCHLAG 0,50
6. Geben Sie den betragsmafigen Auf- 5 0 ZW-SUMME 850
schlagein. == [ " ’_ .
7. Aktivieren Sie die Taste MWST1 19% 065
[+ —  pwsr e
8. Aktivieren Sie die Taste — TOTAL 8,50
[ZW-Summe]. BAR 8,50
9. Aktivieren Sie die Taste |BAR]|. ]
BAR]
|
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Betragsrabatt registrieren

Uber die Taste @ragsrabatﬂ kann ein frei einzugebender betragsmaRiger Nachlass auf einen einzelnen Posten oder ei-
ne Zwischensumme gewahrt werden.

Beispiel:  Ein Gericht wurde als Seniorengericht mit kleinerer Portion verkauft. Es soll ein Betragsrabatt von 2,- €
gewahrt werden.

1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe

2. Registrieren Sie die Ware, auf die
ein betragsmafiger Nachlass ge-
wahrt werden soll.

3. Geben Sie den Rabattbetrag ein. 2 00

4. Aktivieren Sie die Tas-

Be-
te [Betragsrabatt|. trags-
rabatt

Prozentuale Aufschlage und Nachlasse registrieren

Hinweis: Die Taste ist ab Werk angelegt die Taste fur das Registrieren prozentualer Aufschlage muss erst
auf der Tastatur angelegt werden.

Beispiel:  Auf einen Artikel mit der PLU- Nummer 1 wird ein prozentualer Nachlass von 10 % gewéhrt. Es wird die
Zwischensumme erzeugt, auf die ein prozentualer Aufschlag von 25 % hinzugerechnet wird.

1. Die Kasse stehtim R-Modus Eingabe Bon
2. Registrieren Sie die Ware, aufde @ @~ @ — — OO0 cnsosasnassacaanansananananstn
ein prozentualer Nachlass gewahrt 1 PLU
werden soll. —
3. Geben Sie den prozentualen Nach-
1 0 |
lass ein. [ -% 1 10.00T1
4. Aktivieren Sie die Taste o BABATT ¢ 10.0 % ’ 1.00
_0/ Summe =70 3 0 -4
k° . —— ZW-SUMME: 9,00
5. Aktivieren Sie die Taste
2 5 [_|+% ZUSCHLAG +% 25,00% 2,25
: ZW-SUMME: 11,25
6. Geben Sie den prozentualen Auf- s T
. ZW-
schlag ein. Summe MWST1 19% 1,80
7. Aktivieren Sie dieTaste L e
TOTAL 11,25
8. Aktivieren Sie die Taste BAR 11,25
|
 E—
9. Aktivieren Sie die Taste m

7.9 Fehleingabe [6schen (Korrekturen)
Haben Sie eine falsche Eingabe gemacht und noch nicht die Tasten gedruckt,
konnen Sie lhre Eingabe durch Aktivieren der Taste I6schen.
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7.10 Stornierungen

Hinweis: Im Finanzbericht wird die Anzahl der Stornierungen aufgefuhrt.

Sofortstorno

Wurde eine Ware falsch registriert und wurde noch keine andere Ware registriert, kann diese falsche Registrierung tber

einen Sofortstorno zuriickgenommen werden.

1PLU 10,00T1

LOSCHEN LOSCHEN LOSCHEN

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

Beispiel:  Innerhalb einer Registrierung mehrerer Waren wurde der Artikel mit der PLU- Nummer 1 falschlicherweise
registriert. Nach dieser Registrierung wurde noch keine andere Ware registriert. Es soll ein Sofortstorno
durchgefiihrt werden.

Eingabe Display
1. Die Kasse steht im R-Modus
2. Registrieren Sie die Waren.
—/

s LTI
4. Aktivieren Sie unmittelbar nach LOSCHEN

der Registrierung der zu stor- |1 -10,00

nierenden Ware die Taste

Sofortstorno|.
Der Vorgang wird beendet und ein
Bon gedruckt.

Storno

Wurde eine Ware falsch registriert und wurde der Bon noch nicht mit einer Finanzwegetaste abgeschlossen, kann diese
falsche Registrierung tUiber einen Storno zuriickgenommen werden. Der Storno wird verwendet, wenn nach der zu stornie-
renden Ware schon andere Waren registriert wurden. Um mehrere Artikel zu stornieren, geben Sie die Anzahl ein und ak-

tivieren Sie die Taste .

Beispiel:
(PLU 2) durchgefihrt werden.
Eingabe
1. Die Kasse steht im R-Modus
2. Registrieren Sie die Waren.
3.  Wechseln Sie mit den Tasten @ und E
zu dem zu stornierenden Posten.
4. Aktivieren Sie die Taste @ornol, um den

markierten Posten zu l6schen, dieser wird
dann mit X Markiert.

Info: sollen nur Teilmengen storniert werden,

die Menge eingeben und die Taste

driicken.

5. Aktivieren Sie die Taste , um wieder

zur Registrierung zu wechseln.

Es wurden drei Posten registriert: PLU 1 bis 3 zu Festpreis 1. Es soll ein Storno des zweiten Postens

Display Bon
1PLU 10,00T1
1PLU 10,00T1 2 PLU 100,00T2
X 2 PLU 100,00T2 3 PLU 50,00T2
3 PLU 50,00T2 Storno
2 PLU -100,00
TOTAL 160,00 [ """ TTTTTTTTTTTTTTTTTTTTT
MWST1 19% 1,60
MWST2 7% 3,27
TOTAL 60,00
BAR 60,00

Fahren Sie mit den Registrierungen fort oder schlieBen Sie den Bon ab.
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Beispiel:

Hinweis:

Beispiel:

Hinweis:

Gesamtstorno

Registrierkasse TOUCH 110

soll ein Gesamtstorno durchgefuhrt werden.

Eingabe
1. Die Kasse steht im R-Modus

2. Registrieren Sie die Waren.

Display

o o 1PLU 10,00T1
3. Aktivieren Sie die Taste @ornol. 2 PLU 100.00T2
X 3 PLU 50,00T2

4. Aktivieren Sie die Taste .

Wurde ein Bon noch nicht mit einer Finanzwegetaste abgeschlossen und sollen alle bis dahin registrierten Waren stor-
niert werden, fihren Sie ein Gesamtstorno durch.

Es wurden drei Posten registriert: PLU 1 bis 3 zu Festpreis 1. Der Bon wurde noch nicht abgeschlossen. Es

5. Das Display zeigt die Abfrage
BAR= LOSCHEN

ZW= ABBRECHEN
Bestatigen Sie zum léschen die
Taste [BAR]

BAR= LOSCHEN

ZW= ABBRECHEN

Bon
1PLU 10,00T1
2 PLU 100,00T2
3 PLU 50,00T2
LOSCHEN LOSCHEN LOSCHEN

7.11 Ruckgaben

1. Die Kasse stehtim R-Modus

2. Aktivieren Sie die Taste
[Retou)

3. Registrieren Sie die zurtickge-
gebenen Waren in gewohnter
Weise.

4, Aktivieren Sie die Taste m

Es werden 10,- € auf Warengruppe 1 zurlickgegeben.

Eingabe
—/
Retour
| —
—
1 0 00 we
| E—
——
BAR
] ——
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Im Finanzbericht werden die Anzahl und die Gesamtsumme der Stornierungen aufgefihrt.

Rickgaben (Retouren) missen verbucht werden, wenn ein Kunde Ware zurlickgibt, nachdem diese mit einem Bonab-
schluss verkauft wurden.

Bon
WARENGRUPPEO1 RETOUR
-10,00T1
MWST1 19% -1,60
TOTAL -10,00
BAR -10,00

Im Finanzbericht werden die Anzahl und die Gesamtsumme der Riickgaben aufgefihrt.
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7.12  Einzahlungen

Die Taste muss erst angelegt werden
Einzahlungen, z. B. Kreditriickzahlungen, werden folgendermaf3en registriert:

Beispiel:  Es werden 500,- € eingezahlt.

1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe Bon
2. Geben Sie den einzuzahlenden 5 0 0 00

Betragein. 111 L
3. Aktivieren Sie die Taste :/ EINZAHLUNG: 500,00

[Einzahiung ] =

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

Hinweis: Im Finanzbericht werden die Anzahl und die Gesamtsumme der Einzahlungen aufgefihrt.

7.13 Auszahlungen

Die Taste muss erst angelegt werden
Beispiel:  Es werden 60,- € ausgezahlt.

1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe Bon
2. Geben S_ie den auszuzahlenden 6 0 00

Betragein. L AL AL
3. Aktivieren Sie die Taste :,;i;;g USZAHLUNG: 60,00

[ruszanung ) =

Hinweis: Im Finanzbericht werden die Anzahl und die Gesamtsumme der Auszahlungen aufgefiihrt.

7.14  Nummerndruck
Auf den Bon kann eine beliebige bis zu 8-stellige Nummer gedruckt werden, z. B. eine Kunden- oder eine Gutschein-
nummer.

Beispiel:  Auf einen Bon soll die Kundennummer 87654321 gedruckt werden.

1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe Bon

SN N R N R T O T O O e et

8 7 6 5

2. Geben Sie die maximal 8-stellige

Nummer ein. 4 3 2 o
—
. . 87654321#
3. Aktivieren Sie die Taste |#/KV|. #KV
Fahren Sie mit der Warenregistrierung

fort.

A AV A AP A AP SV P AV AV AV SV AV S SV S BV S D S A S D A A e A e

7.15 Kassenlade 6ffnen ohne Verkauf (Kassenlade Option)
Wenn Sie etwas in der Kassenlade deponieren oder von dort entnehmen mdchten, kénnen Sie die Kassenlade auch oh-
ne Verkauf 6ffnen.
Hinweis: Im Finanzbericht werden die Anzahl und die Gesamtsumme der Kassenéffnungen ohne Verkauf aufgefuhrt.

1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe
| —
2. Aktivieren Sie die Taste |#/KV #KV
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7.16 Bondruck ein-/ausschalten
Sie kdnnen den Druck einer Rechnung ein- oder ausschalten.

1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe Display

17-06-201216:30:00

2. Aktivieren Sie die Taste “gon ™

- B¢
Bon ein/aus]. i

Hinweis: Ist der Bondruck ausgeschaltet, wird im Display ein ,B* eingeblendet.
Hinweis: Wird die Taste zweimal nacheinander gedruckt, ist der urspringliche Zustand wieder hergestellt.

7.17 Nachbon-(Rechnungskopie) drucken
Ein Nachbon ist ein Bon (Rechnung), der zuvor noch nicht ausgedruckt wurde, weil der Bondruck tber die

Taste ausgeschaltet ist.

Sie mochten die Rechnung fir den letzten Registriervorgang ausdrucken:

Eingabe

Die Kasse steht im R-Modus
—

Aktivieren Sie anschliel3end die Taste . Somme
| E—

Hinweis: Der regulare Rechnung wird ausgedruckt.

7.18 Direkte Ausgabe einer Rechnungskopie
Eine Rechnungskopie ist ein zweiter Ausdruck einer bereits ausgedruckten Rechnung.
Sie moéchten die letzte gedruckte Rechnung noch einmal ausgeben:

Eingabe

1. Die Kasse stehtim R-Modus
—1

2. Aktivieren Sie die Taste ZW-Summel. zw-
E Summe

Hinweis: Der Bon wird mit der Uberschrift ,RECHNUNGSKOPIE* ausgegeben.

7.19 Rechnungskopie mit nachtraglichem BW-Beleg
Wourde eine Tischrechnung ohne A.B.R.=Bewirtungsbeleg gedruckt kann die Rechnungskopie mit BW-Beleg
Ausgedruckt werden.
1.Die Kasse steht im R-Modus Eingabe

2.Aktivieren Sie die Taste
3. Dann die Taste aktivieren
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7.20 Ausgabe einer Rechnungskopie tiber den Berichtsdruck

Beispiel:  Die Rechnung nir der Nr. 22 soll Gber den X-Berichtsdruck ausgedruckt werden.
1. Mitder MODUS-Taste auf X Eingabe Display

N . . RECHNUNGS KOPIE
2. Wabhlen Sie den Berichtstyp Nr. 98 aus

98 Kopie

giner Eingabe RECHNUNGS Nr: 22

_Rechnung
3. Geben Sie die Rechnungsnummer ein, fir den
eine Rechnungskopie erstellt werden soll. 2 2
4.Aktivieren Sie die Taste , um den Aus-
druck zu starten. —

BAR
e — |
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8 Restaurantfunktionen (Tischsystem)

INFO:
Im Trainingsmodus ist es nicht mdglich mit dem Tischsystem zu arbeiten.(Tischtaste ohne Funktion)

Wenn die Kasse in der Restaurantversion betrieben wird stehen besondere Restaurantfunktionen,

wie z. B. das Tischsystem, zur Verfligung.

Das Tischsystem dient zur Erfassung einzelner Buchungen je Tisch. Ein Tisch kann jederzeit gedffnet und geschlossen
werden. Dazwischen kdénnen auf einen Tisch Warengruppen und PLU gebucht und ggf. korrigiert werden. Die endgultige
Rechnung wird dann nach der Bezahlung des Tisches ausgedruckt.

Hinweis: Alle in den vorherigen Kapiteln beschriebenen Vorgehensweisen sind beim Umgang mit dem Tischsystem
identisch. Der einzige Unterschied ist, dass als erster Schritt stets das Offnen und als letzter Schritt das
SchlieRen des Tisches erforderlich ist.

8.1 Tisch eroffnen
Hinweis: Es kdénnen maximal 150 Tische getffnet werden,die Tisch-# darf max.3 stellig eingegeben werden.

1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe Display
2. Geben Sie die Tischnummer ein. 1 || 1isen
IsSCl
3. Aktivieren Sie die Taste |TISCH]. T1 17-06-2012 19:30:00

Registrieren Sie Waren anschliel3end wie gewohnt (siehe Kapitel 0).

8.2 Tisch schlielRen

4. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe Display
17-06-2012 19:30:00

5. Aktivieren Sie die Taste |TISCH]. Tisch

8.3 Artikel auf einen Tisch registrieren

Bon

TISCH 1

Nr.1
1. Die Kasse steht im R-Modus 1x 1PLU 10,00
2. Eroffnen Sie den Tisch (siehe Kapitel 0). e
3. Registrieren Sie die Waren (siehe Kapitel 0).
4. SchlieRen Sie den Tisch wieder (siehe Kapitel 0). TISCH 1

Nr.2

1x 2PLU 100,00

NPV AV AV AV SN AP N IV SV SV SV SV SV A A S A A A S A T A A e

Hinweis: Durch Aktivieren der Taste [TISCH| konnen alle gedffneten Tische im Display angezeigt werden. Wird mit
Bedienersystem gearbeitet, werden nur die offenen Tische des angemeldeten Bedieners angezeigt.
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8.4  Zusatztexte registrieren

Zusatztexte sind zusatzliche Informationen fir die Kiche, z. B. wie ein Steak gebraten werden soll: blutig, englisch, rosa,
halbrosa oder durch, oder ob ein Gericht mit einer extra Beilage oder mit einer Beilagenédnderung serviert werden soll.

Zusatztexte die ohne Preis angelegt sind erscheinen nur auf Orderbons,
Zusatztexte mit Preis werden auf Orderbons und auf Rechnungen gedruckt.
Es stehen maximal 80 Zusatztexte zur Verfligung, die zuvor entsprechend programmiert worden sein missen.

Zu jedem Artikel kbnnen maximal 10 Zusatztexte ausgegeben werden.
Zusatztexte kdnnen nur in Verbindung mit einer vorher gebuchten PLU benutzt werden.

Automatischer Zusatztext:
In der PLU-Programmierung (#03) kann das automatische Offnen der Zusatztexte festgelegt werden.
Nach benutzen dieser PLU-Taste wird das Auswahlfenster mit allen Zusatztexten automatisch gedéffnet.

Alle bendtigten Texte auswahlen und diese mit der Taste bestatigen.

Vorprogrammierte Zusatztexte registrieren

Beispiel:  Fur einen Artikel soll ein Zusatztext auf den Orderbon gedruckt werden.

1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe

2. Registrieren Sie die Ware.

Zu-
3. Aktivieren Sie die Taste Satz-
[ZUSATZTEXTE|
4. Wabhlen Sie die Texte aus
und bestétigen Sie dann mit BAR. |BAR

Auf der Basiebene werden 45 Zusatztext-Tasten angezeigt.
Mit der Taste [Ebene] kénnen Sie auf die 2. Ebene der Zusatztexte wechseln mit weitere 35 Zusatztext-Tasten.

Einen freien Zusatztext schreiben.

Beispiel:  Fur einen Artikel soll der nicht angelegte Zusatztext ,scharf‘ auf den Orderbon gedruckt werden.

1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe

2. Registrieren Sie die Ware.

Zu-
3. Aktivieren Sie die Taste [ZUSATZTEXTE]. satz-

texte

4. Dricken Sie die Taste [Freier-Text]

5. Es offnet sich die Buchstaben-Tabelle. Den Freier TEXT
bendtigten Text schreiben. —

6. Bestatigen Sie die Eingabe noch mal durch

BAR|(BAR
2x Aktivieren der Taste . |

Seite 146 Technische Anderungen vorbehalten!



Registrierkasse TOUCH 110

8.5 Ordergruppensystem

Das Ordergruppensystem organisiert die Ausgabe von Bestellungen an der Kasse. Ordergruppen sorgen dafur, dass
Artikel mit der gleichen Ordernummer auf den gleichen Bon gedruckt werden. Diese Orderbons werden dann
nacheinander ausgegeben. Das Ordergruppensystem wird aktiviert, indem den PLU bei der PLU-Programmierung eine
Ordergruppe zugewiesen wird.

8.6

Tischansicht drucken (Zwischenrechnung)

Es ist jederzeit mdglich, auf dem Kassendrucker eine Tischansicht ausdrucken zu lassen. Dabei handelt es sich um keine
Rechnung, sondern um eine Art ,Tischriickblick®, die anzeigt, welche Waren bisher auf den Tisch gebucht wurden. Aus
diesem Grund hat die Ansicht nicht die Attribute einer Rechnung.

Beispiel:

1.

Auf Tisch 1 wurde PLU-Nummer 10 mit 100,- € gebucht. Es soll eine Tischansicht ausgegeben werden.
Die Kasse steht im R-Modus Eingabe Bon
Geben Sie die Tischnummer ein. 1 |lvisen TISCH 1
(1
Aktivieren Sie die Taste [TISCH|. 10 100.00T1
ZW-
Aktivieren Sie |ZW- Rechnung]. Rech-
nung
ZW-SUMME 100.00
8.7 Korrekturen/Stornierungen innerhalb des Tischsystems

Um Warenregistrierungen im Rahmen des Tischsystems zu korrigieren/stornieren, verfahren Sie wie in Kapitel 7.10
beschrieben.

Beispiel:

storniert werden.
Eingabe

Die Kasse steht im R-Modus

Geben Sie die Tischnummer ein.

Aktivieren Sie die Taste |TISCH].

Wechseln Sie mit den Tasten |Z]

und E zu dem zu stornierenden
Posten.

Display

Es wurden im Rahmen des Tischsystems drei Posten registriert: PLU 1 bis 3 zu Festpreis 1. PLU 2 soll

Bon

PLU1 2,00
X PLU 2 0,00
PLU 3 2,00
TOTAL 4,00
2,00

Aktivieren Sie die Taste @ornol, um X PLU 2

den markierten Posten zu l6schen.

Hinweis: Wollen Sie nur eine Teilmenge stornieren, geben Sie diese an
dieser Stelle ein und aktivieren Sie die Taste . Die Teilmenge wird
abgezogen. Die Restmenge bleibt im Display.

6.

Aktivieren Sie die Taste |TISCH|, um den Tisch zu verlassen.

Die Kasse druckt fir die Korrektur einen Beleg aus.
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TISCH #1
LOSCHEN

-1x Plu 2 -2,00
TOTAL - 2,00
15-03-2014 #54
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8.8 Tisch umbuchen

Es kann die komplette Tischrechnung von einem Tisch auf einen anderen Tisch gebucht werden. So kénnen auch zwei
oder mehrere Tische zusammengelegt werden.

Beispiel:  Tisch 1 soll auf Tisch 6 umgebucht werden.

1. Die Kasse steht im R-Modus

2. Aktivieren Sie die Taste .

3. Geben Sie die Tischnummer des Tisches ein, von
dem aus die Umbuchung stattfinden soll.

Aktivieren Sie die Taste E@

Geben Sie die Tischnummer des Tisches ein, auf
den die Waren umgebucht werden sollen.

6. Aktivieren Sie die Taste E@

Die Kasse druckt fur die Umbuchung einen Beleg aus.

Eingabe Display
U TISCH UMBUCHEN
buchen
0
1 ||IBAR 1
6 ||BAR 1
Bon
TISCH# 1
Pluxxx 10,00T1
Pluxxx 100,00T1
TISCH# 6
Umbuchen

Hinweis: Nach der Umbuchung wird der alte Tisch automatisch abgerechnet, d. h. der Saldo ist gleich Null.

Beispiel:  Tisch 1 soll ohne Bewirtungsbeleg abgerechnet werden.
1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe
2. Geben Sie die Tischnummer ein. 1 || tisen
IsC
3. Aktivieren Sie die Taste |TISCH|.
4. Aktivieren Sie die Taste m

8.9 Tisch abrechnen

Tisch ohne Bewirtungsbeleg abrechnen

|BAR
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Bon
TISCH 1
10 100.00T1
MWST1 19% 1,60
TOTAL 10,00
BAR 10,00
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Tisch mit Bewirtungsbeleg abrechnen
Bis zu einem Rechnungsbetrag von 100,- € kann der Bewirtungsbeleg handschriftlich ausgeftillt werden.
Ab einem Rechnungsbetrag von 100,- € sollte der Bewirtungsbeleg maschinell ausgefullt werden.

2.2.2.2 Bewirtungsbeleg zum handschriftlichen Auszufiillen ausgeben

Beispiel:  Tisch 1 hat einen Rechnungsbetrag, der nicht mehr als 100,- € betragt und soll mit Bewirtungsbeleg
abgerechnet werden.

1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe Bon
Geben Sie die Tischnummer ein. 1 |[isen TISCH 1
Iscl
Aktivieren Sie die Taste [TISCH|. 10 10.00T1
4. Aktivieren Sie die Taste . MWST1 19% 1,60
TOTAL 10,00
5. Aktivieren Sie die Taste [BAR). ‘BAR BAR 10,00

BEWIRTUNGSAUFWAND
PAR.4 ABS.5 EstG

BEW.PERSONEN
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Maschinell ausgefullten Bewirtungsbeleg ausgeben

Hinweis: Wenn Sie einen maschinell auszufiillenden Bewirtungsbeleg bendtigen, missen Sie die Taste
ABR. Text| auf die Tastatur programmieren.

Beispiel:  Tisch 16 hat einen Rechnungsbetrag von mehr als 100,- € und soll mit Bewirtungsbeleg abgerechnet
werden.

Die Kasse steht im R-Modus Eingabe Bon

VAP AV AN SV SV AV AV AV SV AV SV AV SV SV SV SV SV SV SV SV SV S AV SV SV SV AV S

Geben Sie die Tischnummer ein.

Aktivieren Sie die Taste |TISCH|.

Aktivieren Sie die Taste ABR-Text TISCH 16

[ABR —Text] 14 200.00T1

5. Bestatigen Sie mit der Taste@l. """"""""""""""

Die Rechnung wird gedruckt und bleibt beim BW- MWST1 19% 31,93
Beleg stehen

Es werden 4 Textzeilen angezeigt

1 6 Tisch

P wDd P

NAME: TOTAL 200,00
STRASSE: BAR 200,00
ORT: [ S PSSRy SRR
TEL: BAR NAME: Mustermann-Olympia

_________ AUSDRUCK------- STRASSE: Zum Kraftwerk

Die Zeile mit der Taste m bestatigen. ORT: 45527 Hattingen

. . oo TEL: 02324 123456
Geben Sie den geforderten Text ein und bestatigen BEWIRTUNGSAUFWAND

Sie mit der Taste [BAR] PAR.4 ABS.5 EStG

Wechseln Sie mit der Taste [AB] auf die nachste Zeile

und wiederholen Sie die Texteingabe. BEW PERSONEN

6.Zum Ausdruck auf die Zeile ~ABSCHLUSS- gehen |BAR ____________
und die Taste aktivieren

Hinweis: Die Adresse (Name, StralRe, Ort, Telefonnummer) werden maschinell extra ausgefillt und zuséatzlich gedruckt.
Die anderen Angaben kdnnen auch von Hand ausgefullt werden.
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8.10 Teilzahlung (Split) an einem Tisch
Ein Tisch muss nicht komplett abgerechnet werden, es kdnnen auch nur Teile davon abgerechnet werden (Teilzahlung).

Beispiel:  Auf Tisch 1 sind PLU-Nummer 1 und PLU-Nummer 3 gebucht. Es soll nur PLU-Nummer 1 abgerechnet
werden (Barzahlung).

1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe Display
o , T1
Geben Sie die Tischnummer ein. 1 |l tisen olu 1 200
isc| u )
Aktivieren Sie die Taste [TISCH|. Plu 3 1,50
4. Aktivieren Sie die Taste [Split|. Split
Plu 1 2,00
Das Display wird geteilt. In der oberen Halfte werden die auf den Tisch ge- Plu3 1,50
buchten Artikel gelistet. In der unteren Halfte werden die separierten Artikel ~ [------------------ SPLIT--=mmmmmmmmmmeeee
aufgefihrt.
5. Wechseln Sie mit den Tasten @ T1
und [Z] zu dem Artikel, der sepa- A|Y Plu 1 2,00
rat gezahlt werden soll. Plu 3 1,50
. . I SPLIT----=mmm e
6. Aktivieren Sie die Taste |Split|.
Der gewahlte Artikel wird angehakt und in die untere Displayhélfte unter
SPLIT gesetzt.
7. Separieren Sie gleiche Artikel i Plut 200
. eparieren Sie gleiche Artikel in
der gleichen Weise. Plu3 1,50
8. Soll nur eine Teilmenge vondem TR S
Artikel separiert werden ,erst die Plu 1 2,00
Anzahl eingeben und dann die
Taste |Sp|it' dricken
9. Aktivieren Sie die entsprechende |BAR
Finanzwegetaste, um fur den
ausgewahlten Posten den Bon
bzw. die Rechnung zu drucken. ‘BAR BON / RECHNUNG
RECHNUNG
TISCH 1
KELLNER:
Die Kasse druckt eine Rechnung aus. i 2L
TOTAL 2,00
BAR 2,00
2//-95-/2//1/4/////////////////#%53/

Seite 151 Technische Anderungen vorbehalten!




Registrierkasse TOUCH 110

Artikel splitten und auf einen anderen Tisch buchen
Ein Gast setzt sich an einen anderen Tisch.

Beispiel:  Auf Tisch 1 sind PLU-Nummer 1 und PLU-Nummer 3 gebucht. Es soll nur PLU-Nummer 1 auf Tisch 2
umbebucht werden.

1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe Display
o . T1
Geben Sie die Tischnummer ein. 1 lrisen olu 1 200
IsC )
Aktivieren Sie die Taste [TISCH|. Plu 3 1.50
4. Aktivieren Sie die Taste [Split|. Split
Plu 1 2,00
Das Display wird geteilt: In der oberen Halfte werden die auf den Tisch ge- Plu 3 1,50
buchten Artikel gelistet. In der unteren Halfte werden die separierten Artikel ~ [------------------ SPLIT----mnmmmmmmeeee
aufgefuhrt.
Tl
5. Wechseln Sie mit den Tasten @ Plu 1 2,00
und [Z] zu dem Artikel, der sepa- A|Y Plu 3 1,50
rat gezahlt werdensoll. e SPLIT----mnmmmmmmeeee
6. Aktivieren Sie die Taste [Split|.
_ _ o _ Plu 1 2,00
Der gewahlte Artikel wird angehakt und in die untere Displayhélfte unter Plu 3 150
SPLIT gesetzt. u ,
7. Separieren Sie gleiche Artikelin [T S —
der gleichen Weise Plu1 2,00
8. Aktivieren Sie die entsprechende
Tisch-Nr., um den ausgewahlten 2
Posten auf den Tisch umzubu- |Umbuchen|
chen. Beleg
TISCH 1
Plu 1 2,00
Die Kasse druckt einen Belegaus. [T oTT T o n T n o n T
TISCH 2
Umbuchen

PP AV AV AN A AV SV AV SV Y SV D S A S A S S A A A e e
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8.11 Tisch addieren
Méchte ein Gast die Rechnung fur mehrere Tische Gbernehmen, kénnen zu diesem Zweck mehrere Tische addiert
werden.
Die Taste [ADD-Tisch] muR erst auf der Tastatur angelegt werden.

Beispiel:  Tisch 3 und Tisch 4 sollen addiert werden.

1. Die Kasse steht im R-Modus Eingabe
2. Geben Sie die Tischnummer des ersten
Tisches ein. 3 || Tisch
3. Aktivieren Sie die Taste |TISCH,|.
4. Geben Sie die Tischnummer des zweiten, 4
zu addierenden Tisches ein.
Add
Tisch
5. Aktivieren Sie die Taste |ADD Tisch|.
Mit der Taste BAR werden beide Tische
zusammen abgerechnet.
BAR|

8.12 Ausser-Haus-Verkaufe

Beispiel: 3 Artikel mit PLU-Nummer 1 sollen auf3er Haus verkauft werden. Der Kunde zahlt in bar.

Eingabe Display Bon
1. Die Kasse steht im R-Modus
2. Fuhren Sie die Warenregistrierung wie

gewohnt durch.

3. Aktivieren Sie die Taste . TAX2 1 3 10,00 30,00T1

MWST2 7% 1,96
4. Schliel3en Sie den Bon durch Aktivieren TOTAL 30,00
der betreffenden Zahlweisetaste ab. BAR 30.00

T T T

Hinweis: Wird die Taste [Ausser-Haus] gedriickt, wird automatisch nur der Steuersatz #1 geandert auf Steuersatz #2.

Der Steuersatz #3 wird nicht geandert.
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9 Trainingsmodus

Im Trainingsmodus Uben Sie den Umgang mit lhrer Kasse.

Es ist wichtig, zum Uben den Trainingsmodus zu aktivieren, um die tatséachlichen Umsétze nicht zu verfalschen. Im Trai-
ningsmodus sind sdmtliche Bedienfunktionen zugénglich, der Unterschied zum Registriermodus besteht aber darin, dass
die Vorgange im Trainingsmodus nicht in die Kassenberichte aufgenommen werden.

Die [Tisch] Taste ist im Trainingsmodus nicht aktiv.

Wichtig: Beachten Sie in diesem Zusammenhang lhre Nachweis- und Aufbewahrungspflichten gegeniiber den
Finanzbehoérden!

Hinweis: Zum Ein- und Ausschalten des Trainingsmodus benétigen Sie die Taste |Traini£|. Diese muss aber erst auf
der Tastatur angelegt werden.

Trainingsmodus einschalten

1. Die Kasse steht im R-Modus Display
PASSWORT

2. Aktivieren Sie die Taste .

3. Geben Sie das aktuelle Passwort *kkkk%k
ein (Werkseinstellung: 000000).

17-06-201210:00:00
4, Aktivieren Sie die Taste [E@

Hinweis: Ist der Trainingsmodus eingeschaltet, wird im Display ein ,T* eingeblendet.

Hinwies: Im Trainigsmodus kann nicht mit dem Tischystem gearbeitet werden.
Training geht nur im Direktverkauf.
Méchten Sie mit Orderbons arbeiten kdnnen Sie im P-register 13 # 8 Orderbons im Direktverkauf aktivieren.

Hinweis: Im Rahmen der Programmierung des Bedienersystems kann tber die Bedienerrechte festgelegt werden, wel-
cher Bediener den Trainingsmodus nutzen darf. Damit die Bedienerrechte wirksam werden, muss das Bedie-
nersystem aktiviert werden.

Hinweis: Wenn das Bedienersystem Uber die Systemoption 3 deaktiviert ist, muss zum Einschalten des Trainingsmodus
ein Passwort eingegeben werden.

Hinweis: Sie kdnnen das 6-stellige Trainingspasswort umprogrammieren.
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Trainingsmodus beenden

1. Die Kasse steht im R-Modus Display
PASSWORT

2. Aktivieren Sie die Taste

3. Geben Sie das aktuelle Pass-
wort ein (Werkseinstellung:
000000).

*kkkkk

17-06-2012 10:00:00
4. Aktivieren Sie die Taste m

Elektronisches Journal

Das Elektronische Journal speichert jede Eingabe an der Kasse in der Form, wie die Eingaben auf den
Bons/Rechnungen aufgefuhrt sind.

Das Elektronische Journal ist werkseitig aktiv. Uber die Systemoption 8 (Statusziffer 2) kann es deaktiviert werden

HINWEIS:
Es werden viele Daten im E-Journal zwischen gespeichert. Aus diesem Grund sollte das E-Journal

nicht abgestellt werden. Werden die Aufzeichnungen nicht benétigt, kann das E-Journal zeitweise geldscht werden.
Im PRG-Modus unter der # 80-[Daten lI6schen]

Wird an der Kasse der Reset ,ALLES LOSCHEN auf Werk® ( unter PRG.-Mode #80 )gemacht,
wird auch das E-Journal mitgeldscht.

Das Elektronische Journal kann auch als Ringjournal eingestellt werden. Wenn das E-Journal voll ist werden die
ersten Aufzeichnungen uberschrieben.

Es konnen ca. 60.000 Zeilen gespeichert werden. Ist die maximale Speicherkapazitéat erreicht, werden die ersten Ein-
trage des Elektronischen Journals automatisch Uberschrieben (Ringjournal).

Wird in den Systemoptionen #8 das” E-Ringjournal® nicht aktiv gesetzt (kein Hakchen)
wird das E-Journal nicht Giberschrieben. So ist gewahrleistet das keine alteren Eintrage tiberschrieben werden.

Ist die Speicherkapazitat erreicht meldet die Kasse E-Journal fast voll.
Das E-Journal kann jetzt gesichert werden oder geldscht.

Elektronisches Journal ausdrucken

Das Elektronische Journal kann im X-/Z-Modus ausgedruckt werden:

X-Modus: Ohne Speicherléschung

Z-Modus: Mit Speicherléschung

Hinweis: Der Ausdruck des Elektronischen Journals lasst sich durch Aktivieren der Taste abbrechen.
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E-Journal mit allen Details ausdrucken
1. Mit der MODUS-Taste auf X oder Z Eingabe

2. Wahlen Sie 96 EJ-DETAILLIERT aus

96
E-Journal
3. Das Elektronische Journal wird im Display ange- et
zeigt. Mit den Tasten @ und E kénnen Sie
durch das Elektronische Journal blattern. B I=
ALY

4. Aktivieren Sie noch einmal die Taste , um —

den Druck des Elektronischen Journals zu star- BAR
ten.

E- Journal nur mit den Summen ausdrucken
1. Mit der MODUS-Taste auf X oder Z Eingabe

2. Wahlen Sie 97 EJ NUR SUMMEN aus.

a7
E-Journal
Summen

Das Elektronische Journal wird im Display angezeigt.
Mit den Tasten @ und E kénnen Sie durch das Elekt- [— | |F
ronische Journal blattern. | |——

3. Aktivieren Sie noch einmal die Taste , um —
den Druck des Elektronischen Journals zu starten. BAR
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Elektronisches Journal (EJ) I6schen

E- Journal ausdrucken und ldschen

Loschen Sie das Elektronische Journal durch den Ausdruck des Elektronischen Journals im Z-Modus.

E- Journal ohne Ausdruck l6schen

Mit der MODUS-Taste auf P
Programmiertaste 80 anwahlen.
Bestatigen Sie mit Taste m

Im Display werden die léschbaren In-
formationen angezeigt.

Gehen Sie mit den Tasten [Z] und |z| zZu

AP wbdPE

E-JOURNAL LOSCHEN

5. Aktivieren Sie die Taste m

6. Bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage
mit Taste .

7. Beenden Sie die Programmierung durch

Aktivieren der Taste ‘ZW-SummeI.

* Info: mit ,,ALLES LOSCHEN* auf Werk,
wird auch automatisch auch das E-Journal mitgeldscht.
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Eingabe

BAR

BAR

ZW-
Summe
| —

Display

ALLE BERICHTE

NUR E-JOURNAL LOSCHEN
ALLE PROGRAMME LOSCHEN
BEDIENER LOSCHEN
WARENGRUPPEN LOSCHEN
PLU LOSCHEN

TISCHE LOSCHEN

ALLES LOSCHEN auf WERK *Info
Laden TASTEN-Texte

BAR= LOSCHEN

ZW-SUMME= ABBRECHEN

LOSCHEN

WARTEN

Technische Anderungen vorbehalten!



Registrierkasse TOUCH 110

11 Kassenberichte

Gegeniber den Finanzbehérden sind Sie verpflichtet, die taglich anzufertigenden Z-Tagesberichte aufzubewahren. An-
dernfalls kann es im Rahmen von Steuernachpriifungen zu Schatzungen der Umséatze kommen.

Hinweis: Bewahren Sie fur die Steuernachpriifung auch alle Unterlagen auf, die dokumentieren, wie Sie lhre Kasse
programmiert haben.

Informieren Sie sich an geeigneter Stelle, welche Dokumente die Steuerbehdrden verlangen.

Berichtsarten
Berichte kénnen im X- oder im Z-Modus gedruckt werden.

X-Modus / X-Berichte
X. Berichte werden gedruckt, aber die Speicher werden nicht geldscht.

Z-Modus / Z-Berichte
Z. Berichte werden gedruckt und gleichzeitig werden die Speicher unwiederbringlich geldscht.

Tagesberichte
Das sind Berichte, die am Ende eines Tages ausgedruckt werden.

Hinweis: Nur wenn jeden Tag ein Z-Tagesbericht gedruckt wird,
laufen die Summen in den Speicher fir den Monatsbericht.

Monatsberichte
Das sind Berichte die z.B.am Ende eines Monats, oder von Ihnen gewiinschten Zeitraum ausgedruckt werden.
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Berichtstbersicht
Die meisten Berichte kénnen als X- oder Z-Bericht ausgegeben werden.

Nummer Bericht (Anzeige gemaR Display) Erlauterung

01 01.FINANZ-BERICHT TAG taglicher X- oder Z-Finanzbericht

02 02.FINANZ-BERICHT MONAT monatlicher X- oder Z-Finanzbericht

03 03.WARENGRUPPEN-BERICHT taglicher X- oder Z-Warengruppenbericht,
von WG-Nummer zu WG-Nummer

04 04.WARENGRUPPEN-BERICHT MONAT monatlicher X- oder Z-Warengruppenbericht,
von WG-Nummer zu WG-Nummer

05 05.PLU-BERICHT TAG taglicher X- oder Z-PLU-Bericht,
von PLU-Nummer zu PLU-Nummer

06 06.PLU-BERICHT MONAT monatlicher X- oder Z-PLU- Bericht,
von PLU-Nummer zu PLU- Nummer

08 08.BEDIENER-BERICHT taglicher X- oder Z-Bedienerbericht,
von Bediener-Nummer zu Bediener-Nummer

09 09.BEDIENER-BERICHT MONAT monatlicher X- oder Z-Bedienerbericht,
von Bediener-Nummer zu Bediener-Nummer

10 10.BEDIENER PLU-BERICHT TAG taglicher X- oder Z-Bediener-PLU-Bericht

11 11.BEDIENER PLU-BERICHT MONAT monatlicher X- oder Z-Bediener-PLU-Bericht

12 12.STUNDEN-BERICHT X-Z Stundenbericht

14 14.BERICHT OFFENE TISCHE X-Bericht tGber offene Tische

15 15.WG-GRUPPEN-BERICHT TAG taglicher X- oder Z-WG-Obergruppenbericht

16 16.WG-GRUPPEN-BERICHT MONAT monatlicher X- oder Z-WG-Obergruppenbericht

17 17.PLU-GRUPPEN BERICHT TAG taglicher X- oder Z-Bericht fur eine PLU-Gruppen-
Nummer

18 18.PLU-GRUPPEN BERICHT MONAT monatlicher X- oder Z-Bericht fur eine PLU-Gruppen-
Nummer

35 35.PLU-BESTAND BERICHT.(X) 3 Ausgabevarianten in Schlisselschalterposition X
(ohne Speicherléschung): Lagerbestand fir alle PLU-
Gruppen, Lagerbestand fr nur eine PLU-Nummer
oder Lagerbestand von PLU-Nummer zu PLU-
Nummer.

40 40.LINK-PLU-BERICHT TAG taglicher X- oder Z-LINK-PLU-Bericht

41 41 LINK-PLU-BERICHT MONAT monatlicher X- oder Z-LINK-PLU-Bericht

86 86.TRAINING BERICHT - TAG taglicher X- oder Z-Trainingsbericht mit PLU-Nummer

87 87.TRAINING BERICHT MONAT monatlicher X- oder Z-Trainingsbericht mit PLU-
Nummer

93 93.GRATIS-PLU BERICHT X Bericht aller Gratis-PLU von PLU-Nummer zu PLU-

Achtung:nach Z-Bericht 05-PLU Nummer
Ist der Gratis-PLU-Z&ahler geldscht.

94 94. RECHNUNGS-BERICHT BW-BELEG X- Bericht Giber herausgegebene Bewirtungsbelege

96 96.EJ DETAILLIERT Elektronisches Journal (EJ) detailliert ausdrucken
(X/2). Es gibt 4 Ausgabevarianten: EJ von einem Be-
diener, EJ von einem Tisch, EJ von Datum bis Da-
tum, EJ ausdrucken (letzte Buchung zuerst).

97 97.EJ NUR SUMMEN Elektronisches Journal nur mit Summen ausdrucken
(X/Z). Es gibt 3 Ausgabevarianten: EJ von einem Be-
diener, EJ von einem Tisch, EJ von Datum bis Da-
tum.

98 98.RECHNUNGSKOPIE X- Rechnungskopie drucken anhand der Rechnungs-
Nummer
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Berichtsinhalte

Uber die Systemoptionen kénnen Sie zahlreiche Einstellungen vornehmen, um den Inhalt der Bons und der Berichte an

Ihre Bediirfnisse anzupassen.

Berichte ausdrucken

01 Finanz- || 02 Finanz- 03 WG WG- 04 WG
Bericht Bericht Bericht Bericht Bericht
=L¥ ViD= =L¥ LT f=Lka 1 IO

05 PLU PLU 06 PLU PLU 0B Bedien.
Bericht Bericht T. Bericht Bericht M. Bericht
80 fon #-bis % Mona von #-bis # a0
09 Bedien. Bediener 10 Bedien. | 11 Bedien. 12
Bericht Bericht M. PLU-Ber. PLU-Ber. Stunden
WVions /ON #-DIS H =30 Miona Berich
15 WG- 16 WG- 17 PLU- PLU 18 PLU
Gruppen Gruppen || Gruppen § Gruppen# || Gruppen
a0 WIONE Tag CINZEN WIOnNE
35 PLU FLU PLU 40 Link- 41 Link-
Lager Bestand Bestand PLU Ber. FLU Ber.
Bestand Gruppe SON #H-DIS H & WIONS
Training 87 Training 93
MODUS L ,
RX-Z-P PLU-Ber. Training PLU-Ber.
=i WL IVICIT Ve wl=di[en
94 96 E-Journal E-Journal
BW-Beleg || E-Journal Bediener Tisch
Bericht detalliert sinzeln einzeln
E-Journal a7 E-Journal E-Journal
Druckstart §| E-Journal Bediener Tisch
U NELILE JITITVET JITITIET] ATTINTNET]
98 Kopie
ainer AUF
Rechnund
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WG-
Bericht M.

VOIT) H=LNS &

Bediener
Bericht T.
vion #-bis #

14

Ber. offene
Tische

PLU
Gruppen #
=Fd =1
BB
Training
Tag
Gratis
PLU
von #-bis #

E-Journal
nach
Datum

E-Journal
Datum
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1. Mit der MODUS-Taste auf X oder Z

Wahlen Sie den Bericht aus, den Sie drucken
wollen:

Geben Sie Uber die numerischen Tasten
die Berichtsnummer ein.priifen

Bestatigen Sie mit Taste m
Der Bericht wird erst mit den Summen im
Display angezeigt.

4. Aktivieren Sie die Tasten [B und E um
sich alle Summen des Berichts im Dis-
play anzusehen.

5. Aktivieren Sie die Taste , um den
Ausdruck zu starten.

Eingabe

Seite 161

Ubersicht der Berichte
= X BERICHTE
Oder = Z BERICHTE

Ubersicht aller Berichte X / Z

01.FINANZ-BERICHT TAG
02.FINANZ-BERICHT MONAT
03.WARENGRUPPEN-BERICHT

04 WARENGRUPPEN-BERICHT MONAT
05.PLU-BERICHT TAG
06.PLU-BERICHT MONAT
08.BEDIENER-BERICHT
09.BEDIENER-BERICHT MONAT
10.BEDIENER PLU-BERICHT TAG
11.BEDIENER PLU-BERICHT MONAT
12.STUNDEN-BERICHT

14.BERICHT OFFENE TISCHE(X)*
15.WG-GRUPPEN-BERICHT TAG
16.WG-GRUPPEN-BERICHT MONAT
17.PLU-GRUPPEN BERICHT TAG
18.PLU-GRUPPEN BERICHT MONAT
35.PLU-BESTAND BERICHT.(X)*
40.LINK-PLU-BERICHT TAG
41.LINK-PLU-BERICHT MONAT
86.TRAINING BERICHT - TAG
87.TRAINING BERICHT MONAT
93.GRATIS-BERICHT(X)*

94.RECHNUNGS-BERICHT BW-BELEG(X)*
96.EJ DETAILLIERT
97.EJ NUR SUMMEN
98.RECHNUNGSKOPIE(X)*

(X)* =nicht im Z-Modus mdoglich.
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Beispiel fur einen Z-Tagesbericht

1. Mitder MODUS-Taste auf Z Eingabe
Aktivieren Sie den Bericht durch aktivieren 01 Finanz-
der Berichtstaste. Bericht
z.B. Finanzbericht Tag Taq
2. per Bericht wird er'st mit den Summen —
im Display angezeigt. BAR
3. Aktivieren Sie die Tasten [B und E
um sich alle Summen des Berichts im
Display anzusehen. T T
4. Aktivieren Sie die Taste , um den ) l——
Ausdruck zu starten.
] — |
BAR
| —

Erklarung der Begriffe in den Berichten

Begriff:
BRUTTO 1

NETTO 1

MWST1

VERST.GES/ B
VERST.GES/ N
ST.GESAMT
TOTAL

Rabatt

Service Aufschlag
Aufschlag
Rabatt
Einzahlung
Auszahlung
Bezahlte Tische
Offene Tische
TOTAL

BAR

KREDIT 1

KREDIT 2

KARTE
SCHECK

Bedeutung:

Mit MwSt.-Satz 1 zu versteuerndes Brutto

(MwsSt. inklusive)

Mit MwSt.-Satz 1 versteuertes Netto

(MwsSt. exklusive)

Mehrwertsteuersatz 1 ist 19 %

Hinweis: BRUTTO 1 - MWST1 = NETTO 1

Gesamtbetrag des zu versteuernden Bruttos

Gesamtbetrag des zu versteuernden Nettos (exkl. MwSt.)
Mehrwertsteuergesamtbetrag

Gesamtbetrag des zu versteuernden Bruttos

Gesamtbetrag aus prozentualen Rabatten

Gesamtbetrag aus prozentualen Aufschlagen
Gesamtbetrag aus betragsmaRigen Aufschlagen
Gesamtbetrag aus betragsmaRigen Nachlassen
Gesamtbetrag der Einzahlungen

Gesamtbetrag der Auszahlungen

Gesamtbetrag der abgerechneten Tische

Gesamtbetrag der nicht abgerechneten Tische
Tagesumsatz (inkl. nicht abgerechneter Tische)
Gesamtbetrag der Umsatze, die bar bezahlt wurden
Gesamtbetrag der Umsétze, die Uber Kreditvergabe 1 bezahlt
wurden

Gesamtbetrag der Umsétze, die Uber Kreditvergabe 2 bezahlt
wurden

Gesamtbetrag der Umsétze, die mit Karte bezahlt wurden
Gesamtbetrag der Umsétze, die mit Scheck bezahlt wurden

Aufgefiihrt werden kénnen auch, z. B.

KEIN VERKAUF
XXX

Anzahl Kassendéffnungen ohne Verkauf
Gesamtbetrag der Umsatze, die mit Fremdwahrung 1 (USD) be-
zahlt wurden

Seite 162

1

Z BERICHT
——————————————— Finanzbericht Tag --------------
Bis: 17.06.2012 21:00
BRUTTO 1 19% 89,65
NETTO 1 19% 73,72
MWST1 19% 15,93
BRUTTO 2 7% 338,90
NETTO 2 7% 316,73
MWST?2 7% 22,17
VERST.GES/ B 428,55
VERST.GES/ N 390,45
ST.GESAMT 38,10
TOTAL 428,55
Rabatt -2,75
Service Aufschlag 0,30
Aufschlag 1,50
Rabatt -0,50
Einzahlung 100,00
Auszahlung -30,00
Bezahlte Tische 160,00
Offene Tische 160,00
TOTAL 658,55
Total-Lade
BAR 468,55
KARTE 10,00
KREDIT 1 10,00
SCHECK 10,00
\\\\\\\\\\\\E\.\(:\.B.\\R\e\s\et\\\\\\\\\
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Berichte Uber Makro-Tasten ausdrucken

Wenn die Makro-Tasten entsprechend programmiert wurden, kdnnen mehrere Berichte automatisch nacheinander
ausgegeben werden.

Die Berichtsnummern missen vorher im Daten-Managment unter der # 33 angelegt werden.
Je Taste kénnen 2 Makros hinterlegt werden, je einmal fiir X-Berichte und einmal fiir Z-Berichte.
Ab Werk sind schon unter X und Z-Berichte 2 Makro-Tasten angelegt.

1. Mit der MODUS-Taste auf X oder Z Eingabe
2. Aktivieren Sie die Taste [Makro 1 X-Z Wako 1
oder |Makro2_XZ]. =

12 Kassendaten l6schen

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die gespeicherten Daten in der Kasse léschen. Dazu gehoren z. B. die Berichtsspeicher,
das Elektronische Journal oder die Programmierung der Kasse.

Hinweis: Beachten Sie vor dem Ldschvorgang unbedingt Ihre Nachweis- und Aufbewahrungspflichten gegentiber den
Finanzbehorden! Einmal geléschte Daten kdnnen nicht wieder hergestellt werden!

1. Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe Display
2. Programmiertaste 80 anwéhlen.

Im Display werden die I6schbaren Informationen
angezeigt.

3.  Wabhlen Sie mit den Tasten @ und E den
zu léschenden Bereich aus.

ALLE BERICHTE

NUR E-JOURNAL LOSCHEN
ALLE PROGRAMME LOSCHEN
BEDIENER LOSCHEN
WARENGRUPPEN LOSCHEN
PLU LOSCHEN

TISCHE LOSCHEN

ALLES LOSCHEN auf WERK
(siehe INFO)

Laden TASTEN-Texte

4, Aktivieren Sie die Taste [E@

e BAR= LOSCHEN
BAR

ZW-SUMME= ABBRECHEN
5. Bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage mit

Taste [BAR]. ) LOSCHEN

BAR
e — |
WARTEN
6. Beenden Sie die Programmierung durch Akti- —
vieren der Taste Summe
[ZW-Summe. —
INFO:

Bei bei der Funktion ALLES LOSCHEN auf Werk wird auch das Elektronische-Journal geléscht.
Das E-Journal sollte also vor dem Werks-Reset im PC-Programm gespeichert werden.
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13 Probleme beseitigen

Achtung: Die Steckdose muss in der Nahe der Registrierkasse angebracht und leicht zuganglich sein. Sie kénnen so-
mit im Notfall die Registrierkasse schnell vom Netz trennen.

Displaymeldungen

Displayanzeige Ursache Was Sie tun missen:
PAPIER Das Papierende ist erreicht. Erneuern Sie die Kassenrolle.
B Der Bondruck ist ausgeschaltet Aktivieren Sie die Taste , um den Bondruck
" wieder einzuschalten.
T Die Kasse befindet sich im Trai-  Aktivieren Sie die Taste |Traini£|, um den Trainingsmodus
ningsmodus. auszuschalten.
Die Schriftgrof3e wurde geandert - o - .
L . Aktivieren Sie die Taste [Schrift-Gr.|, um zwischen den Po-
1-2-3-4-5 Fur div. Druck- Positionen. sitionen zu wechseln.
Das Elektronische Ringj li . .
EJ-near full faas?voﬁ g?emsEisteen Qgggrgs 'St 1 Das E-Joumnal im PC-Programm auslesen und abspei-
nungen werde Uberschrieben che'rn. . . )
2.Die Ersten E-Journal Aufzeichnungen einfach tUberschrei-
ben lassen.
KD-Fehler Der Kiichendrucker hat einen . . .
Fehler, oder ist AUS Anschluss Kichendrucker tberprifen
HINWEIS:

Sollte eine Stérung an der Kasse auftreten ( Piepton ) immer Versuchen den Vorgang
mit der [BAR] oder [ZW- Summe] Taste zu beenden.

HINWEIS:

Wird im PRG- Modus die Taste ganz rechts in der unteren Zeile gedruckt erscheint im Display: “==Werkseinst.=="
Diese Einstellungen sind nur fur die Technik.( Passwort geschutzt )

Mit der Taste [ZW-Summe] zurlick zum Programmier-Modus.

Druckerstdérungen Hinweis: Verwenden Sie keine minderen Papierqualitaten!

Schalten Sie die Kasse bei einer Druckerstérung sofort ab und entfernen Sie den Netzstecker!

1. Uberpriifen Sie, ob die Papierrolle korrekt eingesetzt ist oder ob sich Fremdkérper im Druckwerk befinden,
entfernen Sie diese gegebenenfalls.

Achtung: Entfernen Sie Fremdkorper nur sehr vorsichtig. Verwenden Sie keine Messer, Schraubendreher oder Ahnli-

ches. Wenden Sie niemals Gewalt an! Das Druckwerk kann beschéadigt werden.

2. Schalten Sie die Kasse wieder ein und nehmen Sie eine neue Registrierung vor.

3. Wenn erneut eine Druckerstdrung auftritt, benachrichtigen Sie den Service.

Hinweis:

Sollte es beim Senden oder Empfangen zu Fehlermeldungen kommen die Verbindung PC-Kasse einmal trennen.

Das USB-Kabel an der Kasse abziehen, die Kasse aus-und wieder einschalten und das USB-Kabel wieder anste-
cken. So wird die USB-Schnittstelle initialisiert.

TIPP
Fur den Zeitraum Ihrer Programmierung (Daten senden-empfangen) sollte das Bedienersystem bei
der Dateniibertragung nicht aktiv sein.

Einfach im PRG-Modus die Taste [13-PRG-Register] driicken und im Status [03] eine 06 eingeben.
Wieder aktivieren im Status [03] eine 02 eingeben.
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14 OPTIONEN

An die Kasse kénnen verschiedene Peripheriegerate angeschlossen werden.

14.1 Steckplatz fir eine SD-Karte zur Datensicherung (wenn Sie ohne PC arbeiten wollen)

Verwenden Sie eine SD-Karte zur Datensicherung lhrer aktuellen Programmierung. Sollte die Kasse einmal einen techni-
schen Defekt haben oder sollte es einmal zu Datenverlust kommen, kénnen Sie die gesicherte Programmierung von lhrer
SD-Karte wieder in die Kasse Ubertragen.

Hinweis: Das Elektronische Journal wird nicht gespeichert,
nur die Berichte werden mit auf der SD-Karte gespeichert.

Zur Sicherung des E-Journals benutzen Sie als Datentréager einen USB-Stick [82 USB]

Hinweis: Der SD-Kartenslot befindet sich an der Gehause Riickseite.

WICHTIG: Niemals von einer leeren SD- Karte Daten Empfangen.
Die Kasse macht dann einen Werksreset.
Die Sprache wird dann auf englisch gesetzt.Die Kasse muf3 dann vom Werk neue geflasht werden.

Daten auf SD-Karte speichern
Hinweis: Die SD-Karte sollte eine Kapazitdt von max. 2 GB haben.

Hinweis: Neue SD-Karten dirfen nicht Uber den PC formatiert werden.

Hinweis: Es sollten keine SD-HC-Karten verwendet werden, diese wird vielleicht nicht erkannt.

1. Stecken Sie eine geeignete SD-Karte in den Eingabe Display
SD-Kartenslot hinten am Gerét.

2. Mit der MODUS-Taste auf P ‘

SD-KARTE

3. Programmiertaste 81 anwahlen. B1 SD-KARTE SPEICHERN

4. Bestatigen Sie mit Taste m SD- KARTE EMPEANGEN

Im Display werden die Moglichkeiten angezeigt.

5. Wabhlen Sie mit den Tasten |Z] und E ? ? SRS S S S S S SS S S SS
SD-KARTE SPEICHERN aus. == SPEICHERN

6. Bestatigen Sie mit [BAR)|. BAR WEITER

Die aktuelle Programmierung wird von der Kasse zur SD-Karte Ubertragen und gespeichert.

Hinweis: Wahrend der Ubertragung wird im Display der Ubertragungsvorgang angezeigt.
Niemals diesen Vorgang unterbrechen! AnschlieRend die Kasse einmal kurz vom Netz trennen.

Daten von SD-Karte empfangen

1. Stecken Sie eine geeignete SD-Karte in den Eingabe Display
SD-Kartenslot hinten am Gerat. SD- KARTE
2.  Mit der MODUS-Taste auf P
3. Programmiertaste 81 anwéahlen. 81
SD-KARTE SPEICHERN

4. Bestatigen Sie mit Taste m sSD-Karte

Im Display werden die Mdglichkeiten angezeigt. SD- KARTE EMPFANGEN

: . — ) —
5.  Wahlen Sie mit den Tasten @ und E] AllYVY SSSSSSOSSSSSO>SSSSS>S>>>
| E— | S—
SD- KARTE EMPFANGEN aus. SPEICHERN
6. Bestatigen Sie mit Taste m BAR WEITER

Die gespeicherten Daten (Programmierung und Berichte) werden von der SD-Karte auf die Kasse ubertragen.

Hinweis: Wahrend der Ubertragung wird im Display der Ubertragungsvorgang angezeigt.
Niemals diesen Vorgang unterbrechen! AnschlieRend die Kasse einmal kurz vom Netz trennen.
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14.2 Steckplatz fur einen USB-Stick zur Datensicherung

Verwenden Sie einen USB-Stick zur Datensicherung lhrer aktuellen Programmierung und aller Berichte. Sollte die Kasse
einmal einen technischen Defekt haben oder sollte es einmal zu Datenverlust kommen, kénnen Sie die gesicherten Be-
richtsdaten und die gesicherte Programmierung (ECR_file) von Ihrem USB-Stick wieder in die Kasse tUbertragen.

Daten an der Kasse auf USB- Stick speichern

1. Stecken Sie einen USB-Stick an der Gera- Eingabe Display
terlickseite ein.
2. Mit der MODUS-Taste auf P U2 SUlE - =
3. Programmiertaste 82 anwahlen. SPEICHERN ALLE DATEN
UBSEB- SPEICHERN ALLE BERICHTE (0.EJ)
Im Display werden die Mdglichkeiten angezeigt. Stick SPEICHERN nur E-Journal
EMPFANGEN ALLE DATEN
SPEICHERN nur Finanzber.
4. Wahlen Sie mit den Tasten @ und Ii] :A :V S S S S S S S SS S5 SSSS>SS>
aus. | | —]
» o SPEICHERN
5. Bestatigen Sie mit Taste . BAR WEITER

Die aktuelle Programmierung, alle Berichte ,nur das Elektronische Journal oder nur die
Finanzberichte Tag-Monat kénnen einzeln auf dem USB- Stick gespeichert werden.

E= E-Journal / F= Finanzberichte / A= alle Berichte / ECR_file= Programmierung

= 20_3.E = e0_aF - 20 3 A - ECR_Ffile

== | Textdolument |==| Textdokumenl |=—=| Textdokument EJ Texkdokurment
4.096 KB =_ 4 KB =_ 1.024 KB 2,560 KB

S paarTe

Abb. 39

Die Daten werden mit Datum und Bezeichnung auf dem USB - Stick gespeichert. Sie kdnnen mehrere Datensicherungen
auf dem gleichen Stick speichern.

Hinweis: Wahrend der Ubertragung wird im Display der Ubertragungsvorgang angezeigt.
Niemals diesen Vorgang unterbrechen! AnschlieRend die Kasse einmal kurz vom Netz trennen.
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Daten von dem USB-Stick empfangen.

1. Stecken Sie den USB-Stick mit den Kas- Eingabe Display
sendaten an der Geréaterlickseite ein.
2. Mit der MODUS-Taste auf P USB STICK - 1=

3. Programmiertaste 82 anwahlen.
Im Display werden die Mdglichkeiten ange-

zeigt. 82 SPEICHERN ALLE DATEN
UsB- SPEICHERN ALLE BERICHTE (0.EJ)
—Stick SPEICHERN nur E-Journal

EMPFANGEN ALLE DATEN
SPEICHERN nur Finanzber.

4. Wahlen Sie mit den Tasten @ und Ii] ? ? EMPFANGEN ALLE DATEN
EMPFANGEN ALLE DATEN aus. [ | [—
5. Bestétigen Sie mit Taste m BAR SSS353333333333333353>5>5>

Alle gespeicherte Programmierung wird von dem USB-Stick auf die Kasse Ubertragen.

Hinweis: Wahrend der Ubertragung wird im Display der Ubertragungsvorgang angezeigt.
Niemals diesen Vorgang unterbrechen! AnschlieRend die Kasse einmal kurz vom Netz trennen.
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15 Grundsatze zum Datenzugriff und zur Prufbarkeit digitaler Unterlagen (GDPdU)

15.1 Mitwirkungspflicht des Steuerpflichtigen

Erfordert eine Betriebspriifung den Zugriff auf Daten, die beim Steuerpflichtigen gespeichert sind, kann der Betriebsprtfer
laut GDPAU (,,Grundsétze zum Datenzugriff und zur Prifbarkeit digitaler Unterlagen*) zwischen folgenden drei Ar-
ten des Datenzugriffs wahlen:

e unmittelbarer Lesezugriff,
e mittelbarer Zugriff iber Auswertungen und
e Datentrageriiberlassung in verschiedenen Formaten.

Das gespeicherte E-Journal auf dem USB-Stick kann nur in Verbindung mit dem PC-Programm zur digitalen
Aufbewahrung der Unterlagen bei Bargeschéften (GDPdU) genutzt werden.

15.2 E-Journal sichern
E-Journal an der Kasse auf einem USB-Stick speichern.
USB-Stick mit dem PC verbinden.
PC-Software ,Olympia ECR-Management-System* starten.
Programm mit dem Button [Daten-Management] 6ffnen.

PN PE

—) -5
Al Daten Management
Abb. 40

5. Button [E-Journal(E) vom USB] aktivieren.

I E-JoumnallE) wom USE I
Abb. 41

6. Wechseldatentrager USB-Stick wahlen und gespeichertes E-Journal anklicken.

Suchen i | @ 2 =G E-0=10 10 4;

: Y E s_3E
Abb. 42
7. Nach Anklicken des Buttons [Offnen] wird das E-Journal vom USB- Stick ins PC-Programm eingelesen.

Lezen D aten von 44 Seiten, Total 256 Seitan, Bithe warten

Ctart Seite |1 End Seite 256

[TTITIT |

Abb. 43

Hinweis: Im PC-Programm sollte Ihre aktuelle Programmierung der Kasse getffnet sein oder alle Daten (ohne Berichte
empfangen) sollten vorher von der Kasse empfangen worden sein.
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8. Indem Verzeichnis ,BERICHTE" das E-Journal 6ffnen.

& [CR Management System

Sprache auswihlen(l) ECR EinstellungendE) System Einstellungen(S)

I Il = @ | @ B Qe

Empfangen DateniF2)

_Ial_{:hjﬁ_ﬂulm_bdnnclgemm
=iz Betichte
%’[m ] Finarzhericht Tag Mame Betrag
= w02 Finanabenc vonat || | |
L8] [03] Warenonappenbericht Halter: 00007 20-03-2012 08:00
- = [04] W arengruppenbericht
5 [05] PLUI Bericht Tag CHEF 1 |
=] [06] PLL Bericht Monat .
% [08] Bediener Besicht T ag TISCHH1 20-03-201 2 08:00
o] (03] B edisnerericht Monat FUP 0.3 | 3,00
% [-l |:|J EEd!:n:r FLU '['ug PILS D,E E,DI]
= [11] Bedienar FLU Bearicht |
% [12] Stundenbesicht AADLER | z.00
— =] [14] Offerne Tische Bercht . —
o) [158] WiE Gruppenbericht T. ) )
% (18] WG Gru bhetioht b Haltar: 00002 |2|:|-|:|3-2mz Q00
5] [17] PLU Gruppenbericht T CHEF 1
=] 18] PLU Grappenbericht b . )
% [401] Link PLU Seticht T a0 TISCHH2 | 20-03-2012 08:00
% [41] Link PLU-Beicht Mon: SCHOKOLADE 220
=] [8B] Traimingsbencht Tag CoLs, 0.3 .00
o] [87] Trainingsbersicht Monal - | -
7| [93] Gratis-Benicht FAMNTA 0,2 200
7UF 0,2 |z.00
[9E] E lzktronisches Journal
—_— H e

Abb. 44

9. Jetzt haben Sie 2 Mdglichkeiten das E-Journal zu sichern:

e A (Standard): Speichern als Excel-Tabelle (sollte zusétzlich immer gemacht werden), hierfur klicken Sie auf den
Button [Exportieren nach Excel]

Exportieren nach Exel(F11)

Abb. 45

Folgen Sie den Bildschirmanweisungen.

Muster:
13
T |Bechvag; 8 s Ty
15 |FADLEF ida0
16 |RADLER 10,00
17 [&LT 1,20
To [FLzalH =1
19 |Bar 22,10
20 |Se er Total 5]
L e L Y ]
=

Abb. 46

e B: Speichern in einem lesbaren Format zur Finanzprifung (GDPdU), hierfur klicken Sie auf den Button
[Exportieren nach CSV]
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Folgen Sie den Bildschirmanweisungen.

WICHTIG: Beim Speichern darf nur dieser Dateiname eingegeben werden.“E_Journal“
Speichern unter 7=

4 Speichem im: | (CoMai 2012 =l & 2 =2 E-

3
y Wichtig: Als Dateiname muss immer ,,E_Journal“ eingegeben werden.

H M etzwarkumges I D ateinare: IE_Jnum.aI "I I Speichem
bung
2 D ateityp: I", oEw - I Abbrechen

~“1Abb.49

Muster E-Journal im CSV-Format:

A B [ 1] E F G H | J I3 L [ R 5 T 1]
1 [Shop Mame CurenciReckDatum Zeit PLU MriPLU Mame arengnippenibenge P reis pro EinkPreiz  (Steuer 1 iSteuer 1TISCH iBediener | Betriehsart Ceschaftd
2 [CLYMPIASSCELRG | 10F 3032012 1224 40 E|SCREME AREMGR 1 1 5,00 §,00 i T anm alverk auf R echnung
T |OL P s OB GE LR 10 310320128 1224 SEHACKBRATE N BREMGR 1 1 14 50: 14 50 u] Normalverkauféﬁechnung
4 |CLYMPIASSCELURO | 10i 30320128 1224 355 CHWE INEBR ATWARENGR 1 1 15,00: 1500 i Tl anm alverk auf iR echnung
5 |GUVRPI BECE LIRS | A0: A1 04 200 2 1521 SFRABEERATEN WARENGH 1 i 15007 78 00 i Fiom alverk aut F echnung
5} OLYMPIAQB@EURO 10F 31032012 12 IR SAUERFLEIZCHAYARENGR 1 1 128081250 ] Iom alverk auf R echnung
7 |OLYMPIA SSGE URC 10; 310320128 12 34:EISBEIN MAREMGR 1 1 14 .50: 14 50 u] Mo alverk auf R echnung
g |COLYMPIA SSCEURC 10: 310320120 122 0,50 ] Bar R echnung
9 [CLYMPIASSCELRG | 10F 31032012 1229 12850 19% 1285 i Steusr Total  Rechnung
Abb. 48

Speichern Sie die so gesicherten E-Journal-Daten bei Bedarf auf einem separaten Datentrager, z. B. CD. Das
Datenformat erfillt die Vorschriften zur digitalen Aufzeichnung (soll 2016 Pflicht werden).

Hinweis zur Datensicherung:
Sie sollten sich einen Ordner anlegen, z. B. Jahr 2012.

%, -

I—;J Datensicherung Jahr 201 7
|

Abb. 49

In diesem Ordner legen Sie fir jeden Monat einen Unterordner an.

%,
= P, T s T P, o —

‘..,J Januar 2012 /J Februar 2012 ,J Mirz 2012 —’J April 2012 —’J Mai 2012
1 | 1 1
) U.S.W
Abb. 50

In diesen Monatsordnern speichern Sie 1 x im Monat das E-Journal als CSV-Datei.
Wichtig: Auf lhrer Daten-CD befinden sich 2 Systemdateien:

Gdpd- i1 -GE-E04 db O index
DTD-Datei #ML-Dokurment
SkE S KB

Abb. 51
Die Sytemdateien missen immer mit dem E-Journal im CSV-Format in den Monatsordner kopiert werden.
Zur Sicherheit kdnnen Sie auch noch Berichte oder das E-Journal als Standard-Excel-Tabelle in dem Ordner speichern.

Bei der Frage, welche Berichte Sie speichern sollten, kann Ihnen sicher Ihr Steuerberater behilflich sein.
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HINWEIS:

E-Journal [96] "2 IEEREESEREEEERETNEN mit dem PC-Programm direkt von der Kasse auslesen.

e

Empfangen Daten(F2) wird diese

Nach dem Starten des Auslesens von der Kasse mit dem Button

Information gezeigt:
.y
— ;

Bitte zuerst mit "Empfangen Daten” die Prograrmmierung [02]PLY Einstellungen
und [40]Zusatztexte von der Touchlll empfangen.Dann erst das E-lournal
[96]ernpfangen.

| | | Nein

J

Wenn Sie in den Listen PLU [03] und Zusatztexten [40] keine Anderungen vorgenommen haben,

kénnen Sie das Auslesen vom E-Journal mit dem Botton starten.

Haben Sie Anderungen gemacht, brechen Sie den Vorgang mit ab und lesen erst die

PLU-[03] und Zusatztexte [40] Daten von der Kasse aus.

Dies dient dazu das geanderte Einstellungen von PLU-und Zusatztexten korrekt im E-Journal angezeigt werden.
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16 Barcode-Scanner
Mit einem Barcode-Scanner kénnen 8- und 13-stellige EAN -Codes gelesen werden.

2.2.3 Geeignete Barcode-Scanner mit PS/2-Stecker
Folgende Barcode-Scanner mit PS/2-Anschluss wurden von Olympia getestet und kénnen problemlos verwendet werden:

Fa. Olympia:
e Modelle LS-6000 (Artikelnummer 947990001)
=

=~
Fa. METROLOGIC: ("

e Modell ECLIPSE
e Modell ORBIT PS/2-Stecker des Scanners

e Modell VOYAGER Abb. 52

16.1 Barcode-Scanner einrichten

Die von Olympia getesteten Scannermodelle kdnnen ohne weitere Einstellung direkt mit lhnrem PS-2 Anschluss der Kasse
benutzt werden.

16.2 Einsatz des Barcode-Lesegerats zum Programmieren von Artikeln an der Kasse

1. Mit der MODUS-Taste auf P Eingabe Display

. . PLU - Artikel 1=
2. Programmiertaste 03 anwéhlen 03
Es ist automatisch der Speicherplatz des PLU

ersten Artikels aktiv.

3. Lesen Sie den Barcode mit Barcode-Lesegerét ein.
4. Vervollstandigen Sie die weiteren Artikelzuordnungen (siehe Kapitel 0) und bestétigen Sie jede Eingabe mit
der Taste |BAR].

5. Wird im Display der Kasse der nachste PLU- Speicherplatz angezeigt, scannen Sie den nachsten Artikel ein
und verfahren Sie fir die néchsten Artikel in der gleichen Weise.

6. SchlieBen Sie die Programmierung mit Taste ab.

16.3 PLU mit Barcode am PC-Programmieren

Fir die Programmierung von Bedienern mit Hilfe des PC-Programms OLYMPIA ECR System steht Ihnen die nachfol-
gende Eingabemaske zur Verfligung.

t‘*_’; ECR. Management System

Sprache auswahlen(L)  ECR Einstellungen(E)  System Einstellungen(s)
M
= 8 = —
X QE=EZZ b

CrYy = ==l
i1 = L::: .
u@l_l Empfangen DateniFz) Senden Daten{F3) | SpeicherniF4) AbbrecheniFS) I&schen..(Fa)

EEE‘T&T&EﬂE’;‘W K [03] PLU Einstellungen
% [03] PLU Einstellungsn s Kopie Einfiigen | B Erstellen

EI [Od] Link PLU i | Mr. | Mame W arengruppe Preis 1 Freis 2 Status Steuer

{72 [06] Bediener » 4003454007374 [RIINtE SCHREBWAREN | 150 1.00 PLU Festprsis 3-19%

-.[78] [08] Finanzwegs =

8] 18] P 3 2 1.50 1.00 PLU Festpreis 3-19%

‘ Verbinden Sie den Barcode-Scanner mit Hilfe eines ,,USB- to PS2 Adapters® mit Ihren PC.

Offnen Sie im PC Programm die PLU Einstellungen 03.

Aktivieren Sie in der PLU- Einstellungen das Feld Nr.

Scannen Sie nun den Barcode des Artikels ab.

Im PC-Programm wird dann der 13-stellige Barcode angezeigt. Programmieren sie jetzt die nétigen PLU - Details.
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17. ANHANG : Installation PC-Software fir Olympia Toch 110

Guten Tag, sehr geehrte Damen und Herren,
nehmen Sie sich einen kleinen Moment Zeit um diese Anleitung zu lesen. Als erstes kopieren
Sie sich den kompletten Inhalt der beiliegenden CD auf die Festplatte lhres PC’s.

Sie kbnnen das PC Programm auf folgenden Betriebssystemen installieren.
Windows XP

Windows 7-32 bit und 64 bit
Windows 8-64 bit

Hinweis: Installieren Sie die Software, bevor Sie das USB-Kabel anschlielRen.

Offnen Sie den Ordner den Sie auf Ihre Festplatte kopiert haben.

Offnen Sie unsere Daten CD.

Offnen Sie den Ordner mit dem Setup das fir Ihr Betriebssystem richtig ist.
(Setup 32-oder 64bit Version)

Organisieren v In Bibliothek aufnehmen ~ Freigeben fir ~ Brennen Neuer Ordner
Favariten Name Anderungsdatum Typ GréBe
Anleitung Olympia Touch 110 04.02.2014 14:10 Dateiordner
> |l Bibliotheken Anwendung Touch fr PC mit 32bit 03.02.2014 11:53 Dateiordner
Anwendung Touch fir PC mit 64bit 03.02.2014 11.54 Dateiordner
4 W Computer SETUP-32bit version 30.01.2014 11:07 Dateiordner
> & Lokaler Datentrager (C) SETUP-64bit Version 30.01.2014 11:07 Dateiordner
» & FON\HAT-FILE-01) (F) ) TASTEN-CODE Liste 04.02.2014 13:29 Microsoft Word-D... 83 KB

Als Beispiel SETUP-64bit Version:

Klicken Sie auf den Button SetupEcrSystem64

_'E% SetupEcrSystemb4
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Wenn Sie mit Windows 7 oder 8 arbeiten mussen Sie folgende Funktion freigeben.

Das PC Programm hat folgendes Icon auf Ihrem Bildschirm angelegt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf dieses Symbol.

=)

_'u !ﬂiﬂ =) SRt

Klicken Sie auf Eigenschaften

Offnen
Behandeln von Kempatibilitatspreblemen

Dateipfad 6ffnen

An Taskleiste anheften
An Startmend anheften

% Nach Sicherheitsbedrohungen suchen
Vorgangerversionen wiederherstellen
Senden an >

Ausschneiden

Kopieren

Verknipfung erstellen
Loschen

Umbenennen

Eigenschaften ¢
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Klicken Sie auf den Reiter Kompatibilitat

- ENY SIS W LT WO e

| EcrSysten

Tastenkombination: Keine

Ausfihren: [ Nommales Fenster

Kommentar:

Dateipfad offnen | Anderee Symbaol...

| [ Abbrechen ] Ubemchmen

Setzen Sie einen Haken bei der Berechtigungsstufe.
Programm als Administrator ausfihren.

Klicken Sie auf Ubernehmen.

Falls dieses Programm Probleme verursacht, wahlen Sie den
Kompatibiltatsmodus, der mit der froheren Windows- Version
Ubereinstimmt . unter der das Programm richtig funktionierte

Hilfe beim Auswahlen der Einstellungen
Kompatibilitatsmodus

[ Programm im KompatibiltStsmodus ausfiihren fiir:
Windowe XP (Service Pack 3) -

Bnstellungen
[E] M&t 256 Farben ausfihren
[F] In Bidschirmaufidsung 640 x 480 ausfiihren
[ visuslle Designs deaktiviersn
|| Desktopgestaltung deaktivieren
[ Skalierung bei hohem DPI-Wert dealdivieran

Barachtigungsstufs

[#] Programm als Administrator ausfihren ¢

| # Einstellungen fur alle Benutzer andem |

OK | [ Abbrechen ] Ubemehmen
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Jetzt kdnnen Sie mit einem Doppelklick das Programm starten.

&

CUCHSYSTEMEXE]

Das erste Eingabefenster &ffnet sich.

Wahlen Sie die Sprache aus.

Wéhlen Sie das ECR Modell aus

Ein Passwort brauchen Sie nicht einzugeben.
Klicken Sie auf Bestéatigen.

Das Programm startet jetzt.

 Login

Sprache auswahlen [GEII‘I’IEH v]
ECR Modell 'TOUCH v
Passwort

Bestatigen(O) ] l Schliessen(C)
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Klicken Sie auf Systemeinstellungen und Setup USB Treiber.

I,:;
:
A

Sprache auswahlenil)  ECREinstellungen(E) | System Einstellungen(s)

pr— ) =
r Ty = = " Speichern unter... "
W EEE o Sttnen. R

Erllp[dl"g;}.‘jd[tll(FzJ 5 hen(FI) |E‘>L'IE'I.:(FGJ B

SRS m Datei kopieren zum dndern
j" [01] Warsngnppen Datei Initialisierung

4] 03] PLU Einstzllungen

% [04] Link PLUI Setup USE Treiber
1] [D6] Bedizner

3 28] Fnanzwege

7] 16l Fw

[20) Badener FLU

[30) Stever

[31] Kopfzede

3 |32] Fuaszela

TH] [40) Zusatatex

¥ [41] Ordergupoe

] [4% Kichendatei

: ] [65) Lagerbestand ZaHer

5 Berichte

&l@ System Einstellungen

‘Wechseln Passwort

Klicken Sie auf Install. Der Treiber wird installiert.

Dewice Driver Install § Uninstall

Select INF File: CH375WDM.INF

WCH.CN
INSTALL | USB CH372{CH375

|_ 031442011, 2.6.2011.03

UNINSTALL

HELP

Schalten Sie die Kasse ein und verbinden Sie diese mit dem PC.
Dazu benutzen Sie das beiliegende USE Kabel.
Windows meldet jetzt neue Hardware gefunden und installiert diese.

Jetzt ist Ihr Programm betriebsbereit.
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Unter ,System Einstellungen® ,Offnen” gehen Sie auf Ihren angelegten Ordner PC Programm.

Sprache auswszhlen(l)  ECR Einstellungen(E] | System Einstellungen(5)

= — [y Speichern unter... - 125, e e
e@oe,, @ e E.. X Osesmzy

Empfangen Daten(Fl) 54 hen(F3] loschen..(Fo)

Ditei kopieren zum dndern
[01] Warenonuppen DateiIntialisizrung
-{ 8] [03] PLU Einstellungen
-[78] [04] Link PLU Setup LSE Treiber
78] [06] Badiener
E [08] Franzwegs
A ey Fw
5] 120 Ecdicner PLU
8] [30] Sever
- {75] [31] Koplzele
-{8] [32] Fusszele
- {78] [40] Zusatztea
- 8] [41] Ordergruppe
- [75] [43] Kucherdatei
- [78] [85] Lagerbestand Zaler

B2

Wechseln Passwort

Offnen Sie die den Ordner mit der entsprechende Demo-Anwendung fir Ihr Betriebssystem.

32-oder 64 bit Version.

I Anwendung Touch fir PC mit 32bit
I Anwendung Touch fiir PC mit 64bit

Wéhlen Sie aus Restaurantversion oder Handelsversion.

Organisieren « In Bibliothek aufnehmen - Freigeben fur =
3 Favoriten Mame
Ml Deskiop || Handel 64Bit. mdb
4 Downloads | Restaurant 64Bit.mdb

151 Zuletzt besucht
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5 £ MaragemerntSyter T T

Sprache auswdhlen{l) ECR Einstellungen(E)  System Einstellungen(S)

P

05 s

=) » Daten Management
-[73] [01] Werenguppen
-{73] [93] PLU Enstellungen
-] [04] Link PLU

E [0€] Bedierer

E [08] Finanzwege

& nerrw

[73] 120] Bedierer PLU

] [20] Stewer
T3] [31] Kopfzeile
73] [32] Fusszeile
78] [40] Zusatzext
-[73] [41] Orcerguppe
.[78] [43] Kiichendatei
73] [5] Lagerbestand Zahler
[-44% Berichte
F—'I-@ System Eingtellungen
-[73] 1101 Parameter Eirstelungen
-] [13] P-Register
-I73] [18] Berchtsdruck
-[73] 23] Com-Ports
-.[73] [24] ECR Texte
-.+-1) [25] PC Texte
i3] [26] Tasten Texte
-{73| [44] Grefisches Logo
13| [45] Tastaturbelegang
43| [51] Wechseln Passwort
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Mit dem Datenmanagement kénnen Sie eine komplette Anwendung zu Kasse senden und

Daten(F2) Senden VDaten(Fg)

iy

V] Empf.mit Benchte

B

Ofnen Datet || Benchte(A) vem USE |

[ Senden Daten

| spechemunter || Exoumai(®) vom UsB |

[ Laden Finanzberichte H Abbrechen l

Mit dem Button Empfangen / Senden Daten kénnen Sie einzelne Seiten Ubertragen.

Sprache auswihlen(L)

ECR Einstellungen(E)

Syrtern Binstellungen(s)

B X OFEasERE L
O ‘A |2
Speichern(F4) Abbrechen(F5) laschen..(F§) ™ Dt

; = m F g%Fhr E E = =
l@ Empfangen Daten(F2) Senden Daten Speichern(F4) Abbrechen(F5) Iasch_e%.(FG) e \a@ @ “

=, |1_-T Daten Marmmgement
I 01] VWarengruppen
» 03] PLU Eingiellungsn
-] 104] Lirk FLU
40| |DE] Badienar
8] 108] Firanzwege
78] nepFw
7] 120] Bediener PLU

78] 143] Kimhendatei
[T7] 165] Lagerbestand Zahler

[= @ System Einetelungen
[10] Parameter Einstellungen
[12] P-Regeter
118] Berichtsduck
[23] Com-Parts
[24] ECR Texds
[25] PC Texte
[26] Tasten Texte
i44] Grafisches Logo
|45] Tastaturbelagung
[51] Wechseln Passwort

[F Kopie Einfigen | &% Erstellen
H Mr. MNarmre ‘Wamngrupps Praia 1 p

¥ h 1 LATTE MACCHIATO 5U SPEISEN 5,40 o
= 2z KURBIS SUPFE SPEISEN 6,40 L]
3 3 KARTOFFEL-SUPPE SPEISEN 5,40 o
7 o0 FALAFELEBALLCHEN SPEISEN 2,60 o)
8 1 AUBERGIMNENBURGER SPEISEN 550 o
9 12 MATIESFILETS SPEISEN 790 (1X]
13 20 GEMISCHTER SALAT SPEISEN 840 0.
14 ) SALAT PUTENBRUST SPEISEN 10,90 (1X]
15 2 SALAT FISCHFILET SPEISEN 1030 0.
16 3 SALAT 7IEGENKASE SPEISEN 10,90 (1X]
20 0 RUMPSTEAK 180G SPEISEN 1530 0/
21 a1 SCHWEINEMEDIALLOMN SPEISEN 1390 [1X]
22 32 PUTEMNBRUSTSTEAK SPEISEN 1440 0/
23 i3 WIENER SCHNITFEL SPEISEN 16,40 [1X]
27 40 TILAPIAFILET SPEISEN 1350 0/
28 4 WILDLACHSSTEAK SFEISEN 1430 0

Flr alle weiteren Programmschritte benutzen Sie die Bedienungs,- und Programmieranleitung.
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Technische Anderungen vorbehalten!



